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FUTURE SHOCK
Leben und Sterben in LA

i : : Interview mit Richard Gérrlot Alles uber
[ - - die erfoigreichste Rollenspielserie der Welt
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthélt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)




lhre Frage: WIEVIEL haben wir in den
P5-100 Executive hineingepackt
- und WAS macht der wohl mit
Ilhren Spielen und Programmen?

You've got a friend in the business.”
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— Rufen Sie uns an: gebiihrenfrei ———
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kénnte.

ensch - es
sei denn, er
muld mit einer
bléden leucht-
orangen Light-
gun fur ein
Foto posieren
Hartmut
Ulrich

Hat sich zwar
schon aus
zahlreichen
Flugzeugen
und Hub-
schraubern
gesturzt (am
Fallschirm),
tréumt aber
immer noch
von einem

vy

Michael
Galuschka

ﬂ‘_\-u\

echten Muf® nicht
Kampfjet. weiter
kommentiert
werden. Nur
i Peter SlrwedGHee;irscjein
Steinlechner habarniaric
Unser nicht mehr
“"Deutsch- und aufs Bild
Geschichts- gekriegt...

lehrer” ist
mittlerweile
nicht nur sein
aufsehen-
erregendes
Jackett los,
sondern
auch sein
Spitzbart-
chen

%
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Unsere Antwort: Sie werden es nicht glauben!

Der P5-100 Executive ist das ultimative ,Da-fliegt-mir-ja-die-Kuh-weg"-
‘Powersystem fiir Powerprofis, die exzellente Zutaten in ihrem PC fiir sich arbeiten
lassen wollen - und zwar zum Low-Powerpreis. ;
Uberzeugen Sie sich selbst von diesen Features:

+ Intel® Pentium® Prozessor, 100MHz

+ 16MB EDO RAM

+ 3,5%-Disketten-Laufwerk

+ Mitsumi® Quad Speed-CD-ROM

+ WD Enhanced 1DE-Festplatte mit 1GB, 9ms

+ STB S3 64V+PCl Grafikkarte 2MB DRAM

+ Creative Labs 16-Bit-Sound-Karte mit Altec Lansing Lautsprechern
+ 17“-Vivitron Monitor

+ Tower-Gehiuse

+ Windows® 95-Tastatur, 105 Tasten + MS-Maus
+ MS-Windows 95

+ MS-Office Professional 95

+ MS Encarta 95

P5-100 Executive - 4.949,- DM  Und nicht vergessen! Die meisten Gateway Computer  Auf diese Gateway-Seivices konnen

P5- 90 Executive - 4.899,- DM kinnen nach Thren persinlichen Wiinschen Sie sich verlassen:
P5- 75 E 2 4 ; DM zusammengestellt werden. Fragen Sie auch nach + 1 Jahr Vor-Ort-Service
- 75 Executive - 4.599,- unserem neuen Tower-Design. Rufen Sie uns an. + 3-Jahres-Garantie auf Rechner

+ 30-Tage-Geld-zuriick-Garantie

el € G20 IRl
i ide i el + 1-Jahres-Garantie auf Portables :
Schweiz: Gebiithrenfrei anrufen A e e R Gebiihrenfr fafe g

unter: 1 55-32 66 + A mtf'rei. ,BHIE A—l‘l_- |

p.eonutj'u_m Rufen Sie uns an: gebiihrenfrei 0 1 3 0 =2 8 2 0 8 4 5

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach I1SO)
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Das Team

Die ganze Power-Play-Redaktion zu einem gemeinsamen
Foto vor eine Kulisse zu bringen, ist etwa dhnlich schwierig,

wie einen Flohzirkus im Gleichschritt marschieren zu lassen.

Frank Heukemes
Strategie-Spezialist Frank
im Smoking ablichten

zu darfen, ist etwa so
exotisch wie Helmut Kohl
in Lederhosen.

Knut Gollert
“Mister 3D-Studio”
bastelt hingebungsvoll an
der Power-Play-CD und
tragt das erste Original
immer gut gesichert im

Sascha
Gliss

Kennt so viele
Filmzitate,
dalR er damit
spielend einen
ganzen Abend
Konversation
bestreiten
kénnte.

Hartmut
Ulrich

Hat sich zwar
schon aus
zahlreichen
Flugzeugen
und Hub-
schraubern
gesturzt (am
Fallschirm),
trdumt aber
immer noch
von einem
echten
Kampfjet.

Peter
Steinlechner

Koffer bei sich.

Unser
“Deutsch- und
Geschichts-
lehrer” ist
mittlerweile
nicht nur sein
aufsehen-
erregendes
Jackett los,
sondern

auch sein
Spitzbart-
chen...

2AY 4

Ulrich Smidt

Ist eigentlich
ein hochst
friedfertiger
Mensch - es
sei denn, er
mufd mit einer
bléden leucht-
orangen Light-
gun fdr ein
Foto posieren

Michael
Galuschka

Muf® nicht
weiter
kommentiert
werden., Nur
die GeilRen
und Heidi
haben wir
nicht mehr
aufs Bild
gekriegt...
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[News &P rewews]
008 News-Cocktail _ '
Bunt gemischter Krimskrams rund um die Spiele-Szene

014 Worlds Away
Der neue Kommunikationstrend aus Japan
01 6 Power Play Online
Die Spieler-Foren in CompuServe

020 Command & Conquer 2
Red Alert - der Nachfolger alarmiert die Konkurrenz

02 4 Das Neueste von Gametk
Von Jack the Ripper bis zur Escalation

027 Cronicles of The Sword
Ritter Gawain im Action Adventure

028 Ridge Racer und ESPN
Neue Spiele von Sony Interactive

Der kleine KlugscheilBer
Unsere ebenso beliebte wie sinnlose Kolumne

[thema]

172 Richard Garriott - Lord British
Plauderei Uber Origin und Uktima IX

[rubri ken]
ow Editorial

036 Was ist auf der neuen Power-CD?
| 031 So werten wir
076 Inserenten

1 68 Power Data: Statistik muf sein

169 Sieben Stiihle, eine Meinung?

1 80 Impressum

E



058 Fighter Duel
060 Full Tilt |

062 S’ |

063 temmasiimot

1 3 4 Mechwarrior 2

13 6 Mission Critical

138 Mortal Coil

Warcraft 2: Der alte Kampf
zwischen Mensch und Ork -

Echtzeitstrategie fiir
Anspruchsvolle 1 40 PBA Bowling
1 41 Pole Position
11111144 Seligg oo
[Support] 2 145 Power Dolls
066 ¥;1|;ng E':gsig?ll, Chewy , Torin's Passage 146 Ran Trainer 2
1 1 8 gig’ég;glfur alle, die’s anders nicht schaffen 148 Rebel Assault 2
122 Erste Hilfe
Von Bytes, Bussen, BIOS und Prozessoren ‘ 150 SU 27 Flanker
1 26 Powerpost ‘
Hier darf jeder motzen, loben, fragen, klagen 1 52 Terminator:
1 26 Wieviel Power braucht der Player? - Future Shock |
Drei High-End-PCs im Test | The Dig
. 1154

11156 Thexder
[te St] 046 o R 158 This means War

032 11th Hour- 048 Dark Eye 160 Tie Fighter CD

| 034 PukeNukem3p (5() Df"‘" s‘fe" 2 162 Trivial Pursuit

038 AMtied General 052 Dime c'-*Y 164 Tyrian

042 Arvil of Dawn 054 ':ifl"enl"“'de-“' &l 165 Virtual Karts

044 AssavitRigs 056 Extreme Pinball 166 Warcraft 2
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Mein Name ist Bond, James
Bond: Auch der Trailer zu
“Goldeneye” ist im CD-
ROM-Magazin enthalten

Kino Interactive

Hersteller
Interactive M
Preis
12,90 DM

“Rolling Stones -

Voodoo Lounge
CDROM™
Hersteller
Virgin

Preis
ca. 70 DM

IKGimo Interactive

Léingst haben sich die Kinos in Deutschland
vom siebziger Jahre Schuhkarton zum Licht-
spielhaus im klassischen Sinne gewandelt: Kino
ist zum multimedialen Erlebnis geworden. Mit
“Kino Interactive” liegt seit Anfang Januar ein
CD-ROM-Magazin am Kiosk, das den Filmfreak
mit den Trailern der aktuellen Hollywood-Pro-
dukte versorgt. Die Benutzeroberfliche présen-
tiert sich als eine Art Rundgang durch den
“Cinedom” in Kéln (eines der tollsten Kinos in
ganz Deutschland). Mittels Adventure-Cursor
klickt Thr Euch durch den Kinopalast und schaut
Euch in jedem der 14 Sile Trailer, Clips und

Im Vordergrund der Aprilia-Motorroller,
den lhr gewinnen kénnt

Werbung an. Auf einem Infoscreen
habt Thr Zugriff auf alle verfiigba-
ren Filmschnipsel sowie drei aktuel-
le Musikvideos. Begleitet wird das
ganze von einem Wettbewerb, des-
sen Fragen sich hinter Kinoplaka-
ten, die tiberall im Cinedom herum-
héingen, verbergen. Hauptgewinn:
ein futuristischer Motorroller von
Aprilia. Kino Interaktiv wird
monatlich zu haben sein, wobei
jeden dritten Monat ein neues Mul-
tiplexkino als Oberfliche dient. sg

Man mag iiber die alternden “Rolling Stones”
und Thr auf jugendlich getrimmtes Image
auf der einen und das kommerzielle Paktieren
mit GroBkonzernen wie Volkswagen auf der
anderen Seite denken, was man will. Fakt ist,
daB die Bandmitglieder nun mal lebende Rockle-
genden sind. Die CD-ROM zur unléingst verklun-
genen “Voodoo Lounge”-Tour hiilt fiir den einge-
fleischten Fan allerlei optische und akustische
Schmanker! bereit. Remix-Versionen und Video-
clips aktueller Songs, Interviewschnipsel sowie
Konzertausschnitte von Gigs in Paris oder Rio de
Janeiro, wollen allerdings erst einmal entdeckt

Voodoo-Lounge

werden. Eine virtuelle “Stones™Party in der fan-
tasievoll gerenderten Villa des Baron Samedi
gibt Euch dazu Gelegenheit. Wenn Euch schon
immer interessiert hat, was Keith Richards {iber
sein Verhiltnis zu Gitarren zu sagen hat (“I hate
them, but they love me...”) oder gar Mick Jagger
bei der Auswahl seiner Garderobe fiir den Auf-
tritt tiber die Schulter schauen michtet, seid Thr
bei Virgins avantgardistischem Opus gut aufge-
hoben. Das Programm benitigt zur Ausfiihrung
mindestens Windows 3.1 und ein Doublespeed-
Laufwerk. us
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Neues von Thrustmaster

ingeschworene PC-Piloten haben sie schon

léingst auf dem Tisch stehen, Gelegenheits-
flieger triiumen von ihnen, und alle anderen ver-
stehen nicht, wie man hunderte von Mark fiir sie
ausgeben kann. Die Rede ist von Flugperipheri-
cals der Firma Thrustmaster. Nun priisentiert
der ungekronte Flightstick-Konig endlich auch in
Deutschland die Nachfolger des Flightsick Pro
und der geliebten Kampfkartoffel WCS MK 2.
Der F-16 FLCS (FlightControlSystem) und das
F-16 TQS (ThrottleQuadrantSystem) sind in
Aussehen und Austattung eng an die Flugkon-
trollen der F-16 Falcon angelehnt. Der Anschlul3
ist einfacher als er aussieht: Anders als beim
Vorgéinger-System wird der Stick durch die
Tastatur geschleift und an den Joyport ange-
schlossen. Nun wird die Maus durchs TQS
geschleift und an den Stick angeschlossen, fertig!
Der Stick verfiigt iiber vier Buttons, einen “Dual-
Position-Trigger” und vier(!) Coolie-Hats. Das
TQS kommt mit zwei Drehreglern, drei Zwei-
Wegeschaltern und einem Mouseknob daher.
Damit 148t sich z.B. in TFX der Cursor fiir die
MFDs steuern. Zur Handhabung: Der Stick ist
Thrustmaster leider sowohl im Fluggefiihl wie
auch in der Verarbeitung véllig daneben geraten.
Warum die Amerikaner nicht den FuB} des genia-
len Flightstick Pro verwendet haben, bleibt ein
Riétsel. Die Buttons wirken alle recht billig, der
untere Hat spricht nicht richtig an und l&6t sich
netterweise ohne Miihe aus dem Stick herauszie-
hen. Das TQS hingegen wirkt stabil und vertrau-
enerweckend, die Tasten sind ordentlich verar-

beitet und die Throttle 1d6t sich sau-
ber einstellen. Trotzdem fragt der
geneigte Tester sich, warum bei
einem kombinierten Preis von weit
iber 600 Mark nicht etwas mehr
Metall verbaut wurde. Der Stick
fiihlt sich dhnlich wackelig an, wie
der FCS II und der brach ja bereits nach einer
Woche ab (PP08/95). Aullerdem lé6t sich das
TQS nur in Verbindung mit dem Stick betreiben,
dltere Thrustmaster- oder gar Konkurrenzmo-
delle vertrégt die Throttle nicht: Bedauerlich,
denn in Verbindung mit dem FCS Pro wiire das
TQS erste Wahl unter den Schubreglern. So
bleibt ein hoffnungslos iiberteuertes Doppelpack,
das in der Verarbeitung einem Fiat Tipo gleicht:
Schade Thr Schubmeister. sg
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Around Atlanta

Sie werden wohl wenig Zeit zum Stadtbummel
haben, die Olympioniken aller Herren Lin-
der, wenn sie dieses Jahr zum 100. Geburtstag
der weltgriBten Sportveranstaltung in Atlanta

Rekorde brechen und dabei so manchen Liter
Schweil lassen. Der multimediale Touristenfiih-
rer “Around Atlanta” versetzt Euch auch ohne
teure Anfahrtskosten mitten ins Herz der Siid-
staaten-Metropole. Knapp 50 Full-Motion-Video-
Beitriige zu herausragenden Pliitzen und Per-
stnlichkeiten Atlantas sind im Bordcomputer
eines virtuellen Helikopters gespeichert. Darii-
berhinaus gibt die CD-ROM Anregungen fiir eine
Entdeckungsreise: 150 Restaurants, Hotels, Bars
oder Shops lassen sich auf einer digitalisierten
Karte der Stadt inklusive Foto und Info-Text
begutachten. Und wer trotz der Verlockungen
des Nachtlebens keinen Olympischen Wettkampf
verpassen mochte, bekommt mit dem Planer ein
Werkzeug an die Hand, mit dem er alle relevan-
ten Termine koordinieren kann. us

Rechts: Das F-16 TQS zur
Schubkontrolle
Unten: Leider kein
Héhenflug: F-16 FLCS

| Thrustmaster F-16 TQS
Hersteller
Thrustmaster
Preis:
345 DM

Thrustmaster F-16 FLCS
Hersteller
Thrustmaster
Preis:
32a DM

Die Macher sind zufrieden

Around Atlanta
Hersteller
Philips Media/T+M
Erscheinung geplant
April ‘96




Name
Time Commando

Hersteller
Adeline/Electronic
Arts

Erscheinungstermin
April ‘96
Preis:
auf Anfrage

‘“Wann war das
nochmal ...7" Alle
wichtigen Ereignisse
das Jahrgangs 95
sind per Mausklick
abrufbar.

Name
n-tv 19965
Hersteller
Philips Media
Erscheinungstermin
Ende Januar
Preis:
ca. 70 DM

Time Commando

Die Schipfer von “Alone in the Dark” und
“Little Big Adventure” gelten als Experten
fiir die glaubwiirdige Verschmelzung von 2D und
3D: Adeline arbeitet derzeit an einem Action-
Adventure namens “T'ime Commando”, das alle
Gegensténde und Lebewesen in Echtzeit als ge-
shadete Vektorobjekte berechnet, wihrend im
Hintergrund gerenderte SVGA-Animationen die
Umgebung in rasanten Kamerafahrten darstel-
len. Die Story: Irgendwann in der Zukunft wird
das Raum-Zeit-Kontinuum mit riesigen Work-
stations kontrollierbar. Zum Problem entwickelt
sich dieser Umstand erst, als eines der Compu-
tersysteme den totalen Kollaps erleidet und die
Epochen der Weltgeschichte durcheinanderwir-
belt. Im Umkreis von 1000 Meilen seid Thr der
einzige, der den Stecker ziehen kann. Durch
zehn verschiedene Zeitzonen von der Steinzeit
{iber das antike Rom und ein von Samurais
regiertes Japan bis zum Wilden Westen schlagt
und schiet Thr den Weg zum Showdown im
Computerkern frei, wobei Ihr in jeder Epoche
von den zu jener Zeit {iblichen Waffen ausgiebig
Gebrauch macht. us

In soiche Hintergriinde werden spiiter
die Akteure einkopiert
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News des Jahres

]

it-News|
Kalender J ™
oy o,

Politik: Terror in Paris +++ Kurden-Protes

‘\']un‘_l ‘ I :

Infoholics nennt man jene neuzeitliche Gesell-
schaftsschicht, deren Hunger nach Nachrichten
und Neuigkeiten aller Couleur unstillbar
erscheint. An diesen umtriebigen Menschen-
schlag richtet sich der “n-tv Jahresriickblick
1995". Als deutsches Pendant zum groBen US-
Vorbild “CNN” ging der Privatkanal “n-tv” vor
drei Jahren auf Sendung. Jetzt warf man sich
zusammen mit Philips Media ins Geschirr, um
die wichtigsten Fakten der vergangenen zwdlf
Monate fiir Computerbesitzer aufzubereiten.
Herausgekommen ist eine Datenbank mit Unter-

haltungscharakter, die in acht Kategorien unter-
teilt die denkwiirdigsten Ereignisse aus dem
offentlichen Leben ins Gedéchtnis zurtickruft -
egal, ob es sich dabei um Frankreichs Atomtests
auf Mururoa, die Ebola-Epidemie in Zaire oder
den medienwirksamen Prozel um O.J. Simpson
handelt. Wer sich nach ausgiebigem Brainstor-
ming fit fiir eine kleine Herausforderung fiihlt,
kann im Quiz-Teil des Programms gegen drei
Kumpels antreten, um anhand von bis zu 360
nach dem “Multiple Choice™Verfahren gestellte
Fragen den Konig der Disziplin Allgemeinbil-
dung zu krénen. us
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Die Fugger 2

Der Name “Fugger” wird im allgemeinen mit
einer der einfluBBreichsten Héindlerfamilien
des Mittelalters in Verbindung gebracht. Die
gleichnamige Wirtschaftssimulation war fiir Her-
steller Sunflowers offenbar ein solcher Erfolg,
dall man sich entschlossen hat, einen Nachfolger
zu entwickeln, der wahrscheinlich zum Osterge-
schift “96 auf den Markt kommen wird. Die
Handlung schlief3t chronologisch an den Vorgin-
ger an. In erster Linie geht es natiirlich wieder
um Handel und Wandel, jedoch steht auch ein
Kampfszenario im Lastenheft . Als Besonderheit
erfolgt die Zuteilung von Auftréigen iiber Karten,
die der Schachtel beiliegen werden. Dadurch soll
sich “Die Fugger 2" ein wenig brettspielartig pri-
sentieren. Folglich gibt es einen

Mehrspielermodus fiir bis zu

Name
Die Fugger 2
sechs Personen. us

Hersteller
Sunflowers
Erscheinungstermin
April ‘96
Preis:
auf Anfrage

Win-95-Spiele

icrosoft stellt den Herstellern von Unter-

haltungs-Software jetzt Werkzeuge fiir die
Windows-95-Programmierung zur Verfiigung.
Das “Game Software Development Kit” enthlt
als Hauptbestandteil die Programmierschnitt-
stelle “DirectX-API”", die neuentwickelten Spielen
Zugriff auf die Windows-Beschleunigerfunktio-
nen der modernen Grafikkarten erméglicht. Dar-
iiberhinaus brauchen sich die Entwickler nicht
mehr mit Speichermanagement, Netzwerkfunk-
tionen, unterschiedlichen Soundkarten oder Joy-
stickroutinen herumzuschlagen. Fiir den Spieler
riickt das “Plug and Play”-Spiel, das ohne ner-
vende Installation und Konfiguration zurecht-
kommt, damit in greifbare Nihe. Zahlreiche
Spieleproduzenten, darunter Electronic Arts, Vir-
gin, id Software oder Sierra, haben schon spezi-
ell programmierte Windows-95-Titel fiir das
erste Quartal 1996 angekiindigt. us
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. tégl. Neuheitenansage
i ab 21 Uhr
Soft Tel.: 0 63 41-8 79 93
‘ Ihr Schnellversand
|
30 Ulira Pinball /D 79,9 Mega Race /D 44,90
11°1h Hour /D 50,90 Manzoberranzan /E 89,90
A4 Network$ /D 8990 Metatech Earthsiage /D 89,90
Aces Cosection /A 79.80 Manopaly /0 nn
Aces of the Desp /D 89,90 Manly Python's CW.0. T, & 86,90
Aces o. Deep Miss. (357) /D 3990 Mortal Coll /D 79,90
Action Soccer /D 79,90 Myst D 79.90
Across the Rhune /0 99.90 Nascar Racing /4 86,90
Al Quadim /0 79,90 WL, Hockey ‘85 /A 84,90
Aladdin (3,57} /£ 59,90 NHL Hockey 96 /0 89,90
| Aibion 0 .00 NBA Live ‘95 /A Aktionspreis 79,90
| Alian Ddyssey /A 89,90 Noctropolis /D 49,90
Alona 1.1 Dark 2 /D Aktionspreis 59,90 Outpost /D 89,60
Alone |t Dark 3/0 89.90 Pacific Air War Gold /D 74,90
Apache Longbow /D 79.90 Panzer General ab 64,90
Armored Fist /0 89,90 Panzar General 2 /A 79,90
Ascandancy /D 89,90 PC Games Cheat /0 29,90
Battle Isle 2 /D 7490 Partect General 2 /D 70.90
Battio Isie 2 Soenery /D 54,90 PGA Tour Goll 486 /A 8990
Battie Isie 3 /D 86,90 PGA Toar ‘96 /A 80,00
Bermuda Syndrome /D 89,90 Phantssmagoria /0 od E 89.90
Batrayai at Krondor /D 79.90 Pinball Dreams Deluxe /A 86,90
Biing! 0 69,90 Pinball Fantasies Deluxe /A 79.90
Bioforge /D Aktonspreis 79,90 Pinball tBusions /A 79,90
Biaifuss /A 69,90 Pirates! Gold /A 39,90
Braindead 13D 79,90 Prtfall Mayan Adv /£ 84,90
Caesar 2/0 89,00 Pole Position D a0
Capitalism /0 9.9 Police Duest SWAT /D ** .00
Civil War (Amerika) /D #9090 Populous 2 & Powermonger /A 34,90
Civilzation & Raile. TYC. Dei/A 79,80 Primal Rage /A 87,00
Civilization Network /D 9,00 Prisoner of ice /D 87,90
Colanization /D Aktiansprets. 7.9 Privateer /A 34,90
Commanche & Miss. 1&2/D 79,00 Pro Pinkall - The Web /A 60,90
Command & Conquer /D od € 89,90 Psycho Pinball /A 79,90
Commander Aces 0. L Deep /0 34,00 ran Soceer /D 89,90
Creature Shock /D 89,90 ran Trainer 2 /0 89,90
Crusade (Greemwood) /D 89,90 Rebel Assault /0 5490
Crusader - No Remorss /D 9,00 Rebl Assault 2 /A 69,90
Cyberia ab 59,90 Riddle of Master Lu /0 89,00
| Cyclemania /A 79,90 Rise 01 Robots /D Aktionspreis uu
| D-1000/A 49,90 Road Warrior /A
O-info Telsfondatenbank 39,00 Sens. World of Soceer /D u w
Amt /0 89,90 Shadowcaster /A 3490
DSA 1 Schicksaisiinge /D 69,90 Shell Shock /A 89,90
DSA 2 Sternanschwel /D 79,90 Sharlock Holmes -Lost Files /0 89.90
DSAIMD** 99,90 Shivers /A 89,00
Der Druidenzirkel /D 9,00 Silent Huntor /A ** 89,90
Dia Siedler D 54,00 Sim City /0 74,90
Die Siedier 2/0°* 29,50 Sim City 2000 /D 8950
Day of the Tentacle /0 54.00 $im City 2000 Coll. /0 94,50
Der Planer 2 /0°* 9,00 " Sim Isie /0 9490
Der Resder (D 89.90 Sim Tower /A 8990
Der Talismann /D 78,80 Sim Town /0 76,80
| Descent/A 79.90 Siman the Sorcarar 2/0 8,00
| Destruction Derby /A 04,00 Siman the Sorcerer 14 2/0 99,00
| Dime City D 89,90 Spaca Marines /D 89,90
Discworld /D 88,90 Space Quest 1-5 /A 4,90
Doppelpass (AnstoB + WC.) /D 86,90 Space Quest 6/ 89,90
‘ Dragon Lore /0 79,90 E—m Seavwoll M, s;i:
|  Duke Nuksm 30 /A"* 94,50 Trek 2- Final Unity /0 99,
Dune 1 /4 3990 Star Trek Coll. Ed. /E 126,90
Dune 2 /A 39.90 Stesl Panther /0 79,90
Dur-u;\:w M;slrr;."ﬂ 86,90 Sll-n-tcu: n 99,90
Eite 3 + Update 7490 trike Commander /A 34.90
Epic Pinball Alrican Safar /A 79.80 Strike Gom & Privateer incl. Miss /A
| Fade to miack L 9490
Fatal Racing /A 79,80 Sabwar 2050 /D 39.90
Fita Int. Saceer /A 74,90 Supar Straailighter 2 Turba /A 76,90
Fita Soccer '96 /0 9,00 Syndicate « /0 38,90
Fiest Detender Gald /A 84,00 System Shock Eah. /D 3900
Fiight Commander 2 078,50 Tekwar /D°* 89,90
nxnn| Uniimited /D 89,90 Temptation /A 89,90
Formula One GP /D 44,90 Terminal Velocaty /A 74,90
Formula One GP 2 D°* 9,00 TEX /A 4990
Frankensisin /D 99,60 TEX. Eurafighter 2000 /D 99,90
FuBball Total! /A 84,90 The Dig A 69,90
FX Fighter 58,80 Thems Park /D 84,90
Gabriel Knight /D Aktionspreis 49,90 Th Need for Speed /D 89,90
Gabriel Knight 2 /0 99,00 Tie Fighler & Miss /A 74,90
Geand Prix Manager /0 9,00 Tilt 1 /A 59,90
Gunship 2000 /A 44,90 Time Gate /0** 89,90
Hattrick! (Wkarion) /D 89.90 Top Gun /D ** 89,00
Heart of Darkness /D ** .90 Taring Passage /A .00
Heros of Might & Magic /D 89.90 Transport Tycoon /0 8490
Hexagon Kartell /0 "0 Turrican 2 0 7490
Hexen /B .00 UFO Enemy Unknown /0 3990
| HiDetane /D Aitionsprais 4,00 UFO 2 X-COM /D Aklioniprais 79,80
| History Line 14-18,/0 6450 UFO & Master of Orion (A 79.90
| Hogo 3 (neue Levels!) 0 69,00 Uttiena 7 Complete (EA Classic) /A 39.90
Indy Car Racing /A 2490 Utima Underworid 18 2 (EA Classic) /B
Indy Car 2/D 9.90 39.90
Inferna /0 5890 Under a kiling Moon ab 8990
Int. Tennis Open 10 89.90 US Navy Fighters /0 89.90
Jagged Alience ab 58,60 USS Ticonderoga /A 86,90
Jazz Jackrabbi ab 5490 Viokence in 30 /A 3990
Kings Quest 146 /A 79.90 Virtial Karts /D 0
Kings Quest 7 /D 89,80 Voligas (Full Throttie) ab 63.90
Kiik “n Play /0 86,90 Wackey Wheels /A 64.90
Kinig det LGwen (3,5°) /A 4,90 Warcraht /A 86,90
Kyrandia 2 /0 39,90 Warcralt 2 /0 89,00
Kyrandia 3 /0 8280 Waterworid Action /A** 89,80
Lands of Lore /D 39,90 Werawoll vs Commanche 2.0/D 84,00
Lands of Lore 2/D ** 99,90 Waestwood Compilation /A H“
Last Dynasty Lim Ed. /0 89,90 Watlands /0°*
Larry Deluxe (1-6) /A 89,90 Willl Lembke Fullball Man. /D l! I.
Lemmings 1Doublepack /A 72,90 Wings of Glory /A 7990
Lemmings 142/ A 49,80 Wing Commander Armada ab 49,90
Lemmings 3 /A 79,90 Wing Commander 3 /0 39,90
30 Lammings /A 990 Wing Commander 4 /0 114,90
Links 386 Pro incl Bedfry /A 79.50 WipEout /A 94,00
Littie Big Adventura 1/0 89,90 Witchaven /A 09.90
Litte Big Adventur 2 /0 99,90 Wizzardry 6 & 7 Dal 78,90
Lode Runner /0 7990 Wolpack /A 89.90
Lucas Art Class. Adv. /A 104,90 Woodrull and ... /1D 86,90
Lucas Art Class. Sim /A 99,80 Worms /0 74,90
Lucas Ant Tap Adv. /D 89.90 WWF Wrestiemania /A w0
Mad in Germany /0 79,80 X-Wing Gollection /0 79,00
Mad News /D 83,90 “T” (Bitmap Brothers) 0 9,90
Carpet /D 89,90
MM:',;: Carpet 2 /0 9,90 Auszug aus unseram Gesamisortiment
Magic of Endoria /0 59,90 Visle dltern Spiis ab Lager lisfurbar.
Master of Magic /0 89,90 Ein Anrut ganiigt!
Master of Grion /A 4490
Mechwarrio 2/0 8390 Losungen (Hint Shop, Magic Line) DM 17,

Versand erfoigt im

Tel.: 063 41/87993
Fax: 0 63 41/8 83 32

Bei Order bis 16 Uhr, Lieferung innerhalb van 2 mm Il!l! Artieal aut Lager

Nachnahmegebiihr durch die Post 15.- DM Vorkasse. 8.- em Ab 250, DM Poriofrel
Hardware nicht rabatifihig. Angabol freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht.

irmtiimes, Preis- und

Mit * Titel waren

| bel Druckiegung noch nichl verfigbar. kbnnen jedoch vorbesialll warden. Es gaiten unsers AGE
| Inh. Thomas Odrich. DA=geutsche Anieitung D¥=dsutsche Version EV=englische Version
| “Titel zur Zeit noeh nichl liaterbar, Wir verschicken keine Katalogo & Preististen
| Akielle Neuhstien & Praise erfragen Sie bitte am Teisfon oder wibien Sie sich
in wnserem Datex-J Programm ein. Alle Praisiisten verlieren inre Giitighsit.




Name
150-MHz-Pentium
Hersteller
pc.Spexzialist

Preis:
ca. 4800 DM

Bezugsquelle
Marcato
Werbemittel

Falkenwe
86420 Diedorf

Preis:
19,95 DM inkl.
Versand (Vorkasse)

150-VIHz-Pentium

ichts ist dlter, als die Hightech von gestern.

In dieser Ausgabe haben wir noch Rechner
der 133-MHz-Klasse vorgestellt, da steht schon
die néichste Pentium-Generation vor der Tiir. Im
jiingsten Kind der Bielefelder Handelskette
pe.Spezialist schléigt ein mit 150 MHz getaktetes
Pentium-Herz. StandardmBig verfiigt das Gerét
iiber ein mit 8 MByte bestiicktes PCI-Motherbo-
ard , eine 1,3 GByte-Festplatte (Enhanced IDE)
und ein Quad-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Der 15-
Zoll-Trinitron-Monitor von Sony und eine 2-
MByte-PCI-Grafikkarte, liefern eine der Rechen-
leistung ar ne Grafik be. Jeder
pe.Spezialist-Computer ist mit einem Soft-
warepaket bestehend aus “Lotus SmartSuite”
und “WISO — Mein Geld” bestiickt. Als Betriebs-
system erhalten Kéufer des ca. 4800 Mark teu-

ren Neulings entweder OS/2 oder Windows 95.
Der 150-MHz-Pentium ist iiber die Systempart-
ner des Herstellers zu beziehen. us

Marcato-\Mousepads

ancher bundesdeutsche Biiro-Arbeitsplatz

bietet einen erschreckenden Anblick: Grau
in Grau soweit das Auge reicht. Wie eine schil-
lernde Oase der Farbenfreude durchbrechen die
Mousepads der Firma Marcato den Mief zwi-
schen biederen Ablagefichern und Tastaturen im
Einheitsdesign. Zwolf Comic-Motive des Illustra-
tors Claus Danner zieren die rollwiderstandsop-
timierte Oberseite. Die Rénder sind fest ver-
schweilt, so daB auch nach etlichen Stunden, die
Euer Nagetier rastlos iiber seine neue Heimstatt
getrippelt ist, keine héflichen Fransen aus dem
Schreibtischaufleger quillen. us

©0000000000000000000000000000000

| VERMISCHTES

+Unsere in Ausgabe 1/96 getestete Version
des “Grand Prix Manager” von Microprose
enthielt noch keinen Sound. Die Geréusch-
kulisse der Verkaufsversion konnte nach
ausgiebigem Probehtren immerhin 47
Punkte einfahren. An der Gesamtwertung
#ndert sich dadurch nichts.

+Empire kommt mit einer Viererkette von
FuBballspielen: “Fifa Soccer” (94), “Kick Off
3 - European Challenge”, “Premier Manager

3” und “AnstoB”. Die Compilation “Soccer
Stars U96” kostet ca. 100 Mark.

+Von Microprose stammt der “Classics”™
Sampler mit den vier Sid-Meier-Strategicals
“Pirates! Gold”, “Railroad Tycoon Deluxe”,
“Civilization” und “Colonization”. Preis: ca.
120 Mark.

+ Die Katze ist aus dem Sack: Das Wort des
Jahres 1995 ist “Multimedia”. Immerhin
waren in den Top Ten auch noch Kreatio-

nen wie “Datenautobahn”, “Anklicken” und
“Virtuelle Realitét” zu finden.

«Fiir ca 100 Mark erhalten Netzsurfer jetzt
Schutz vor virenverseuchten E-Mails und
Downloads. “Webscan” von McAfee verhin-
dert den Empfang solcher Dateien.

+Ab sofort ist der VFX1-Datenhelm fiir
rund 1800 Mark statt wie bisher fiir zwei
Tausender erhiltlich. Cyberspace, ick hor
Dir trapsen ...

%



Shannara

Legend fithrt die liebgewonnene Tradition fort,
seine Grafik-Adventures auf Romanvorlagen
aufzubauen. Die Story zu “Shannara” stammt
von Terry Brooks, einem der erfolgreichsten
amerikanischen Fantasy-Autoren. Zwolf Millio-
nen seiner Biicher lagern rund um den Globus
auf den Nachttischen. Ihr schliipft in die Rolle
von Jak Ohmsford. Der Geist des garstigen
Hexenmeisters Brona ist zuriickgekehrt, um
fiirchterlich an denen Rache zu nehmen, die ihn
Jahrzehnte zuvor in die ewigen Jagdgriinde
geschickt haben. Nur wenn es Euch gelingt, die
verfeindeten Vélker der Menschen, Elfen, Zwerge
und Trolle unter einen Hut zu bringen, gibt es
eine Chance, den bésen Buben zuriick in seine

shade

Gruft zu verfrachten. Im Laufe des
Spiels werdet Ihr nicht nur mit ver-
zwickten Puzzles, sondern auch mit
taktischen Kédmpfen konfrontiert
werden und bis zu sechs Charaktere
gleichzeitig steuern. Die Lokalisation
mit iibersetzten Bildschirmtexten und
tiber drei Stunden Sprachausgabe /
wird von kompetenten Part- —— %
nern fabriziert: Rolf D. Busch pene

Shannara
hat die Gesamtverantwortung, Hersteller

die deutschen Stimmen von " L’:::‘”‘":”“vn

rsc inungstermi
Sean Connery und Robert Red- Feb ruagr ‘96
ford gehdren zum Aufgebot der | Preis:

| . 100 DM
tiber 20 Sprecher. us | Jics

e
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995" RANSoccer Wing Commander 8,
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Albion 8995 FS51 9995 “ 95° Wihhaven 8995

Ai 8995 F55.] Fight Shop 8995 fmuz 835 Mhlh\h 99,95

Anvlof Dawn 8995 FS5.] Tower S iV Woms 95
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Die aufgefiihrten Artikel stellen nur einen kleinen Auszug aus unserem Sortiment dar.
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TOP HIT wyen
Top Gun

99,95*%pm

Fordern Sie unsere Preisliste und den umfangreichen Erotik-Spezialkatalog an!

2 alle Spiele sind auch erhaltlich bei Disk1
Laden Berlin ¥

Brunowstrafie 17 * 13507 Ber
Mittenwalder Strafte 47 * 10961 Berlin 030/4337419

(nur Ladenverkau, kein Versand)

U-Bhf. Tegel

030/694 48 62 (nur Ladentelefon)
Mo.-Do. 12.00-21.00 und fr.-Sa. 12.00-23.00

Dadember B 1995,

100 m vom U-Bh. Gneisenaustrafie
Mo.-Fr. 10.00-18.00 und Sa. 10.00-13.30
Versandzentrale und Softwaretempel

1018 Uhr Versanditelefon Sammelnummer:

030/ 694 60 43 “M;;":;g‘s .

Fax-Line:

030/ 694 42 56 E) @
Spieleneuheiten am laufenden Band: e

030/ 694 60 45 PPy

vorbehalten. Bis 200 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM
mber kostet 8, DM mehr, Sicherheitskarton

Vammabmwg

ti, MHMM n-wm Versand ‘nach Eurer Wahl entwe-
’;m SOFT- und HARDWARE GARANTIE.
m-gmum ’ &mmm&mﬂmﬂfw



Mit dem Befehl GO AWAY,
den Ihr im WinCim beim
Ampel-lcon eingebt, kommt
Ihr ins Worlds Away-Forum.
Dort kénnt lhr Euch die
bendtigte Software gebiih-
renfrei downloaden, wobei
die Zeit dafiir auch kostet.
Sie betragt bei den knapp
15 MB fiir Worlds Away je
nach Qulitat der Verbindung
zwischen zwei bis finf Stun-
den. Beim Downloaden
unbedingt darauf achten,
daB in Euren Modem-
Grundeinstellungen  bei
HMI-Timeout (hinter Button
“Weiter” versteckt) minde-
stens ein Wert von 99 ein-

Vion oaAuAY
Welches Image darf’s denn sein? Fiir
Online-Zeit gibt's neue, lustige Kipfe.

A:s Japan kommt ein neuer Trend zu uns.
uf CompuServe wird jetzt nicht mehr im
langweiligen Fenster miteinander gechattet, der
neuste Schrei ist ein grafisches Alter Ego, mit
dem im spieleverwandten Worlds-Away-Szenario
kommuniziert wird.

Hier trifft Joanne aus Michigan auf Hans aus
Kéln, Linda aus Birmingham auf José aus Mad-
rid. Natiirlich haben sie sich im Worlds-Away-
Szenario nicht ihre langweiligen Taufnahmen
behalten, hier sind Handles wie “The Domi-

nator”, “Mausi” und “Mad Max” keine Seltenheit.
Die Eintrittskarte in die virtuelle Welt ist das
freie Downloaden der Software, die man

getragen ist.

SPITZNAMEN

zum Ausflug in die Phantasiestadt benétigt. Zu
Beginn findet Ihr Euch auf einer Fihre wieder,
die Euch zu den Worlds Away bringen wird. Die
Spielfigur, die Euch verkérpern soll, sieht
anfangs noch einheitlich uninteressant aus. Zeit
also fiir einen Kérper und einen Kopf nach Eurer
Wahl! Auf dem Festland gelandet, bewegt Thr
Euer Sprite mit Mausklicks zu den ersten Ver-

bei Bedarf abheben. Die virtuelle Stadt wird wie
in einem klassischen Grafik-Adventure Bild-
schirm fiir Bildschirm geladen, hier solltet Thr
auch schon die ersten anderen “Mitbewohner”
von Worlds Away antreffen.

Die Sprites bewegen sich fiir diesen Zweck
akzeptabel animiert durch die Screens, mit den
F-Tasten konnt Ihr Eurer Figur sogar Ausdruck
verleihen. Euer Gesicht kann entweder lachen,
traurig, wiitend oder einfach stinknormal sein.
Euer Kérper vermag Gestiken und Bewegungen
wie Freudenspriinge, Achselzucken und Hand-
winken auszufithren. Zusitzlich zu dieser rein

Special Move: Als Griinkopf machen wir
die “Flattermann”-Geste

semantischen Art der Verstéindigung, kénnt Ihr
per Eintippen von ganzen Sétzen mit anderen
eingelogten Personen kommunizieren. Diese
Sitze erscheinen dann fiir alle sichbar quasi als
Sprechblase iiber Eurer Figur. Wollt Ihr nur eine
Person ansprechen, kénnt Thr auch per “Gedan-
keniibertragung” intime Tuscheleien iibermit-
teln. Um wirklich cool zu sein, miit Thr aber
zuerst Euer Anfinger-Outfit loswerden. Mit
Sprithdosen aus dem “V-Mart” zum Beispiel,
konnt Thr Kleidung und Haut nach Belieben
umfirben, an bessere Kopfe kommt IThr durch

Ein Handle ist der Spitzna-

kauf; hinen, wo Thr zun#chst einen passen-

me, den lhr Euch in Worlds
Away und auch in anderen
Chatforen gebt. Als Newbie
bezeichnen alte Hasen die
Neulinge in solchen Foren,
die meist durch Anfanger-
fragen auffallen und nicht
immer freundlich behandelt
werden.

den Korper fiir Euch auswihlt. Ménnlich, weib-
lich, dick, diinn oder Muskelprotz — hier ist alles
erlaubt. Die néichste Maschine verpat Euch
schlieBlich einen neuen Kopf, die Auswahl ist
noch spérlich, schlieBlich seid Thr noch ein soge-
nannter Newhbie. Wie im richtigen Leben
kostet in Worlds Away alles Geld, die Wihrung
sind sogenannte Tokens. Diese erhiilt man durch
in Worlds Away verbrachte Online-Zeit, pro
Stunde gibt es 60 davon. Die Wihrung kann
Eure Spielfigur an ATMs, eine Art Geldautomat,

Verkauf hinen, doch denkt dran: abgefah-
rene “Riiben” kosten eine Menge Tokens. Preise
um die 500 sind da durchaus keine Seltenheit.
Ein Vorteil des World-Away-Systems ist die
Erweiterbarkeit. Demniichst 6ffnen neue Berei-
che der Stadt ihre Pforten, sogar virtuelle Apart-
ments sollen dann zu vermieten und einzurich-
ten sein. Das Szenario wird durch ein Forum
begleitet, in dem so heile Themen diskutiert
werden wie “The Alliance”, die kriminelle Verei-
nigung von Worlds Away, die sich auf das Steh-
len von Kopfen spezialisiert hat.

2
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Daos Fantosyreich Thurania ist
Jem Untergong qewelht. Der
finstere Tauberer Merro%,
cin Adept der schwarzen
Magie, offnet dosTor 20
nderen Dimension

D‘dmonen\md Azaboaleph-
MNor ein machivoller Dic-
mant, dessen Energie von
cinem weifen Magier gebin-
deltwird, kann Jiese Holler-
plorte wieder schliefien und
dos Unhel abwenden.

Ns Spieler sdhlpfen Sien die
Rolle des jungen Helden

Nexander und machen sich
aut die spunnende

und gehhwo\\e guche noch
Jem zerbrochenen Stein. In
hren storken Hiinden lieg!

dos Schicksol einer gonzen
Welt! m—

b

EATURES:

o Al Chorokiere gnd 3D-animiert

o Mehrals sechzid magische Schauplitze und Handlungsorte
. Sp'\e\chumk\ere it dber 100 An'\mu\'\onsv\\usen

o Deuische gprachausgabe 1t Meni- und Dialogsystem

MSDOS
Y CDROM
/ a

Programm'\erl auf gute Umerha\\ung.
Software 2000 posttach 1102 23691 Eutin* Hotline (052 41) 98 60 10 kMo-Fr. 11-13 und 14-18 uhn * Mailbox (0 5
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Multiplayer: Im
Hauptmenii von
Modem-to-
Modem-Games
fiihren
verschiedene
Verzweigungen
weiter

Modem-To-Modem Game Support

MTM Challenge Boar
MTM Online Gaming Lobby(sm)
Modem Games Forum

Game Publishers Forum

The Electronic Gamer (tm)
Instructions for Games Software

Powver Play Online

dsm)

CISIMTMGAMES
[TAuswanlen | [ Abbrechen |

Der Computer-
spieler von Welt
trifft sich
heutzutage auf
CompuServe:
Wir stellen
einige der
interessantesten
Foren vor.

So erreicht lhr uns
CompuServe:
GO MAGNA
oder direkt 72662, 2045

Internet:
72662.2045@ compuserve.com
FidoNet:

M. Vondung 2:244/1550.10
Datex-J und BTXplus:
0260299116-9215
Switchboard BBS

06173/935-935 (16 x V.34)
06173/935-939 (4 x ISDN X.75)

iir Informations-Junkies ist CompuServe seit

jeher ein Paradies, und das gilt noch mehr
fiir Computerspieler: Denn in keinem anderen
Informationsdienst wird mehr fiir die wibegie-
rigen Zocker getan.

In den Urtagen des CompuServe Information
Services (kurz: CIS) begann der Spielespaf in
einem einzigen Forum, dem inzwischen legen-
déren “Gamers”. Mit der zunechmenden Zahl und
der weiteren Verbreitung von Computerspielen
stieg natiirlich auch die Zahl der entsprechenden
Foren in CompuServe. Auch gehort es langst
zum guten Ton unter den Softwarefirmen, eine
eigene Sektion in einem der Game-Publischers-
Foren zu haben. Mittlerweile gibt es fiinf, alle
sind in alphabetischer Reihenfolge b t, Thr
fangt also im “GAMAPUB” an und hért im
“GAMEPUB” auf.

Einige Firmen, z.B. die Adventure-Spezialisten
Sierra oder die Myst-Macher Bréderbund haben
sich mittlerweile aus der Masse her: klinkt

besonderes Highlight ist oft auch die Suche nach
Beta-Testern fiir kommende Programme; gerade
auch deutsche Spieler, die schnell genug reagie-
ren, kénnen noch in den Genuf eines Beta-
Testes kommen, weil die Firmen natiirlich gerne
wissen, ob sich bei der Ubersetzung Fehler ein-
geschlichen haben.

Nachdem das “Gamers” lange Zeit das einzige
iibergreifende Spieleforum in CompuServe war,
es dort aber immer voller wurde, hat es sich
irgendwann aufgespalten und einen kleinen
Ableger bekommen, der inzwischen aber auch
groB und stark ist: Das “Action-Games-Forum”,
in das Thr mit “Go Action” kommt. Wie der Name
schon andeutet, geht es dort um “Action”™Spiele.
Neben Jump'n’Runs, Priigelspielen und allem
anderen, was in erster Linie nach einem schnel-
len Triggerfinger am Joypad verlangt, stehen
dort 3D-Ballereien im Vordergrund. Neben sehr
ausfiihrlichen Diskussionen tiber die Vor- und
Nachteile der einzelnen Spiele wird insbesonde-
re auch die Konstruktion neuer Level mit Hilfe
von Leveleditoren besprochen. Gerade fiir Multi-
player-Spiele wie etwa “Descent”, gibt es dort
jede Menge an Mehrspieler-tauglichen neuen
Welten, die manchmal (leider nicht sehr oft)
sogar von weltweiten kleinen Teams gebastelt
werden: Der Konstrukteur des Levels macht
seine Arbeit am heimischen PC in Los Angeles,
schickt das ganze dann per CIS-E-Mail nach
Sydney, wo ein anderer Spiele-Freak die Wand-
verkleidungen zeichnet und einbaut. Sein Resul-
tat gibt er schlieBlich an einen musikalischen
Spieler in Hannover weiter, der noch etwas an
der passenden Begleitmusik und den Soundef-

Electronic Arts [2]
SSI[3]
Mindscape [4]
Cyberd: ]

und Ihr eigenes Forum aufgezogen: Es diirfte
nur eine Frage der Zeit sein, bis andere Herstel-
ler folgen. In den Game-X-Pub-Foren findet Thr
in erster Linie Tips zu Fehlerbehebungen und
sonstige Patches oder Upgrades zu bestehenden
Spielen, bekommt neueste Ankiindigungen zu
kommenden Programmen und kénnt Euch
natiirlich auch mit Problemen an die Support-
Mitarbeiter oder andere Spieler wenden. Was die
Firmen bieten, hingt stark vom jeweiligen
SysOp ab: In manchen Sektionen auch bekann-
ter Firmen ist tote Hose, viele andere Hersteller
mit eher unbekannten Spielen helfen Euch dage-
gen sehr freundlich und kompetent weiter. Ein

¥
PlayMaker [5]
LucasArts [7]

Accolade (8]

subLOGIC [9]

Bsthesda Softworks [10]
StarPlay [11]

Origin [12]

Looking Glass [13]
Merit Studios [14]
Three-Sixty Pacific [15]
EDGE [17]

Silicon Knights [18]
Fonte Technologies [19]

(]

[.u
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J Madem-To-Madem Game 1 =0}

fekten feilt — anschlieBend wird der fertige H Unterhaltung: Die

Level ins Forum gestellt und kann von anderen
heruntergeladen werden. Seit kurzem gibt es
auch das neue GAME3D-Forum, das sich weiter
in diese Richtung spezialisieren will, aber wohl
noch etwas Anlaufzeit braucht. Natiirlich werden
Spieler mit ganz besonderen Vorlieben, was die
bevorzugten Genres betrifft, auch woanders fiin-
dig: Wer nichts schoneres kennt, als mit einem
virtuellen Flugzeug in die Liifte zu steigen, muf3
unbedingt das “Flight Simulations”-Forum, kurz
“FlightSim” besuchen. Fein séuberlich nach ver-
schiedenen Fliegertypen unterteilt — vom Dop-
peldecker bis zum Diisenjet —, kénnt Ihr dort
alles iiber den richtigen Umgang mit der bevor-
zugten Kiste lernen. Besonders interessant sind
die Diskussionen zwischen den zahlreichen “ech-
ten” Flugprofis, die sich {iber den Realitéitsgrad
der einzelnen Simulationen austauschen. Etwas
deplaziert im “FlightSim” wirkt nur die Sektion
“Space Combat”, in der es um Weltall-Fliegerei-
en von Wing Commander bis Tie Fighter geht.
Ubrigens hat das “FlightSim” auch eine der
besten spielebezogenen Hardware-Sektionen:
Wenn Thr mit einem neuen Joystick liebdugelt,
solltet Thr dort vor dem Kauf nachfragen, welche

§' ¥ Entertainment Forums

Premiere Magazine
Comics Forum

Graphics Forums

Rocknet

SF/Fantasy Forums
Consumer Electronics Forums
Game Forums/News
ShowbizMedia Forum
Music/As Forum

Music Industry Forum
Recording Industry Forums
Entertainment Drive Forum

All-Music Guide
All-Movie Guide
All-Music Guide Forum
CIS:ENTFORUM
I Ayswahlen l | Abbrechen l

I 4 Entertainment Forums [-[olx]
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Auswahlseite der
Entertainment-
Abteilung in
CompuServe

Erfahrungen andere Spieler haben. Natiirlich
gibt es in CompuServe noch viel mehr: Genauso
neu wie das “Game3D” ist z.B. das “Gaming”-
Forum, das wohl dem “Gamers” Konkurrenz
machen méchte. Fans von Sport-Simulatonen
werden im “SPRTSI” gleichgesinnte finden, und
Mehrspieler treffen sich im “Modemgames”. ste

Wollen Sie wirklich in die

ezialtruppe eintreten?

PENG. Sie sind tot. Wollen Sie es nochmals versuchen

138 1°

Pech, aber hatten Sie wahrend lhrer
Ausbildung besser aufgepafit,
wiéren Sie vielleicht noch am Leben.
Willkommen bei Police Questé
SWAT™. Sie werden mitten hinein-
versetzt in die SWAT, die Elitetruppe
{ der amerikanischen Polizei. In enger
Zusammenarbeit mit dem Entwick-
! ler dieser Eingreiftruppe entstand
; ein mehrere CDs umfassendes Spiel,
das Sie mit seinem atemberauben-
. den Realismus fesseln wird.

Als Scharfschiitze benutzen Sie ein Robar
308 mit Zielfernrohr.

rsili

Ihre taktische Bewaffnung : MP5- und AR15-
Gewehre, (5-6as, LASH-Helm, ...

C E

Bewahren Sie sich in packenden,
realistischen Einsétzen.

Sie werden einer intensiven Ausbil-
dung unterzogen, damit Sie Technic-
ken und Waffen perfekt beherr-
schen. Sie sehen sich vielen Situa-
tionen gegeniiber, in denen Ihr
Leben davon abhangt, dafl Sie in
Sekundenbruchteilen die richtigen
Entscheidungen féllen. Das Leben
unschuldiger Biirger hangt von
Ihrem Reaktionsvermigen ab ...
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PC-Spiele

1944 - Across the Rhine (dt)

3D Ultra Pinball (dt)

Action Soccer (dt.)

Addams Family Pinball

AH-64D Longbow (dt.)

Albion (dt)

Alien Odyssey

Aliens

Anvil of Dawn

Apache Longbow (dt.)

Archibald Applehvwk (@)

Ascendancy (dt)

Atari 2600 Action Pack Vol.2

ATF US (x-Fighters, dt.

Battlo Bugs (dt) AKTIONSPREIS 5008
Batte se 2 ncl. Exbe dos Tan 6095
Battie Isle 3 (dt.)

Bazooka Sue 000"
Bormuda Syndrom (dt) 79,99
Biing! (dt

Bioforge Mission CD

Bloifuf — Screamer

Bolo

Burning Steel 4 (dt)

Caesar 2 (dt)

Capitalism

Caribbean Desaster

Championship Munzgev 2(d)

Chewy — Esc von F5 (dt)

CivNet (dt)

Comenand Acee of 1 Deep () 7999
Command & Cona

Concuost of the New World (6t)
Creature Shock (dt)

Crusade (dt.)

Crusader -~ No Remorse (dt)
Cybermage — Darkiight Aw. (dt)
Cyberspeed (dt.)

Deathkeep AD&D

Der Druidenzirkel (dt.

59 99'

Der Seelenturm (dt.)

Der Talismann (dt.)
Destruction Derby

Die Siedier 2 (dt)

Die total verr. Rallye/mit Pad
Dime City (dt)

Discworld

Dschungelbuch

Dungeon Keeper (dt)
Dungeon Master 2
Earthsiege Expansion Pack
Earthworm Jim 2 (Win 95, dt)
Empire 2

Entomorph

Extreme Pinball

Fade to Black (dt)

Falai Racing

FIFA Soccer 96 (dt)
Fighisimulator 5.1 (0t)
Fiight Shop (fir FS 5.1

99,95

89,99°
39,95/59,95
8999 89,

49,95

Frankenstein (dt.)

PC- SZD
Hardball

Hattrick [Bundesllga Manager 3.0) ss %
Hatrick (Ikarion)

Heros of Might & Magic (dt) 79 95
Hexen

Hugo (CD: neue Levels!) o0 %
Human Recall (dt)
IndyCar Racing 2

Jagged Alliance (dt)
Jewels of the Oracle
Kaiser Deluxe

Knights of Xentar (dt)
Lemmings 30

Lost Eden (dt)

Magic Carpet 2 (dt)
Magic the Gathering (dt)
Mechwarrior 2 (dt)
Mephisto Genius 2.0

Micro Machines 2 Limited Edition 49 99

aa 99
69.99
69,95
89,95
Nascar Racing Track Pack 3995
NBA Jam Tournament Edition 89,99

ieed for Speed (dt.)
NHL Hockey 96

Panzer General 2

Perox

PGA Tour Golf 96
Phantasmagoria (US/dt)
Pinball 95 (Maxis)
Pinball Wizzard 2000
Pinball World

Pittall (nur Windows 951)
Pole Position (dt

Rebel Assault 2
g der Nakren

5995
69,99°
7999
89,99
7999°

Sensible World of Soccer

‘Shanghai - Great Moments (dt)

Shell Shock

Shivers 79,99
jave 8999°

Sid Meier Coll.: Civiliz., Coloniz.,

Pirates Gold, Railr Tiwﬂn Deluxe 89,99

Silent Steel (dt.)

Sim City 2000 Collection (dt.)
Sim Isle (dt.)

Sim Tower (dt)

Sim Town (dt.

Simon the Sorcerer 2 (dt)

Skunny
Space Academy

Star Trek Judgement Rites Enh.

Star Trek TNG: Final Unity (dt.)

Steel Panthers

smnenscnwau (DSA2, dt)
nekeep

TokWar
“TFX EF 2000 (dt)
The Dig

This Means Warl (dt)

Disk
89,95
89,95

89,99°
69,95

69.95
69.99°
79,99

PC-Spiele

Total Distortion 7999°
T00E:8= i Mokaien o) & 100,50
Tower

Turrican 2

Transport Tycoon incl.World Editor 89, ]
Under a Kiling Moon  AKTION! 69,95
US Navy Fighter Gold (dt)

Virtual Karts (dt.

Voligas — Full Throttie (dt.

Warhammer

Warlords 2 Deluxe

Warplanes 2

Werewof vs. Comanche (dt.)
Wetlands (dt)

Willy Lembkes FuBball Manager
‘Wing Commander 4 (dt)

rms
WWF Wrestlemania: Arcade
J Ol e Zusatzdisks, dt) 79 95

PC-Preishits (soisnge vorran C.D
1042 Pacific Air War Gold

7th Guest

Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of the Pacifc, Fed Baron 49,95
Aces over Europe 19,99
Alone in the Dark 2

Archon Uttia

Beneath A Steel Sky

Buzz Aldrin's Race into Space.

Civilization

Colonization (dt)

Dark Sun 2 (e.dA)

Das Schwarze Auge 1 (dt)

Dawn Patrol (dt)

Der Clou (dt.

Der Patrizier (dt)

Der Trainer (dt.

Desert & Jungle Strike ~ komplett 49,95
2999
et 2999

Dune? (0Dt Diskzeng. 39,95

3995

19.95

EA Sports: Rugby World Cup
Elite Plus.

Empire Deluxe (dt)

F-14 Fleet Defender
Fields of Glory (dt.)
Formula 1 Grand Prix
Freddy Pharkas

Front Lines (dt.)

Gunship 2000

Hell (dt.)

Hi Octane (dt)

History Line 1914-1918 (dt

39,95
39,95
39,95
39,95

IndyCar Racing
Ishar Trilogy
Jungle Strike
Kolumbus (dt)

byrinth of Time
Lands of Lore (dt)
Larry 1-6 Collection
Last Dynasty (dt)
Legend of Kyrandia 2 (dt)
Lemmings 2 incl. Lemmings 1
Made in Germany: Anstoss,
Battie Isie 2, Sternenschweif
Mad News (dt)
Magic Carpet (dt)
Maniac Mansion 2 (dt)
Master of Orion

Monkey Island 1 (dt)
Monkey Island 2 (dt.)
NHL Hockey 94
Noctropolis (dt.)

North & South
Odtimer (dt.)

Panzer General (e.dA.)
PGA Tour Golf

Pirates Gold (dt)

co_Disk

39,95
39,05
39,95
29,95
29,95

39,95

PC-Preishits (soiange voray CD

Populous 2 & Powermonger

Privateer 29,
Ravenloft 2 - Stone Prophet
ReBSASSA onol. L0 2995
Reunion (dt.)

‘Shadow Caster

Sim City Enhanced (dt.)

Simon the Sorcerer (dt.)

Star Trek ~ 25th Anniversary
Siks Comandor
Super

Syndicate Plus (dt.)

System Shock (dt)

Tank Commander (dt.)

Temptation: Legend of Kyrandia 2,

Lands of Lore, 7th Guest, IndyCar 49,95
TEX 29,99

19,95
Bingo
Der Preis ist heify

Familienduell

Gliicksrad

Punkt, Punkt, Punkt

Riskant
U.F.O. - Enemy Unknown (dt) 38,95
Ultima 7 (CD=e.dA., Disk=dt) 29,95
Ultima Underworld 142~ komplett 29,95
USS Ticonderoga (dt.)
Virtuoso (dt)

Commander 2

ngs of Glory
X.COM - Tertor from the Deep

3D Atlas

Bertelsmann Universal Lexikon
D-Allas

D-Info (elektron. Telefonbuch)
D-Jure (Gesetzestexte)

Eine kurze Geschichte der Zeit
Pegasus 2/95 (Shareware)
PC-Fahrschule

Tele-Info LYa\e!mbuch Okt.95)
Tuneland
o D' fii
Forrest Gump
Mr. Bean -~ Unseen Bean
Pink Floyd — Pulse

39,99
7995

CDI-Grundgerat
CD-ROM Panasonic 581 B, 4fach-Speed
Soundblaster 16 Value Edition IDE
Soundblaster 32 PNP

35" MF 2HD

CH Flightstick Pro
CH Virtual Pilot Pro

Gravis Joystick Analog

Gravis Eliminator Game Card

Logi Thund ams

Logi Wingman Lig

Logi Wingman P Supslveam 5000 CD
Logi WingMan Extrer

Thrustmaster Flight Control System

Gamecard PC (2 Ports)
Grundgerat incl. Control Pad

Extreme Games
Lemmings 3D

Novastorm
Street F'ﬂm — The Movie

Disk

299,95
199,99

nelfBn

Berlin - Tegel
10

i
Berlin — Friedrichshain
StraBe 94
Tel (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
Tram 20, 21 Bersarinplatz

o

~ Neukdlin
Jonasslraﬂe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

T P nomass!

%'

‘% ezt
%:

Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

Berlin - Steglitz G Berlin — Spandau
i 63 82

Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

Tel.: (030) 381 17 20
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

by —_—
O wm
\*< BBy
e

Nonnendammalle

Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 133, 125, 222
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Prost, Neujahr!

Legend of Kyrandia 3
Legend of Kyrandia 1
Lands of Lore
Dune 2

alle vier Spiele
komplett auf CD-ROM

“Unser Neujahrs-Tip:_
Wing
Commander
v

CD-ROM

99,99

Magic Cards

Der Renner aus den
USA jetzt auch bei uns!

Magic
the Gathering
— Trading Card Game —

Starter Pack 3. Ed,, dt. 14,80
Booster Pack 3. Ed., dt. 4,80
Starter Pack 4. Ed., dt. 16,99
Booster Pack 4. Ed,, dt. 5,49
Renaissance dt. 3,49
Heimatlander d. 3,99
Homelands engl.

Zwei Kniiller zum Jahresanfang!

Der Panzer
Druidenzirkel General 2

Attic's actionlastiges  Der SSi-Strategie-
SVGA-Adventure Meilenstein geht nun
konnte DAS Rollen- in neuem Gewand in
spiel 1996 werden!  die zweite Runde!

Bitte anschnallen!

Zwel actiongeladene Rennspiele
zu absolut schnellen Preisen!

CD-ROM

Hi Octane 69,99 609”:8“9
39,99
Supg_rngslarts

39,99

Das Warten hat sich gelohnt!

x S —
IndyCar Racing 2 Kreditkarten ..
der einfachste und bequemste
fiar thre. Velszndbeswllung e
) Anrufen, Kartennummer und Goltigh \Bn
jatum durchgeben und Ire Bestellung
geht Ihnen ohne lastige Nachnahme Zu.

A z
Q =
v

Unsere Neujahrsknaller!

Magic Carpet

dt. Version, CD-ROM

39,99
Die Siedler

dt. Version, CD-ROM

29,99

Der Nachfolger priisentiert sich mit schneller
SVGA-Grafik und originalgetreuen Strecken.

conoun 79,99

Pole Position
Aacoirs Foro § aneger
PC Disk und CD-ROM

i 89,99

in 4"
¢

-

)
m int '

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bol Drucklegung noch nicht erschienan! AllsProise in DM incl. 15% MwSt. Intimer und Preisanderungen
vorbehalen! Es gelen unsere Alg. Geschafisbedingungon, die wi aul Wunsch gerne vorab zusenden.
Versandkosten: Nachnahme: 9,99 DM + 3,- Post-NN-Gebihr - Kreditkarte: 9,99 DM

Vorkasse: 6,99 DM — ab 250, DM Bestellwert im Inland versandkosteniroi!

Express-Versand und UPS auf Anfrage! - Ausiand nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM

Da sich mein Namens-Wettbewerbs-
Team noch immer durch die taglich
ankommenden Namensvorschiage
kampft, steht mein Name immer noch
nicht fest. Damit wir nun aber zu einer
Entscheidung kommen kénnen, werden
Namens-Vorschiage nur noch bis zum
15. Januar 1996 berticksichtigt. Den
Sieger werden wir dann endlich in der
néchsten Ausgabe bekannt geben

Wir wiinschen an dieser Stelle allen
unseren Kunden ein gutes neues Jahr!




Die Engine steht
und der Sequel-
Rausch bricht
aus: Westwoods
Megaseller
bekommt Kinder
- eine Mission-
Disk und zwei
Nachfolger.

D avon hatte man selbst in der Borselstrae
irgendwo im hanseatischen Hamburg nicht
getriumt: Westwoods Strategiekniiller “Com-
mand & Conquer” verkaufte sich in Deutschland
so gut, wie kein anderes Spiel des Computer-
ielgi Virgin. Das Echtzeit-Gemetzel ging
in Deutschland besser als irgendwo anders auf
der Welt — fiir die Macher im trockenen Las
Vegas Grund genug, den Erfolg fortzusetzen und
eine ganze Serie aus dem Krieg zwischen GDI
und NOD-Bruderschaft aus dem Rechner zu
stampfen.
Als erstes gibt es Ende Januar die “Command &
Conquer Mission €D: Der Ausnahmezustand”.

Jeweils sechs neue Missionen fiir GDI und NOD

Auch K

plus zehn neue Multiplayer-Level fiir alle Besit-
zer des “Tiberium-Konfliktes”. Nach offiziellen
Angaben haben sich “die Macher von Westwood
beim Design der Level die Zéihne ausgebissen,
um auch dem besten Strategen einen absoluten
Héllentrip zu bieten.” Kurzum: “Der Ausnahme-
zustand” wird keine neuen Waffen oder dhnliche
Neuerungen beinhalten, sondern schlichtweg
eine Sammlung sauschwerer Zusatzmissionen
fiir preiswerte 30 Mark sein. Ed Castillo von
Westwood dazu: “Brett Sperry spielte an den
Missionen im Schnitt zwei bis sechs Stunden.
Und Brett gehort zu den Besten. Er 1Bt uns alle
hier im Netzwerk-Modus wie die letzen Anféinger
aussehen! Das Ganze ist ein wahres Himmel-
fahrtskommando.” Na dann Prost!

Etwas weltbewegender konnte sich der offiziell
zweite Teil von “Command & Conquer” erweisen.

yr2AY




den Titel ‘Beste FIugsnmulatlon

aller Zelten’ 8

Sascha Gliss (PowerPlay)



Rechts ein Vorge-
schmack auf neue
Gebiude, unten
ein Bild aus den
neuen Zwi-
schensequenzen

Vcomlrnar;d & c;nqueir 7
Mission CD:
Der Ausnahmezustand
Hersteller
Westwood/Virgin

Erscheinung geplant
Janu 996

Command & Conquer 2
Red Alert

Hersteller
Westwood/Virgin

Erscheinung geplant
Herbst 992

Unter dem Arbeitstitel “Red Alert” werkeln die
Entwickler an dem Nachfolger, der bis auf weni-
ge Einheiten nicht mehr an das Original erin-
nern soll. Zwar sind Engine und Grafikstil der
selbe, doch bekampft Thr Euch jetzt mit neuen
Einheiten wie Luftstreitkréften (Bomber, Jéger,
ete.) und Kriegsschiffen (Kanonenboote, U-Boote,
Ral kreuzer). Auch die Gebéude werden sich
stark von denen des Originals
unterscheiden. Es gibt zum
Beispiel wesentlich mehr Ab-
wehreinrichtungen als im
Tiberium-Konflikt. Die zu er-
obernden Welten werden op-
tisch ebenfalls génzlich anders
aussehen.

Gestandene Netzwerkspieler
freuen sich in “Red Alert” tiber
einen neuen Modus, durch
den sie endlich zu sechst
gegeneinander spielen kon-
nen. Auch die Modem-Option
wurde grundlegend ausge-
baut.

Bis zum Herbst miit Ihr
Euch allerdings noch gedul-

den, denn neben dem Spiel miissen natiirlich
auch die vielen Zwischensequenzen vollendet
werden.

Irgendwann, weit, weit in der Zukunft, wird
dann “Command & Conquer 3: Tiberium Sun”
erscheinen, das endlich auch in SVGA spielbar
ist und wiederum das Strategiespiel-Genre génz-
lich revolutionieren soll. kn

Sogar mit U-Booten wird in “Red Alert” hantiert.

TR




Euroflghter

fmlt Abstand
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Florian Stangl (PC Player)




Hollywood und
Gametek
erwecken Jack
the Ripper.

jetzt im Sonderangebot

Ripper

| Hersteller

| Gametek

‘ Erscheinung geplant
‘96

Mitte Februar

Historische
Militar-
Simulation
fiir Experten.

The War College
Hersteller
Gametek

Erscheinung geplant

Februar “96

ir schreiben das Jahr 2060: Jack the Rip-
per treibt wieder sein Unwesen — diesmal
wiitet der brutale Killer allerdings nicht im Lon-
don der zwanziger Jahre, sondern sucht sich
seine Opfer in einem futuristischen, Bladerun-
ner-iihnlichen New York. In dem vom Produkti-
Take2 ickelten Ad re geht es
um den scheinbar wieder: Serien-
morder, der die Stadt unsicher macht und der
auBerdem auf mysteriose Weise sein Unwesen
auch im Cyperspace treibt. Als Spieler diirft Thr
sowohl die diistere Stadt als auch den virtuellen
Raum erkunden und den Mérder jagen. Dabei
seht Thr die Handlung mit den Augen des
Gerichtsreporters Jack Quinlan, der zufillig an
einem der Mordschauplétze einen Hinweis auf
eine obskure Verschworergruppe findet. Obwohl
es in “Ripper” etwa zwei Stunden Videos, verteilt
auf vier CD-ROMs, geben wird, soll das Spiel
kein langweiliges Interactive Movie, sondern ein
richtiges Adventure mit knackigen Rétseln und
sogar ein paar Actioneinlagen werden.
In “Ripper” bekommt Thr ein ganzes GroBaufge-
bot an Hollywoodstars zu sehen: Neben Haupt-

4,

Christopher Walken im Gesprich

darsteller Christopher Walken (True Romance,
Pulp Fiction uva.) etwa noch John Rhys-Davies
(Computerspielern in bester Erinnerung aus
Wing Commander I1I) sowie einige weitere, vor
allem in den USA bekannte Schauspieler.

Die Videos wurden nicht vor echten Kulissen
gedreht, sondern im BlueScreen-Verfahren auf-
genommen und anschlieBend in gerenderte Hin-
tergriinde eingebaut.

Wenn alles gutgeht, soll “Ripper” bereits Mitte
Februar erscheinen.

The WAR College

Wer wollte nicht schon immer mal die histo-
rische Schlacht des Caesar gegen Pompei-
us nachspielen? Oder die von Napoleon bei Aus-
terlitz oder gar die von Hindenburg gegen die
russischen Armeen bei Tannenberg? Genau das
bietet die kommende Strategie-Simulation “The
War College”: Insgesamt fiinf klassische Ausein-
andersetzungen der Historie werden in dem
Spiel enthalten sein, weitere Datendisketten sind
bereits jetzt in Vorbereitung.

groflen Ubersichtskarte seht Thr Eure
iten und die des Gegners. Gezogen

wird nicht rundenweise, sondern in Echtzeit. Um
die Schlachten zu gewinnen, sollen nicht nur tak-
tische Kliingeleien wichtig sein, sondern ebenso
auch das genaue Studium der damaligen
Umstéinde — trotzdem miiBt IThr nicht unbedingt
die Entscheidungen der damaligen Feldherren
nachahmen, sondern kénnt auch Euren eigenen
Weg zum Sieg finden.

“The War College” erscheint im Februar auf Dis-
kette oder CD-ROM.

Lt Evenr

Der aktuelle Stand der Schlacht

%




AUF €

ToS kad Yy
.o »EF 2000 ist ein technisch hervorragendes
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Thomas Borovskis (PC Games)
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mﬂBt Ihr das Weltall vor

G lanischen Reich
Als begabtester Kommandeur der Galak-
hen Organisation freier Welten, der GAL-
COM, befehligt Ihr einen ausgewachsenen
Raumkreuzer mit 75 Mann Besatzung. Vier
Abf: und verschiedene Waffensysteme
stehen Euch fiir den Ernstfall zur Verfiigung.
Um zu gewinnen, miiBt Thr nicht nur in Actions-
zenen gegen die Gammulaner antreten, Batt-
lecruiser hat auch viele strategische Elemente:
So kinnt Thr Eure Raumflieger je nach Bedarf
weiter aufriisten oder ausgefallene Systeme
reparieren. Mit insgesamt 12 Alien-Spezies
konnt Ihr interagieren und Handel treiben. Wer
einen ausreichend schnellen Rechner hat, spielt
komplett in SuperVGA; die Weltall- und Plane-
tenoberflichen-Flugszenen bestehen aus echten
3D-Objekten, die mit Texturen versehen wurden,
Goraud-Shading sorgt fiir realistische Licht- und
Schatteneffekte. “Battlecruiser 3000AD” macht
einen sehr interessanten Eindruck; Gametek will
das Spiel etwa im Februar verdffentlichen.

Sichtweise: Anblick eines
Feindes durchs Bullauge

Battlecruiser 3000AD
Hersteller
Gametek

| Erscheinung geplant
| ruar

Open Air: Mission auf Plantenoberfliche

SCALATION

m Jahre 1132 nach dem Tod des dritten Mon-

des auf der Welt von Kelra wird ein bislang
unerforschtes Landgebiet entdeckt — New Kelra.
Weil es auf dem Planeten leider zwei konkurrie-
rende Regierungen gibt, kommt es zum Streit:
Wem gehort dieses dringend benétigte neue
Land? Der Streit eskaliert, jede der bei-
den Seiten schickt Truppen nach New
Kelra und steckt viel Geld in die Ver-
besserung der Militértechnologie.
In dem Strategiespiel “Escatation” steu-
ert Thr eine der beiden Seiten. Als Ober-
befehlshaber ist es Eure Aufgabe,
sowohl die verschiedenen Verbéinde —
Landei Schiffe, Luftwaffe — als
auch die Ressourcen des eigenen Lan-
des Zu managen: Werkzeug, Geld, Erz,
rn und die Arbeitskriifte wollen
eingesetzt sein, damit Thr
n mit immer neuem Nach-

kénnt.

In Gameteks
Escalation 1aRt
Risiko griiBen.

ot

Escalation
Hersteller
Gametek
Erscheinung geplant

Januar

Das Einsatzgebiet seht Ihr dabei von oben und
gebt den Soldaten die Befehle: Auf Kommando
werden dann neue Gebiete erobert oder Stellun-
gen verteidigt. “Escalation” soll sowohl auf CD-
ROM (iibrigens auch fiir den Mac) als auch auf
Disketten noch im Januar erscheinen. ste

Ubersicht: Welche Gebiete habt Ihr erobert?

o
s
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as Programmierteam Synthetic Dimensions

hat fiir Psygnosis ein Action-Adventure ent-
worfen und gerendert, das konventionelle Adven-
ture-Bildschirme, in denen Ihr Gegenstéinde fiir
Euer Inventar aufsammelt, mit Personen redet
und knifflige Puzzles 16st, mit Action-Sequenzen
in 3D verbindet. Immer dann, wenn Euer Held
Ritter Gawain auf einen Feind trifft, wird auf
diese Kampfperspektive umgeschaltet, in der Thr
quasi hinter Eurem Alter Ego steht und Euren
bosartigen Gegner in Echtzeit mit geschickten
Schwerthieb-Kombinationen auler Gefecht zu
setzen versucht.
StorymiBig orientiert man sich gr
bekannten Artu
Thr nach Schlofl Camelot gerufen, um dort Mit-
glied der ehrenvollen Tafelrunde zu werder
angekommen, entdeckt Ihr, daB Art
Halbschwester, die Hexe Morgana, ein Komplott
gegen den Kénig plant. Um sie letztendlich iiber-
fiihren zu kénnen, bereist Ihr iiber 100 Schau-
plitze in Camelot und dessen Umgebung und
trefft dort unter anderem auf
ne Gestalten wie den Zauberer Merlin und Ritter
Lancelot vom See. Neben der bésen Hexe sind
Eure Widersacher ganze Horden untoter Skelett-
krieger,

genumwobe-

schlieBlich Konig Artus’ Leben, um ein Mitglied

der Tafelrunde werden zu kénnen. Die aufwen-
dig gerenderten Hintergrunds- und Char:

ken in SuperVGA und die aufwendige

acha werden e ig machen, das

°D-ROMs auszuliefern. th

ich: In Camelot ist nal h
alles zeitgemi vorberechnet. Auch Euer
Held (ist Gawain ein Druide?) rendert
sich durch die Sagenwelt

Als Ritter
Gawain rettet
lhr in diesem
Action-Adven-
ture Konig
Artus’ Leben.

Gekimpft wird iibrigens in
einer Art “Second-Person”-
Perspektive

cles
Of The Sword

Hersteller
Psygnosis/Sony

Erscheinung geplant
drz ‘96




es auch mehrere Tunnel

PSX-ler haben
es schon und

demnidchst
I diirfen auch
. PC-Besitzer
' flitzen gehen.
]

Hersteller
Sony Interactive
Erscheinung geplant
‘ Anfang Miarz ‘96

’ Ridge Racer

Autofreier Sonntag? Auf Inli-
ne-Skates gen Horizont

Rentnerslalom
in den StrafBen
von San

- Francisco.

ESPN Extreme
Games
Hersteller

Sony Interactive

Erscheinung geplant
Anfang Malr 96

reunde von Fahrsimulationen werden’s

kaum noch erwarten kénnen: Nachdem
Namco erst kiirzlich “Ridge Racer” fiir die Play-
station umgesetzt hat, erscheint der Spielhallen-
Kklassiker — diesmal von Sony — demniichst auch
fiir den PC. Gleich zu Beginn habt Ihr die Qual
der Wahl zwischen vier verschiedenen Rennwa-
gen, im weiteren Verlauf kénnt Ihr noch neun
versteckte Fahrzeuge finden. Geboten wird nur
ein einziger Kurs, der allerdings schon lang ist
und jede Menge Abwechslung bietet: Thr fahrt
sonnige Strandpromenaden entlang und steuert
den Flitzer durch Wolkenkratzerchluchten oder
Tunnel. Auferdem soll es — anders als beim
Automaten — verschiedene Varianten der Renn-
strecke geben. Bei der Perspektive, mit der Ihr
Euren Wagen steuert, habt Ihr die Wahl zwi-
schen dem direkten Blick durch die Frontschei-
be und einer Position knapp hinter Eurem Boli-
den. Wenn alles klappt, soll “Ridge Racer” noch
im Frithjahr von Sony verdffentlicht werden. ste

Extrem

ichts gegen Tretroller — aber so richtig Spa8

haben trendsettende Teens und Twens erst,
wenn sie halsbrecherisch mit Inline-Skates
durch die FuBgingerzone jagen. Sonys “ESPN
Extreme Games” bietet Rennaction mit Blades,
Skateboard, StraBenbob und BMX-Rad auf fiinf
Strecken in der ganzen Welt: Neben den obliga-
torischen Hiigelstraen von San
Francisco geht es noch durch
eine antike Ruinenlandschaft in
Mittelitalien oder durch den
Dschungel Siidamerikas.
Das ganze soll keine ernsthafte
Simulation sein, sondern Action
in schénem Ambiente bieten:
Um die Rennen zu gewinnen,
miiBt Thr Giiterziigen ausweichen, durch Bonus-
tore springen, Geheimgénge finden und Euch

| gegeniiber Euren Mitstreitern moglichst riipel-

haft benehmen — wer zu artig ist
fihrt hinterher, nur durch kréf-
tige Rempeleien habt Ihr eine
Chance, zuerst ins Ziel zu kom-
men. Laut Sony kénnt Ihr etwa
Anfang Mérz die Blades anzie-

hen, auf die Snail springen oder Euer Bike aus
dem Fahrradkeller holen und “Extreme Games”
bei Eurem Computerhéindler abholen. ste
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Der kleine Klugscheif3er

Hat schon mal einer nachgerech-  dem tollsten aller Grafikadventures, der Windows-Oberfléiche? Ist
net, was die Compufersplelerel an  nichtjede [ ition in einen C auch eine Invstition in die
Geld frifit? Beispiel die  Zukunft? Wer erst einen vollstindigen Rechner besitzt, der braucht
Hardware: Alle Welt regt sich auf,  ja nur noch alle paar Monate ein wenig nachzuriisten — neues
! was Spielkonsolen der neuen Gene-  Motherboard, mehr RAM, griBere Festplatte, schnelleres CD-ROM-
f ration kosten, eine Playstation oder ~ Laufwerk, bessere Soundkarte. Von Online-Spielen will ich gar
i A der Saturn von Sega. Ein komforta-  nicht erst reden, denn dann verstricke ich mich wieder in schwer
y r

bel ausgertisteter PC mit 17”-Moni- hvollziehb Kalkulati AuBerdem sind grade die Tele-
tor kostete zu allen Zeiten etwa fungebuhren gestiegen — da spielt sowieso keiner mehr online.
5000 Mark - fast das Zehnfach i Intel steigert den Druck auf die Investitions-

einer solchen Konsole. Geht man davon aus, da der Computer-  Schraube sogar ganz bewuBt: Der Chiphersteller kontaktiert fleiBig
spieler im Schnitt zehn gekaufte Spiele besitzt, die er durchschnitt-  die groBen Spieleproduzenten, um zu bewirken, daB man die neue-
lich mit 70 Mark pro Stiick bezahlt hat, kommen weiter 700 Mark  sten Werke stets auf die Leistt kmale der aktuellen Prozes-
dazu. Ein flugsi licher Joystick, und die 6000-Mark- i legt: Die Spielekéufer sollen sehen und spiiren,
Grenze ist fast erreicht. Geht man davon aus, daf} eines dieser zehn  daB man einen “Eurofighter 2000” oder “Magic Carpet 2” eben nur
Spiele im Schnitt 60 Stunden SpielspaB bietet (was durchaus hoch  mit dem neuesten “Intel inside” wirklich geniefen kann.
bemessen ist), sind das 100 Mark pro Computerspielstunde - fast Alles in allem diirfen sich aktive Computerspieler zu einem wirk-
17mal mehr als eine Kino-Stunde! lich exklusiven Kreis zéhlen: Sie pflegen ein Hobby, das sich weif8
Natiirlich ist die ganze Rechnung ein groBer Quatsch. Wer sagt, ~ Gott nicht jeder leisten kann. Kein Mensch wiirde soviel Geld pro
daf3 der PC wirklich 5000 Mark gekostet hat und nicht 25002 Wie-  Unterhalty tunde fiir Spielk ben - aber das sind
viele PD- und Sharewarespiele kommen hinzu, die keinen Pfennig  ja auch reine Luxusgeriite. Mit dem PC kann man wenigstens rich-
gekostet haben? Wieviel Spaf hat der stolze PC-Eigner allein mit  tig arbeiten — zumindest theoretisch...
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dt = Deutsche Anleitung oder Version

.

V.ma. = Vorbestellung maglich

11th Hour /dt

3-D Lemmings /dt

3-D Ultra Pinball /dt

5th Musketeer /dt

Aces of the Deep /dt

AD&D Collector's Edition
AD&D 2: Masterpieces
AV Networks /dt

Die Siedler CD-Version /dt

Die total verriickte Rallye /dt

Dime City /dt

Dungeon Keeper /dt *

Dungeon Master 2 /dt

Fade to Black /dt

Fatal Racing /ot

FIFA International Soccer '96 /dt

02871/86 31
18 30 88
1806 37 18 54 43
FAX02871/86 31

Albion /dt First Encounters /dt
Alien Odyssey [t Flight of the Amazon Queen /dt
Aliens /dt Formula 1 Grand Prix 2 /dt
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So werten wir!

Seit Jahren pflegt
Power Play ein

System
“‘ heifit as notige H
d_g‘;p::, i UD er : '\fN ertu pr?'sult ﬂf t bg n g',.,,,,,,g,,,,m ausgekliigeltes
m so viel Information wie maglich im Uberblick zu bieten,
endet jeder Spiel mit dem Wertur Er faB8t neben wertunQSSVStem'
der Redaktio'nswertung (in Proz.ent.) alle Yvichtigen Qaten zum ;zs:l ulr::w das Tester- und
Bollscarsl getesteten Titel zusammen. Beispielsweise legen viele Leser das Spiel e £
Spumsrme- groBen Wert darauf, ob ein Spiel und seine Anleitung in Redaktionsmei-
e Wirtschet Deutsch zu haben ist, welchen Computer mit welcher Ausstat- |  pam.ogart nung streng von-
ﬁ% tung wir empfehlen und mit welchen Grafik- oder Soundkarten m“:::;';:::;‘ 9
ro- i ¢ =
nrnmmlsng es Probleme geben konnte. Bei der RAM-Ausstattung des || drinstecken einander trennt.
N Rechners oder der Geschwindigkeit des CD-Laufwerks orientie-
iveau i i Steuerun;
Leicht, mittel ren wir uns stets an den Mindestanforderungen. Ebenso neu Eﬁlus.
oder schwer? % I ¥ - # i , Game-
wie wichtig ist die kleine CD am unteren Kastenrand: Sie weist pad. Gun
Purulurllh darauf hin, ob Ihr ein Demo oder zusatzliche Bilder zum Test Extras
rungsgemas auf der Power-Play-CD findet.
immer
Vialair intor-
ielfalt? Hinter-
V”u;wwel" leName ... .. .Carrier Mn Iomo System griinde? A|I|im'a’-
L.Genre BN Sa Simulation Festplatte belegt . tion?
[ Hersteller . pire/ 1 RAM
n&—-—w T Steuerung .
die ::gm:;: ‘—CPvels .ca. 100 Mark hg,',“'ﬁ":'l‘;":'_
nrslun aus *OSplelsr -1 falt? Sound?
eutsch Englisch
Splal 4 v
Pracasmer Anleitung geplant 4
Jhe ;c‘ﬁne ferje o Pf°}955|°f 36866 486 Pentium Na also! Nach wiederholten
esser... minimal
S _ empfohlen 66 v S Ankiindigungen endlich fer-
Welche Grafil LeGrafik  VGA MidRes SVGA Die wichtigste tig: Der endgiiltige Power
modi uplF'mum v v v Wertung iiber- Play-"Oscar”. Diese Aus-
et @Sound  SBlast GMidi CD-A haupt! zeichnung gibt's erst ab 85%
Sound 5] v v a
Wal:ﬁa}unn]- .
standards wer-
o gttt Hallo Hersteller: JETZT bestel-
CD-A ist natiir- len (fiir die Weeerbung...)
lich CD-Audio

Demo zum Test

Die Meinung des Testers. Sie taucht mindestens einmal pro Review
auf, bei mehrseitigen Tests melden sich zwei Redakteure mit eigenem
Meinungskasten zu Wort. Wahrend der Lauftext den getesteten Titel und
seine Features mehr oder weniger sachlich beschreibt, lassen wir im Mei-
nungskasten durchaus absichtlich die Sau raus. Hier sind Emotionen genau-
so erlaubt wie véllig subjektive Eindriicke des Testers. Die individuelle
Meinung des Testers zwar die sie ist aber
niemals allein und kann im innerhalb gewis-
ser Grenzen von der Redaktionsmeinung abweichen. So wird es immer
wieder passieren, daB die Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% Spielspa
zugesteht, der Tester es aber “super” findet und das auch
vehement in seinem Meinungskasten vertritt.
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VORSICHT!

SCHROTT

Das Spiel, das diesen
“Orden” abstaubt, erhilt nur
15% oder weniger Spielspall
und ist den Karton nicht wert,
in dem es im Laden steht

»

\

Dieses Logo wird die Ausnah-
me sein. Taucht nur auf,
wenn wir ein Spiel testen, auf
das alle gespannt waren, das
aber nur fiir Kids ist.
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11th HOUR

ie Kleinstadt Harley, am Hudson River im

Bundesstaat New York gelegen, ist ein Nest
ohne Attraktionen, wenn da nicht das Spukhaus
des geheimnisumwitterten Spielzeugfabrikanten
Henry Stauf wire, der sich mit der Villa zur Zeit
der GroBen Depression eine angemessene Resi-
denz errichtete. Doch Mr. Stauf wurde vom
Ungliick heimgesucht, seine Kinder starben an
einem riitselhaften Virus, worauf sich der Toy-
Baron aus dem Geschiftsleben zuriickzog und
verbittert in seiner Villa vor sich hin vegetierte.
Bis er eines Abends sechs Giiste einlud, eine
Nacht in seinem Haus zu verbringen. Bis heute
weil niemand so genau, was mit ihnen und
Stauf geschehen ist. Nun
schreiben wir das Jahr
1995 und Ihr verkorpert
Carl Denning Jr., einen
Reporter, der fiir die
Fernsehserie “Ungeldste
Fille” seltsame Geschich-
ten zusammentragt.
Eure Produzentin und
Geliebte Robin Morales
verschwand unter my-
steriosen Umsténden,
als sie Material iiber
eine Serie von grausa-
men Morden in Harley
zusammenstellte. Alles,
was sie Euch hinterlas-
sen hat, bevor sie in der
Versenkung verschwand,
ist ihr kleines Notebook,
auf dessen Festplatte Thr
Hinweise auf die verfal-
lene Villa von Stauf
bekommt. Noch in der gleichen Nacht dringt Thr
in Staufs Haus ein, um Robin wiederzufinden.
Hier seht Ihr die altbekannte Architektur der

Oben: Knobelei auf dem
Speicher

Unten: Held Carl bekommt
den Kopf verdreht

Das Spinnenriitsel aus dem ersten Teil
begegnet Euch auch in 11th Hour wieder

Raumlichkeiten aus dem Vorgénger “The 7th
Guest”, lediglich die Inneneinrichtung wurde ein
wenig verstaubt und auf Verfall getrimmt. Auch
am Spielprinzip hat sich nicht ein Deut verén-
dert: Auf vorberechneten Renderpfaden wandelt
Thr durch die schummrigen Gemécher und lost
pro Raum ein Logikpuzzle. Als Belohnung fiir die
Lésung offnen sich dann neue Tiiren im Geister-
haus und zuvor triviale Gegenstinde geben
plétzlich Informationen preis. Locker eingestreu-
te Videosequenzen lassen digitalisierte Schau-
[ spieler vor edlem Renderambiente zu Eurer
‘ Erbauung agieren. Gespielt wird am besten mit
einer Maus, der Cursor verindert sich je nach
Spielsituation: Beim Untersuchen der Bildschir-
me hat der Zeiger die Form einer Knochenhand,
die beim Anklicken von manipulierbaren Dingen
mit dem Zeigefinger lockt. Taucht ein Rétsel auf,
verwandelt sich dieses Symbol in ein pulsieren-
des Gehirn — Denksport ist angesagt. Wird die
| Raterei zu anstrengend, kann Euch Robins Note-
book, das auch als Optionsmenii dient, schritt-
weise Tips bis zur kompletten Losung des Puzz-
les geben. Mit dieser elektronischen Hilfe lassen
sich auch die Videos des Spiels wiederholen. Die
vier CDs enthalten iiber das eigentliche Spiel
hinaus Interviews mit den Programmierern und
eine ausfiihrliche “The Making Of”-Préisentation
in Wort und Bild. fh

Was Trilobyte iiber zwei Jahre gewerkelt hat, bleibt so rétselhaft Name .. th Hour System............
und verworren wie die Handlung der Render-Grus.elei, c:Ienn “11th g::‘;;”'e‘r ; TrilobAv‘:;X/r::;E: :fﬁ:::s?:t‘t?r:g.
Hour” kénnte auch miihelos als “7th Guest-Expansion Disk” durch- NSl . el - mittel  Steuerung
gehen. Vor zwei Jahren aufgrund der revolutionéren Silberling-Pre- Preis ... .ca. 100 Mark Extras .........
miere und der bemerkenswerten Grafik noch eine mittlere Sensati- Spieler.........cccoiieniinnns 1
on, lockt die im multimedialen Gewand verpackte Puzzlesammlung 3 eutsch  Englisch
! auf dem Niveau “Ra fir priiche” heute i‘r"'l';'imng Y z
keine miide Segle mehr hinter de.m Ofen hervor. Trot‘z der edlen Prosessor 386 486 Pentium
Verpackung bleibt unter dem Strich nur durchschnittliche Q_nter- minimal 66
haltung iibrig. Vor der deutschen Version sei gewarnt, die Uber- empfohlen 90
setzung der Sprachausgabe sorgt fiir unfreiwillige Lacher (“I took a Grafik VGA MidRes SVGA
photo of your brain = Ich nahm ein Foto von deinem Gehirn”) und v
deplazierten Humor (“Hatte Gottschalk die- Sound S'Blast GMidi Audio
sen Fehler gemacht?”) im Gruselhaus. v
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Die STRATEGIS(HE RAUMFLUG-SIMULATION

Die Pllolen der STAR RANGERS Grenzpatrouille smd der
. Sthrecken jedes Raumschurken. Mit ihren iberlichtschnellen
Kampfigern sorgen sie fiir Recht und Ordnung.in der Galaxis.
Schwingen Sie sich hinter die Kontrollen eines waffenstarrenden
. Hyperiets und gehen Sie mit Laser, Partikelkanone und
Torpedowerfer auf Alienjagd. Wer Sieger in diesem galakiischen
Schachspiel bleibt, entscheiden nicht nur die Kiinste am
Feuerknopf: Bevor Sie in heifie Raumgefechte mit dnbekannten
Gegnern einsteigen, planen Sie Ihre Routen durch die
MilchstraBe nach taktischen Erwiigungen. Nicht alle Wege durch
die Raumsektoren fishren dabei zum Erfolg. Strategische Sack-
gassen.und feindliche Hinterhalte machen den Raumpolizisten
das Leben schwer. Nur gut, daB Sie sich auf Ihren Fligelmann *
verlassen kinnen, der Ihnen- hoffentlich den Riicken freihiilt.
Wer auf Nummer sicher gehen machte, kann im Arcade-Modus
alle komplizierten Flugmanéver einiiben, bevor es im Campaign-
" Modus richtig zur Sache geht. Drei Schwiefigkeitsabstufungen
fordern gleichermaBen Neulinge, wie alte Hasen im
Raumkampfgeschift.

durch hochauflasende

n im nervenzerfetzenden Arcade-Modus
jeteil im Campaign-Modus
gution, freie Routenplanung

je-Management
Individuelle Schwierigkeitsabstufungen

@ :

INTERACTIE
MAG

SOFTWARE 2000
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DUKE

NUKEM zp

...Yellow Submarine: Nach
der Flucht aus dem Knast

Mutants in Space: Auf der
Raumstation gegen Aliens

Ubersichtlich:
Auf der Karte seht
Ihr jederzeit, wo

welches Terrain ist

Duke sieht sich
selbst per
Videokamera

er Held in Apogees neuestem Action-Titel ist

Veteranen der Spiele-Zunft wohlbekannt:
Bereits vor lingerem gab es zwei Jumpn'Runs
mit dem schwerbewaffneten Einzelkémpfer. Im
jetat veroffentlichten dritten Teil geht es wesent-
lich perspektivischer zu, “Duke Nukem 3D” ist
ein klassischer Vertreter der Gattung 3D-Baller-
orgie.In der Rolle von Duke “nuked” Ihr Euch in
einer fernen Zukunft durch Los Angeles: Mutan-
ten haben die Macht an sich gerissen. Natiirlich
steht Euch ein umfangreiches Arsenal an Kriegs-
geriit zur Verfiigung. Thr fangt als unterbewaff-
neter Pistolero an, findet aber im weiteren Ver-
lauf allerlei Ausriistung mit gréBerem Kaliber,
von der Schrotflinte bis zum Flammenwerfer.
AuBerdem gibt es noch Granaten sowie Lasermi-
nen, die erst dann aktiviert werden, wenn ein
unvorsichtiges Monster (oder ein unvorsichtiger
Duke) durch den Lichtstrahl tapst. Besonderer
Gag: Die Shrink Ray-Gun, die (fast) jeden méch-
tig groBen Gegner auf Barbiepuppenformat
zurechtschrumpft. Obwohl die einzelnen Level
von “Duke Nukem 3D” nicht zusammenhéngen,
gibt es zumindest eine Art roter Faden: So endet

o e
Orbitalposition: Die Fratze auf der Tiir
weist schon auf einen Endgegner hin

etwa eine Mission mit Eurer Gefangennahme
durch Wildschwein-Polizisten (die iibrigens ver-
bliiffend Gordon “Alf” Shamway #hneln): Im
niichsten Level findet Thr Euch in einer schwer
bewachten Gefiingnisanstalt wieder. Das ganze
ist sehr abwechslungsreich gemacht, so stolpert
Thr gleich anfangs in Mutanten-Videotheken
oder Monster-Diskos, spéter gibt es aber auch

sind echte 3D-Konstruktionen: Es gibt rich-
tige Briicken, Tunnel und Aufziige, Ihr kénnt
Euch ducken, springen und durch enge Passagen
kriechen; wer ein sogenanntes Jetpack findet,
darf auch fliegen. Duke Nukem 3D léuft in
mehreren Grafikauflosungen, von den allgemein
noch vorherrschenden 320x200 bis hin zu uto-
pischen 1600x1200 Bildpunkten, unter Super
VGA mit 640x480 Pixeln werdet IThr auf lang-
sameren Pentium-Rechnern keine Geschwin-
digkeitsprobleme haben.

Neben den normalen Missionen gibt es auch
einen Mehrspielermodus mit bis zu acht Teilneh-
mern. Thr kénnt natiirlich auch zu zweit per
(Null-)Modem gegeneinander antreten. ste

mir die vielen kleinen Details, die eingebaut wurden. Wer etwa auf
der F i das Licht kann sich gter an
die bdsen Mutanten heranschleichen: Die sehen auch schlechter
und reagieren entsprechend langsamer. Dabei ist “Duke Nukem”
t| nicht gerade eine Innovationskanone: 3D Realms hat sich aus ande-
ren Vertretern der Gattung die Rosinen gepickt, das ganze schén
verpackt und in eine duBerst fixe Grafikengine gesteckt - was am
SpielspaR nichts andert. Fans schneller und unkom-
plizierter 3D-Action kénnen unbesorgt zugreifen.

Wer auf 3D-Ballerorgien steht, wird dieses Programm lieben: gsme e - Duke “D:;:n ’?VS‘BIT“ S
= s g ¢ anfe. il T ion Festplatte belegt

So schon war bislang kevm 3D-Shooter. Die Level sind spanngnd Herstollor 3D Realms/CDV RAM-Ausstattung .

designt, abwechslungsreich und trotz SuperVGA auch auf kleine- Niveau .. Steuerung ..

ren Rechnern noch sehr schnell. Uberall warten Uberraschungen Preis

und mehr oder weniger makabere Gags. Besonders gut gefallen Spieler ..

Deutsch Englisch
v

Spiel Grafik ...

Anleitung v Sound ...

Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB

minimal 66

empfohlen 7%

Grafik VGA MidRes SVGA 30/ eoo/
v v

Sound S'Blast GMidi  Audio 0 0
[4

AV



Jetzt anrufen und bestellen: (0 24 03) 211 88

Ladendffnungszeiten: Mo - Fr: 9.°- 18.* Uhr, Sa: 10. - 13. Uhr

Versand 99 GmbH - Bergrather StraRe 16 a - 52249 Eschweiler

”]M/P[: EI] ROM Fade to Black 8499
Fatal Racing
3D Atlas - Windows 95 . A 8399 Fifa Soccer 9
3D Ultra Pinball ... Fighter Duel
Flight of Amazon Queen
Flight Unlimited

11th Hour Li
Aces Colection

Across the Rhine ( 1944 )
Action Soccer

AD&D 2 Masterpieces .
(Al Qu Jark Sun1&2, munnm‘ FSS British Isles
Menzoberanzan) FS5 Scenary Kanarische Inseln
Addams Family Pinball Flugsimulator 5.0 S

FS5 Scenary Deutschland Nord

After Shock Flugsimulator 5.0 Scen. Minchen
Air Havoc Controller Flugsimulator 5.1

i wk Flying Tigers

Formula One Grand Prix 2
A E ] Frankenstein
oin k3 Freddy Pharkas
AN(‘N a H‘)Bi f‘\w\ War Fritz1
Archibald Applebrook Full Throttle (Vollgas)
Ascendancy Future Dimension
Assault Rigs g Gene Wars
sterix Grand Prix Manager (F 1)

Atari 2600 Action Pack 9 Hammer of the Gods
Batman Forever Hardball 4

attle Bea: Hattrick

Batle Ise 3 WIN Heart of Darkness
Battle Race /999" Hereos of Might & Magic .
Bazooka Sue / H
Berlin Connection
Bermuda Syndrom
Bernhard Langer Golf .........V P
Biing! Ica Collc na 1828Audio CD}
Bioforge Mission Disk Iincredible
Bioforge Gold incradibl Toons
y indesstructibles

iVorb.
Indy Cavl Enhanced VersmnA {79 .99

High Ss Taders
Hug
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§ 2 2 2 REs 2

BleifuB 5
Blind Date WIN

hnv\
Jagged Alliance

Jewels of the Orakel
John Madden Football 96
Kingdom- T Fr each,

olo

Brett Hull Hockey 95

Bnndnsllgl Manager 3 5
esliga Manager 3 Supporter

Hg;*\

V

v

v

A

A
Kings Cuest Colcion A 8199
eel 3 A 849 King's Que: V 8499
B\,umvg Steel 4 74,99 King's l)uws\(ohmnnm\ 6) A 8499
Klik'n vV 8499
Kiik um, Gamepack V 6999
n Knight's Chase V 8499
KCDI“P|e“|°su“gehl Knights of Xentar v 9499
in riesiger Auswa Krypton Egg V 4499
12 99 Kyrandia 3 vV 7999
je DM 12, Lands or o2 v iVorb
v 71899
A 799"
Caesar 2 Suit Larry 6 vV 7999
Cdm\ah\ ei uit Larry Collection (1-8) .. A 84,99
s Strike Forces Lemmings fiir Windows A 4399

Carthaan Diseiter
Champion Chip Manger 2 .

& Harbour Town & Belfiy A 59,99
aCO's je E 49

hewy - Ecs vor Lmhs 386 Troon North E 5499*
Chronomaster ... Lion vV 6999*
Civ Net Live Acton Footbal A 7999
Cobra Powerpack ocus A 8999*

Lords of the Realm V 6999

Lost Eden A 7999

Lost in Tow v iNorb

ranberries Lucas Arts ( |. Simulations A 8499
isader No Remorse vV 79,99 F Wk heir finest Hour+Mis. Disk, Secret

arklight AwakeningV 7939 o the Luftwafesd Miss Disk)

A Mvu’ w2 vV 7999*

Magic Carpet Il 79.99

erspeed (WINGS) Magicthe Gateing (WIN 5] v 399"
D-Info (Telefonverzeichnis) Marco Polo 749

Daedalus Encounter Mad TV 2 v 7999*

Damnesia MAXX 7 79.99*

Damocles (Mercenery 3) Mechwarrior 2 v 1999
Darker Mega Pack 3 A 7799

Dark Univer ex, Ne smmings, Chronicles, Cyclones,

Das Schwarze Auge 2 Megarace, Dragons Lar, vion, TFX, Journeman Project)

Lbsungsbuch Megapack 4 LA 8499
Audio (Panzer Gene Tomado + Mnunm ﬂuqon Lore,

Das schwarze Auge 3
Death Gate

Deathkes
Deep Sea (X-Cl
Delphine Cla
Der Meiste
Der Planer2.......
Der Reeder
DarTuIlsmunn

nt

Dawn Patrol, Space Ace, Black Knight, Empire Soccer

Orion Conspiracy)
69,9

OM,Suby
Collection

oil

Desmn:llon Derby MTV’s Club Dead

Myst Special Edition ... 6999

NASCAR Racing 79,99

Nascar Track Pack 9

e City Navy Strike 9999°
Digital Drear NBA JAM Toumement 89,99
Double NBA Live 96 7999
Dunge NCCA Basketball 2 iVorb
th Need for Speed 7999
Networks 8499

HL H 7999

Knights o 8999

ki 6999

Panic in the Par 79.99
v General 2 (WIN 95) 74.99*

mm<»<<<<>P<>PE>>E><<<>MEB>

r General 2 (WIN 95)
7i

e Anl. () englisch

Petko V 6999
PGA Tour Golf ‘96 v 799
Phantasmagoria (7 CD's) E 8499
Phantasmagoria (7 CD's) 84,99*
Pinb. Dreams Deluxe (+ Data) A 7499
Pinball Fantasies Deluxe

Pinball llusions
Pinball Mania

Pinball Wizard 2000
Pinball Worl

Pitfall (Win 95)

Pole Position

Police Quest 4

Police Quest Collection

Pool Champion (WIN 95]
Power Flight

15 Stike Eagle 3, F117A Nighin
Powerhouse

Primal Rage

Prisoner of Ioe

Project Paradise

Pro Pinball - The Web .
Prototype

PsiMaster

, Gunship 2000)
V 59,99

A 7999
V 84,99
A 6999*
..V 5999
A 7999
V 8999"

CD- SUPEHSONDEHANGEBOTE

d & Conquer
%mm:\lau 48 Cor
Hi Oct
Mg B Mwuma Hidden

Maring Figh (crsmsnwyi

Wing Com 3
Cnmmaudu 1&2

e at reicht

Angebote, solange Vorra

ﬂ«\.nV zg 3
0]

Psycho Pinball
Pyrotechnica
Q-POP
Quest for Glory 4
Quick the thunder rabbit
Rally Championship
Ran Fun Special
Ran Soccer ..
Ran Trainer
Ran Trainer 2
Raven Project
Rebell Assault 2
Rebell Assault 2
Revolution X
Ring der Nibelungen
ppe

Road Warrior
Robinsons Requiem

Saga of Aces

Scavenger

Sensible Golf

Sensible World of Soccer
Shanghai Great Moments
Shockwave Assault Win 95
Sid Meier Ciassics v
(Colonization, Emw‘m Pirates Gol
Silent Hunter
Silent Steel

)0 WINSS
Sim City 2000 Collection .
(URK+ Scenary 1+Bonus-Stide

Sim Isle

Simon the Sorcerer 2

Simon theSorcerer 1 &2 Spec.

Sim Tower ...

Sim Tower

Sim Town ..

Skaphander

Slipstream 5000

Space Academy

Space Marines

Space Quest 6

Space Quest Collection (1-5)

Star Trek: Next Generation

Star Trek Judgement Rites Enhanced E

Star Trek Omnipedia/Encyclopedia . £

Star Trek Technical Manual ...V

Steel Panthers . "

Stonekeep

SU - 27 Sukhoi

Super Karts Plus

Talismann

Terminal Velocity
FX EF2000 .

8999*
79,99
99,99

The u,q o

PC 35" noch immer und
viele Sony Playstation
Spiele lieferbar

The Scroll

This Means War
Thunderhawk 2
Thunderscape
Tie Fighter

Tilt ...

Tiny Troop
T-MEK

Total Distortion
Tower .

Tower Assault (Alien Breed 3
Transport Tycoon Deluxe
Trial by Magic

Tri - Tryst  Windows 95 )

Tuneland
urrican 2.
UEFA Champion League
Uv"\eh Filstudio

vy Fighter Gold ......... 84,99
USS h(wv deroga A 7499
USS Ticonderoga (WIN ) A 7489
Virtua Chess vV 7999
Vollgas V 899"
Waeritd - ) V 79,99
Wargam& Bundle E 7999
de\nvus 2 De\uxe E 7499

Warriors

Waterworld Action
Waterworld Strategy
Wayne Gretzky All Stars
Werewolf vs. Comanche
(Update und Netzwerkfahig)
Wescwnnd Compilation
Wetlan

Whales Vovlqu 51l (Windows) .
Willi Lemkes Fussbalimanager
Wing Amada Windows
Wing Commander 4
Wing Commander 4
Wipeout

<r<<<

Wolf-The Si

Woodruff Sabined)
orms .

Wrath of Earth

WWF Wrestlemania

X- Wing Enhanced ...

X - Wing Collection

z

SONDERANGEBOTE CD

P Europe .
Action Pack .

Alien Logic

Alone in the Dark V

Alone in the Dark

Battle Isle 2 Pack Hm\ SLwaw %]
Beneath A Steel S

Bureau

Burning Steel 2

Civilisation .

~<‘<>>'<<u<‘>'>m<><<<<
2 ST @@

i

9,99
2,9
35,99
3499
4999

Das schwarze Auge 1
Dawn Patrol

Day of Tentacle

Der Clou plus Profidisk .

<<x<<<>p<<p<<<>m=>

e Siedler ..
Die total verrickte Rally
Dietotal vkt Faly m. Gamepad
Dreamweb 208
Dune 2 v
EA Sports Rugby
Elite 2

F 14 Fleet D./1942/Wings of Glory ..
Fifa 95/PGA Tour Gol/Formula 1 GP A 5999
Gobliins 1 und 2

Hell (Adv. Point)

Hellfire Zone

Hole in One

Hollywood Pictures

Inca 1

Indy Car Racing

Kings Quest §

Kyrandia 2 (Hand of Fate |

Labyrinth of T\me{EA Classic)

Lands of Lor

Lostin Iune

Mad

ermany .V 5999
(Das: whwllu Auge 2, Battle Isle 2, lnsmm
Magic Car

MagicCapetData Hidden Words
Master of Orion

NHL Hockey 94 (EA Classic)
Nm:lmpnll! (EA Classic)

Paws of Fi

PGA Tour GDH Windows

Pirates Gold

Populous 2 / Vuwwuunqevw»m
Prince of Persia Ce l

Privateer (EA CI

Railroad Tycoon UPHIXP

iebell Assault

ci-Fi-Pack
Shadowecaster Cl

im City Enha

imulat uncnmpu-nan ...V 5499
(F-14 Fleet Defender, 1942 Pacific Air War, Wings of Glory)
Space Hulk (EA Classic) V 299
Space Qu

Sponte Compilation

er 95, PGA Tour Golf

SSN Soowa Gl
Star Crusader
Star Trek 25th
Strategy Compilation ..
(Transport Tycoon, Theme Park )
Strike Commander Classic
\uhwav 2050

Superstreetfighter 2 Turbo
vavmﬂw Plus Classcic (inkl. Data)
System Shock (EA Classic)
Task Force 1942
The Hidden Below Jewel Case
Transpor Tycoon/Theme Park .V 5499

A 359

lllnml 7Cnmpxlll|on|EA Classic) A 2999
Uttima Underworl IoZ(EACIawc]A 2999
Wing Armada EA Clas:

Wing ('Dmmandevl{b\ Classic) /\ maq
Wizardry

JOYSTICKS & SUIJN[IKAHIEN

ravls&Advunced Gravis PC
49,99
Game P1 34,99
Eliminator Game-Card 39.99
Gravis Firebird 11999
enix 179,99
Gravis Ultrsound MAX 21999
Emm Umasuurm CE 169,99
soft Sldewmderaﬂ Pro 99,99

Thrnslmas

Flight 2 Ponirl 119,99
Flight Control Pro 21999
Formular T1 Lenkrad 2999
Game Card 4999
Rudder Pedals 259,99
Thrustmaster XL 59,99
Weapon Control Mark 2 189,99

Creative Labs Soundkarten
$B 16 Value Edition 184,99
SB 16 5CS 309.99
Wave Blaster 2 289,99
Aktiv Latsprecher 80 Watt 8599

Nach Drucklegung indizierte Spiele werden von uns selbstverstandiich nicht mehr vertrieben.
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Uberweisuns \
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Interaktiv

Den vollen Uberblick iiber Meniistruktur und Inhalt der
Power-Play-CD 02/96 gibt Euch diese Doppelseite

a Spiele- |

[PowerPIay

e gt R Auf jeder CD findet Ihr Dia-
Jeden Monat gibt’s hier aktuelle Pg’v%e(:":g‘ gzgrzl)f;:g'z"f‘ll;e s shows mit zusatzlichen Bildern
Updates und Patches fehlerhafter A Titthexte?", Urtsrisat aktueller Spiele.
bzw. verbesserter Spiele. Diesen mit einem Stiick der schlechte- Bilder zu Tests: Stiick
Monat: 8 neue Patches, z. B. fiir sten Rapper der Welt. Selnth Houe it

* Anvil of Dawn 4

NHL 96, Command & Conquer, The Atail Aoton Pack 10
Hive, First Encounter usw. * Conqueror 22
S | So sieht das Hauptmenii der Power- i g‘"k Eye e
1 ark Seed 2 6

Play-CD nach der Installation aus « Dime City 9

* Druid 17

* Extreme Pinball 8

* Fighter Duel 16

* Full Tilt 5

* Great Naval Battles 4 7

* Heroes of Might & Magic 14

* Mechwarrior 2: Ghost B. 7 A

* Mission Critical 10

* Pole Position 10

* Police Quest Swat 8

* Power Dolls 16

* Pumuck! Jump'n Run 2

* Rebel Assault 2 76

* SU27 Flanker 5

* Terminator: Future Shock 27

* The Dig 14

« Tie Fighter CD 23

* Trivial Pursuit 6

* Tyrian 12

* Warcraft 2 78

' Diese Spiele werden nicht im aktuellen Heft
besprochen. MuBten kurzfristig wichtigeren Titeln
weichen.

Demos

Spielbare Demos: GroRe*
* Albion 3MB
Leser + ClockWerx' 2MB
* Imperium Rom.’ 0-64 MB
* Putty Squad 7 MB
* Rayman oMB
Sprungbrett fiir Kreative: Hier + The Hive 1m8
% : : .

verewigen wir von Lesern einge- ons Ralders Gl

sandte Tools, Spiele, Demos, SeBIfru;-DeF;nosz Grézee'
R « Big Red Racing' 1
So sieht der Rendersequenzen, Animationen. b i orb
Root der PP- Diesen Monat mit drei neuen -_IlgﬁoczntZ gmg
. . . understorm
CD aus. Vom Leser-Einsendungen: einem tol- S Waroratt 2 oMB
Hauptmenil len Cheatprogramm, einem win-

i N *bezeichnet nicht die Demo-GrdBe, sondern den
gelangt Thr ; terllf:he‘n Schneeflocken Demo- belegten Platz bei Installation auf Festplattel
in mehrere sowie einem “Snake”-Clone, bei *luft unter Windows 3.1 und/oder unter Windws

O . . " . 95. Nicht gekennzeichnete Demos bitte unter DOS
Untermeniis dem man sich nicht in den installieren.

*Je nach Installation unterschiedlich. Je weniger

Schwanz-beiRen darf... auf Platte, umso hahere Ladezeiten




Soksnnt iir nachbestellen

Wenn hier keine CD draufpappt, dann habt Ihr nur die Spar-Ausgabe der Power Play erwischt. Nur keine Panik, zum Gliick .—-—
haben wir noch ein paar CDs zum Nachbestellen auf Lager. Einfach nach der beigehefteten Bestellkarte grabschen, ausfiillen,
und ab die Post.

Die einzelne CD kostet Euch lediglich die Differenz zur CD-Ausgabe - also 6,30 Mark (plus 3 Mark fiir Porto und Verpackung).
Und wer sich fragt, wie er die nackte CD eigentlich lagern soll: Nicht verzagen, demnéchst gibt’s eine nette CD-Sammelbox...

WARCRAFT 2

ZONE RAIDERS
THUNDERSTORM
IMPERIUM ROMANUM

THE HIVE
ALBION
RAYMAN
CLOCKWERX \\

REDAKTIONS-VIDEOCLIPS
SPIELE, PATCHES & UPDATES

LESER-EINSENDUNGEN

So miiRBRt lhr installieren

1. Schritt: Um iiberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kdnnen, braucht lhr mindestens einen 486/DX2 mit 4 MByte
RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft zwar auch ohne
Soundkarte, das ist jedoch nicht der wahre Bienenhonig. Um die Oberflache bedienen zu kdnnen, braucht Ihr auRerdem
Windows. Um den Speicher zu optimieren, solltet Ihr Windows im oberen Speicherbereich installieren. Windows nie-
mals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander starten! Vor dem Start der CD alle Anwendungen schlieBen und
Windows neu starten, um maximalen Speicher freizugeben.
2. Schritt: Vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei setup.exe starten. Nun installiert die CD ihr Hauptmenii auf
der Festplatte. Fiir die Installation von Spieledemos muf das Programm in den DOS-Betriebsmodus wechseln.
_‘ Bitte habt bei der Installation etwas Geduld!
3. Schritt: Ein Teil der spielbaren Demos lauft unter Win 3.1 oder Win 95, die konnt Ihr direkt von der CD-Oberflache
starten. Der GroRteil der Demos lauft (leider) nur unter DOS. Zur Installation dieser Demos verlaBt Ihr am besten das
CD-Menti, wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz banal DEMOS. Knut hat
ein Batch-Menii gestrickt, das Euch bei der Installation hilft. Wieviel Speicher auf Eurer Festplatte iibrig sein muB,
haben wir neben den Demo-Namen vermerkt (im Menti linke Seite!)
Windows 95: Wer unter Windows 95 arbeitet, bekommt diesen Monat die meisten Demos NICHT ohne weiteres
zum Laufen. Es funktionieren nur ClockWerx, The Hive, Blizzard und Warcraft 2 auf Anhieb. Alle anderen Demos miiRt
Ihr unter DOS starten, mit gedriickter F8-Taste beim Booten Windows 95 ausschalten.
Wir liberpriifen jede CD auf Funktionstiichtigkeit und Virenfreiheit. Dennoch kénnen wir Pannen nicht 100%ig aus-
schlieRen. Wer clever ist, installiert nie auf der Bootpartition und hat immer Backups wichtiger Daten!

|
|
|
i el

.




Hohere Aufldsungen bringen
mehr Ubersicht

GENE

as beste Strategiespiel des letzten Jahres
hieB ohne Zweifel “Panzer General”. SSI
gelang es, den sagenhaften “Advanced Military
Commander”, das japanisches Strategiespiel fiir
Segas Mega Drive, gekonnt auf
PCs umzusetzen und eine Hex-
feldschlacht ohnegleichen zu
kreieren.
Natiirlich kann ein solch grofles Pro-
gramm nicht allein stehen, und so hat sich
SSI aufgerafft, einen Nachfolger zu zim-
mern, der das Original {iberbieten kann. Doch
ganz erreicht hat man dieses groBe Ziel nicht.
Genau wie “Panzer General” versetzt Euch
“Allied General” ins Europa der vierziger Jahre.
Die Deutschen haben den Kontinent fast géinz-
lich besetzt, und so schliipft Ihr in die Rolle eines
Generals, um in drei Szenarien, entweder in
RuBland, Afrika oder an der Westfront, der
Wehrmacht zu zeigen, was ein harter Brite,
Amerikaner oder Russe ist. Ihr miit den 2.
Weltkrieg gewinnen. Wie man sieht, gleichen die
Szenarien denen des Originals bis auf den Unter-
schied, daB Thr nun auf anderer Seite kiimpft
und die drei Szenarien zu Beginn des Spiels
anwihlen kénnt. Des weiteren kénnt Thr Euch
als General eine Akte zulegen, in der alles auf-
zeichnet wird und in der jede gewonne oder ver-

% Game Selection Options

Original-Filme belohnen Euch am Ende
einer groBen Schlacht

lorene Schlacht vermerkt ist. Auch ein Mehrspie-
lermodus in Form einer E-Mail-Option wurde
integriert, mit dem Thr Zug fiir Zug und E-Mail
fiir E-Mail Eurem Kumpel die Hosen ausziehen
diirft. Im Spiel selbst hat sich soweit wenig geén-
dert. Zwar lauft der Hexfeldschlachthof nun
unter Windows, was einige Vorteile bringt, wie

Ubersichtskarten und Einheiten-Infos als
Fenster. Doch das Spiél ist bis auf die neuen
Karten natiirlich, schlicht identisch.

Wieder zieht Thr per Mausklick die Einheiten
iiber das Spielfeld, kimpft gegen feindliche
Armeen, erobert Stédte und sammelt kriftig Pre-

Zu Begil Ihr Euch fiir das Szenario. In der
groBen C: ign begil Ihr im leich Afrik



stige, fiir das [hr neue Einheiten kaufen, alte
upgraden kénnt oder mit dem sich angeschla-
gene Kampfgruppen vollends reparieren lassen.
In den Kémpfen, deren Animationen ebenfalls
dieselben sind wie in “Panzer General”, ernten
Eure Einheiten Erfahrungspunkte, die dieses

Mal als bl iB-rote Orden werden
und mit denen der jeweilige Kampfverband
erheblich besser kimpft. Neue Einheiten gibt es

Nett: Dank Windows
gibt's verschiebbare
Fenster en Masse
(oben)

nicht; allerdings e U o o o
nun gegen die liebgewonnenen aus “Panzer
General” und befehligt Eure ehemaligen #rgsten
Feinde (“Oh, Gott! Eine Mathilda!”).

Wie schon in “Panzer General” darf jederzeit der
Spielstand gespeichert werden, was besonders in
harten Missionen weiterhilft, da Eure Einheiten
mit etwas Gliick bei wiederholtem Laden/Spei-
chern besser im Kampf abschneiden. kn

Der Strategie-
himmel hat
einen Stern
mehr: Allied
General ist

der Windows-
Bruder des
genialen
Panzer General.

System
Festplatte belegt
RAM.

Man kann es nicht leugnen, aber “Allied General” verspriiht den Name ... ‘Aliied General
unmiBverstandlichen Charme einer Mission-Disk. Es ist einfach ﬁ::‘s'tzliér i sotiable
nichts anderes als der Original-"Panzer General” mit umgedrehter Niveau . einstellbar
Besetzung - und es istimmer noch saugut. Die Umsetzung auf Win- Preis . ca. 100 Mark
dows htte man sich allerdings sparen kénnen, denn schneller oder Spieler.......cccreiiiinnanees
lauft die nicht ab. Die Camapigns aus _ Deutsch  Englisch
der Sicht der Allierten zu spielen, ein ganzer Batzen neuer Missionen Sple! (4
5 g o Anleitung geplant v
und die Play-by-E-mail-Funktion sind jedoch Kaufgrund genug, und Prozessor' 386 486 Pantium
so soliten Liebhaber des Originals sofort zuschlagen. Zudem wurde minimal 66
der ierigkeif nochmal kraftig was fiir genii- empfohlen 100 v
gend durchwachte Nachte sorgen diirfte. Wer das Original aller- Grafik VGA MidRes SVGA
dings noch nicht kennt, sollte sich an dieses halten, da “Panzer v
General” mittlerweile wesentlich giinstiger zu Sound  S'Blast GMidi Audio
haben sein wird und fliissiger zu spielen ist.
o
E AV i

Steuerung .
Extras .

(oo b o e R R P 55%
Semmdc. .0 59%
Spielspall




BRINGEN SIE IHR CD-ROM-

WORLD
CHAMPIONSHIP DIE BESTEN FORMEL-1 SPIELE GIBT ES



LAUFWERK AUF TOUREN!

NUR BEI MICROPROSE!

MicroProse und Geoff Crammond prisentieren dos Sequel zu der Simulation,
die neve MaBstibe fiir Rennspiele gesetzt hat: Formula One Grand Prix 2.

Erleben Sie die Weltmeisterschaftssaison 1994 hautnoh! Formula One Grand
Prix 2 bietet Ihnen atemberaubende Grafiken und die realistischsten Wagen
und Strecken, die Sie je gesehen haben,

Kurvenlage, Kollisionen und Kreiseln: Die Spannung im Cockpit wird thnen
den Schweifl auf die Stirn treiben! Jedes Detail wurde beriicksichtigt: die
echten Teams und Fahrer, die echten Wagen mit allen Sponsoren, die echten
Kurse mit avthentischer Bandenwerbung. Und fiir Fahrer, die ihre
Fahigkeiten voll auf die Probe stellen wollen, gibt es unzihlige
Wageneinstellungen, Motorschiiden und Auftankstrategien.

Stellen Sie sich jetzt noch durchdringenden Sample-Motorenlirm, verbesserte
Soundeffekte und Spieloptionen fiir Modem oder Direktverbindung vor, und
Sie werden uns zustimmen: Diese Simulotion ist unerreicht. Oder anders
formuliert: Sie liegt um Runden vorne!

Formula One Grand Prix 2. Fiir 1BM-PCs und Kompotible mit (D-ROM,

EIN OFFIZIELLES PRODUKT DER FIA-FORMEL-EINS-WELTMEISTERSCHAFT
Lizenziert durch FOCA an Fuji Television
Spiel © 1995 Geoff Crammond. Verpackung und Handbuch © 1995 MicroProse

MicroProse World Wide Web Site: http://www.microprose.com
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Oben: Wer trotzt
den diisteren
Heerscharen?

Rechts: Der Skill

und Inventory-

ANVIL OF

n paradiesischer Harmonie verbrachten die

Menschen des Landes Tempest einst ihre
Tage. Nun aber, da der despotische Warlord mit
seinen grimmigen Horden aus der Einéde von
Desolation das Reich mit Chaos und Verwiistung
iiberzieht, ist es an der Zeit, fiir das letzte Aufge-
bot an Abenteurern zwecks Vernichtung des
Widerlings und seiner Quelle magischer Energie
vom Hofe der Kénigin aus ins Feindesland auf-
zubrechen. Der Pulk der Gliicksritter ist am Tag
der Entscheidung bereits frithmorgens von dan-
nen gerauscht, ein einsamer Langschléfer hat
jedoch den AnschluB verpaBt. Kein Grund zur
Peinlichkeit, Eure Verspétung ist Teil des von
Seher Azariah ausgearbeiteten Planes: Sollten
die anderen auf ihrer mit viel Getdse eingeleite-
ten Mission scheitern, bleibt immer noch Thr als
unbemerkt ins Spiel gebrachte Trumpfkarte.
Bevor Ihr den Warlord das Fiirchten lehren
konnt, miiBt Ihr aus finf Charakteren, deren
Talente zwischen mystischem Spriicheklopfen
und wortlosem Zuschlagen schwanken, Euer
Alter Ego selektieren. Hofzauberer und Waffen-
schmied versorgen Euch mit ersten Spells bzw.
einer scharfen Klinge. 36 verschiedene Arten von
Ungetiimen hausen in den Dungeons von Tem-

pest. Hieb-, Stich und SchuBwaffen sowie 24
Zauberspriiche aus sieben Kategorien sind im
Falle eines Echtzeit-Angriffs immer noch die
besten Freunde. Diese Mittel gezielt und effektiv
einzusetzen, lernt Euer Hauptdarsteller erst mit
zunehmender Ubung. Neue Zaubertricks werden
Euch nicht nur durch die Lektiire von Schriftrol-
len beigebracht, auch ein Plausch mit den vieler-
orts verweilenden NPCs kann hierbei sehr hilf-
reich sein.

Schritt fiir Schritt marschiert Thr durch die vor-
berechnet scrollenden Geméuer. Den rechten

Screen Bildrand belegen einige Statusanzeigen: Ganz
oben das Konterfei des Einzelkéimpfers, darunter
Balken fiir Lebens-und Magiepunkte, das Waf-
fendisplay, eine KompaBrose und ein Ausschnitt
der automatisch mitgezeichneten Karte. us
Welch eine Was die gsarbeiter von Name .. .Anvil Of Dawn System
Dreamforge uns da andrehen wollen, ist nach eigenen Firmen- ﬁgrs'teelie.r s .Rollenﬁanfel Eis:glfne belegt
maBstaben ein technischer Riickschritt. Wurde bei “Stone Prophet” Niveau . .. .mittel Steuerung ..
noch stufenlos in VGA-MidRes durch modrige Pyramiden getrip- Preis . ca. 100 Mark Extras
pelt, miissen wir jetzt mit niedriger Auflésung und dem “Lands of Spieler . A
Lore"-Blockdenken vorlieb nehmen. Die Dungeons sind vom Aufbau < Deutsch
und der Grafik her trist. Auch sonst ist an diesem stockkonservativen if"'l‘;'iwng
Erlebr‘us nichts erkennbar, was nicht schon in Dutzenden von Rol- Prozessor| 386 486 Pentium SpielspaB
lenspielen bewundert werden konnte: Der vermummte und herr- minimal 33
schsiichtige Griesgram, seine H.undensc‘haften lirolangesichliger empfohlen 66 v 0
“Trittpl ffnet-Tiir"-Rétsel - alles Grafik VGA MidRes SVGA
4 wie gehabt. Das Genre hatte mal wieder dringend einen Techno- v 0.
. logietrager und Leitwolf wie seinerzeit “Ulti- Sound S'Blast GMidi Audio
I D ma Underworld” nétig. { v Bilder auft



WIR FUHREN AUCH 3,5 ZOLL DISKETTE
und unverbindlic

Preisliste Kostenlos
h dn’or(\c Y.

PC CD-ROM

11th Hour DV 89.99 Der Reeder DV 7900  Mortal Coi DA 6499 * 7
3D Lemminge DA 8999 Der Talismann DV 7499  Myst- Special Edition oV 6999
Destruction Derby DA 80190 NASCAR Racing DA 7999
Die Siedler DV 39.99 NASCAR Racing Track Pack DA 3999
P ' Dreamweb DV 2499 NBA Live 96 DV 8999 *
A L L Entomomorph (Windows) DA 7200  Need for Speed oV 7999
Escalation * NHL Hockey 96 oV 8499
Extreme Pnball DA 59,99 Panzer General 2/Wings ov 7299
Fade to Black OV 8209 PGA 486 Tour Golf 96 DA 8209
6 9 FIFA Soccer 98 DV 7999 Phantasmagoria (6CD)Wn9s5) DV 8999
Flight o.t. Amazon Queen DV 79,99  Pinb: elu DA 69,99 )
> Flight Simulater 5.1 EV 8799 Pinbal Fantasies Deluxe DA 77,99
Absolute Zero DV 7999  Flotle Fitzer DV 5499  Pinbal Wizzard 2000 ov 6799
Adams Family Pintall DA 67.99 Pitfail AWingS. v 8999
Aglle Warrior F-111X
AH-84 Longbo DV 9480 * ORMULA NE
Alr Power DA 7499

ALBION
DM 89,99

98.99

KX - Fighter

DA
ov

79.99

Gabriel Knight 2 (Wing5) 89,99

GENE WARS —

Primel Rage

Do ice/Qu

est S

Pole Position 8

WAT 7999.

»

Alien Legacy DA 7299 Prisoner of Ice L] Dl""""ﬂ" Mo S:I’ ;;-gg i

Alen Virvs v 5999 * 8 4 99 Pro Pinball - The Web Trival Pursu oV 74
) Psycho Pinball Try-Tryst /Wing5 DA .

Hattrick / karion Vit sago, (0% So%eN U'S. Navy Fighters Plus oV e299

A I EE IN &S Heartofarkness DA 89.99 * Under a Kiing Moon oV 6499

- Heeo v giage oz RAN TRAINER 2 yiimee ™ s

exen
Virtual Karts DV 104,99
Voligas DV 8299

74,99 %

69,99

Alone in the Dark Teil 14243 DV 5999 Raven Project DV 50,99
& e imassoees 3w VWWARCRAFT 2
Anvil of Day DA 79909 Rayman DA 7790
Apache Longbow oV 7499 Rebel Assault 2 DA 69,99
Arcade Classic 7499 Red Ghos! DV 79.99
ot ov doop  Hoyes Cussicd (Wings) BV 7800 B8 e 7 9 9 9
Armored Fist pv eggy. HUGO DV 69.99 Scavenger ov >
Ascendancy pv 7999 Human Recal DV 9999 g5\ agends ov 7999
Assault Rings DA 8299 ¢ Imperium Romanum DV 85.99 sensible Golf 0 199 Wargame Bundie EV 7499
Aztec - Empire of the Blood oV . ‘"' "‘ec First 595'702 DV 9499 gpanghai Great Moments (Win95) DV 79,99  Warhammer - im Schatten Min5 DA 74.99
Battle Beast DV 7499  Inca Collection (1+2) DV 69.99 shannara DA 79.99  Warlord 2 Deluxe EV 7999
Battle Isle 2 + Missiondisk DV 7499  Indy Car 2 enhanced Vers. DA 89.99 Shockwave Win 85 DV 8499 Werewolf vs. Comanche oV 8999
Battle Isle 3 DV 8999 ’ Silent Hunter DA 7299 *
Bazooka Sue ov G Silent Steel (4CD) DV 109.99 —— ——
Berfin Connection oV 11999 Inb Ca‘r Rac]n 2 Sim City 2000 Collection Wing5 DV 94,99
Big Red racing DA 8299 Sim Isle DV 79,00
S""'G v 6499 Sim Tower MWin oV 79.99
:::’:9: (D;’!I; i gg Sim Town (Win85) DV 69,89
1em1° DV 5499 gnmcn 142 Spezial Edition SV 99,89
Vv 79,99
Sl Dste in ox sae 77,99 fross et o e
Brindead 13 ov 74w ] Shace Quest Coll. 1-5 DA 0400
Buming Steel 4 OV 7299  J.Madden Football 96 OV e coae e el | el
Business Talk DA 9999  Jagged Aliance BA° 76,96 SRTRITEOERY Y oV o696 y
e Jagged Atiance DV 8999 st Gontrol 3 e
ings Que: ov 999 -TNG a F. lect odi 1
CASAR 2 79,99 fndiicare B i3 SYTSLIRAIREUT N B HR W e o]
Knights Chase DV 89.99 Star Trek inter: Manual EV 8999  \ing Comander 3 DV 9999
Caribbian Disaster oV sogo.  [mONIR of Xaner DV 0999 SturTrek Omnpeda Lol
GD-Rom Collection Vol.1 DA 9999 tunds of Lore 2 ov i Star Trek: Generations ov g
> Star Trek: Klingon EV
CHMmplonshY Nonagw: £ Dy sase 2 toas 9499 Steel Panthers. DA 7290 g
Chewy - Flucht von F5 DV, 7900 = LR AN Z P DVEseo
Chre te 8499 ost jen SU - 27 Sukhol /WinB5 oV 72,89 I
e iisial o o Lukes TOP Adv. Col DV 7899 SuperKarts DA 0400
9,09
Claim to Power AMin95 oV 99.99 Made in Germany Comp. DV 6499 Super Street Fighter 2 Turbo DA 7209
Clearing House DV 6099 Magic Carpet 1 + Data DV 8999 Superkarts Plus DV 49,99
Comand & Conquer OV 89,99  Magic Camet 2 DV 7999 Syndicate 2/ Wars ov
Comand & Conquer 2 ov * Magic the Gathering Wing5 DV 9999 Synergist-Close Up ov
Command Aces of the Deep DV 9499  Mechwarior 2 Exp.-Pack DV 49,99 T-Mek Ui *
Commodore 84 Action Pack Win85 EV 3499  Mechwarrior 2 DV 79.99 Sammiung DV/DA®7,99
Conquest o. t. New World oV Megapack 4 DA 89,99 Terminal Velocity 0.9
gr!ahgo Shock g:/’ 34 gg Metal Marines /Win EV 7499 ;;:(I;EU\?;I“M? 2000 g& g; gg I
rusade 84, ox Volume
s DV 848 Microsoft Golf Win BV 7e9 g O =
Cyberia 2 OV 8999 The Hive Win85 DV 5799 ipeout DA 4,
Cybermage oV 8299 * The Mutation of J.8 ov War ov 7298
Cyberspeed Win95 ov 7499 | The Riddle 0. Master Lu DV 89,99 .99
Daedalus Encounter (Windows) ov 990989 | Thexter / Win@5 DA 6499 Wrath of Gods EV 119,99
Das schwarze Auge OV 3099 This means Warl Win95 DV 92,99 * X-Wing +aller Data’s +verb. Graflk DV 64,99
Das scwarze Auge2 oV eo9s | Thunderhawk 2 DV 70.99 X-Fighters US oV 9299 *
eathkeep in EV 7090 °* | Thunderscape DV 7400
Der Kaptalist v 7999 T K un Z 69,99
Der Meister ov 4, Tiny Troops DA 7299 *
Der Planer + Extra Disk oV 3999 ) Top Gun - Fire At Wil EV 10499 Zone Raiders DA
Versandbedimgurngen « | Versand nur m tnland )
AbDM 250 Punofvei, Vorkasse DMG.ngumst:ﬁ oder Bankeinzug)nei Nmﬁnaéme M 1050 22 f.Naﬂbna‘;megeﬁﬁhv.
Fitr bestellte und nicht angenommiene Ware berechuen wir DM 20~ pauschall ¥y Druckfebler abernehmen wir keine Haftung.
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ASSAULT RIGS

Rasante Mehr-
spieler-3D-Action
in Sonys virtueller
Polygon-Arena.

Diese Klunker miifit lhr

um zum
Level zu gelangen

Euren Tank kénnt lhr aus

steuern - auch vom Cockpit

st das die Zukunft der Computerspiele? Laut

Intro treffen sich irgendwann in ferner Zeit
junge Leute, lassen sich in engen Automaten
einschlieBen und treten in virtuellen Arenen
gegeneinander an.
In Assault Rigs fahrt [hr mit kleinen Panzern
durch diese Arenen. Eure Aufgabe: Sucht unter
Zeitdruck eine vorgegebene Anzahl kleiner Dia-
manten und fahrt durch sie hindurch — damit
werden sie automatisch eingesammelt. Sobald
Thr alle Edelsteine gefunden habt, miit Ihr nur
noch schnellstmoglich zum Ausgang und habt
damit den entsprechenden Level geschafft: Mis-
sion siegreich beendet! Natiirlich ist das ganze in
der Praxis nicht so einfach, denn schlieBlich gibt
es zahlreiche Gegner, die nichts besseres zu tun
haben, als Euch an den Blechkragen zu wollen:
Panzer, Geschiitztiirme und stihlerne Metallge-
sichter ballern aus allen Ecken auf Euch ein -
leider auch kurz nachdem Ihr sie zu Alteisen
gemacht habt, die Biester werden schnell wie-
derbelebt. Alle Objekte und die Arena selbst

bestehen aus mehr oder weniger detallierten
Polygonen, von denen die meisten allerdings mit
Texturen iibergezogen wurden. Das sieht nicht
immer sehr beeindruckend aus, dafiir stimmt
aber die Physik: Wenn Ihr mit Eurem Tank tiber
eine Schanze brettert oder versehentlich einen
Abgrund runterplumpst, sieht der Aufprall sehr
echt aus — Ihr federt erst noch ein paarmal ab
und kommt dann langsam zum Stehen. Wer
Pech hat, landet sogar wie ein Kifer auf dem
Riicken, kann sich aber per Tastendruck wieder
umdrehen. Wirklich beeindruckend sind die
Soundeffekte. Wer gute Boxen angeschlossen
hat, kommt neben der abwechslungsreichen CD-
Musik auch in den GenuB von perspektivisch
realistischem Kanonendonner und Panzerket-
tengerassel — das klingt besonders in Géngen
toll, wenn plétzlich zum normalen Lérm noch
das Echo dazukommt. Die 42 Level sind einiger-
maBen abwechslungsreich ausgefallen: Zwar
geht es iiberwiegend darum, schneller zu ballern
als der Gegner — aber manchmal miift Ihr auch
Briicken und Aufziige richtig benutzen, grofe
Wiirfel strategisch giinstig verschieben oder den
Weg durch ein Labyrinth finden.

Assault Rigs diirfte besonders fiir Multi-Player
interessant sein, neben (Null)-Modem wird auch
ein IPX-Netzwerkmodus mit bis zu acht Spielern
unterstiitzt. ste

So richtig Freude werden Solospieler bei Assault Rigs wohl nicht
haben: Zwar ist es kurzfristig vergniiglich, mit dem Kampfpanzer
durch die Polygon-Arena zu brettern. Trotzdem kommt relativ schnell
Langeweile auf: Das liegt zum einen an der wenig abwechslungs-
reichen Aufmachung, zum anderen an der unterkiihiten Atmos-
phére und den einténigen Aufgaben - wenn die 3D-Arena selbst
ins Spiel einbezogen wird, kommt zwar manchmal richtiger Rét-
selspaf auf (Welche Wiirfel muB ich verschieben, um durchs Laby-
rinth zu kommen?), aber meist miiBt Ihr nur ballern, was das Kano-
nenrohr hergibt. Fiir Multiplayer sieht die Sache schon anders aus:
Die Level sind nicht zu groB, bieten viele Versteckmoglichkeiten,
und der tolle Sound kommt so richtig zum tragen. Wer hért, wie
sich schwere Panzerketten langsam nahern,
wird wissen, was ich meine...

Name .. Assault Rigs System...................

Genre . ... Action Festplatte belegt .

Herstellel Interactive RAM-Ausstattung

Niveau . nstellbar/mittel Steuerung . .... T

Preis ... .ca. 100 Mark Extras .. (Null-) Modem, Netzwerk

Spieler -
Deutsch Englisch

Spiel v

Anleitung v Sound ...

Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB

minimal 66

empfohlen 60

Grafik VGA MidRes SVGA 0/ 0/
v

Sound  S'Blast GMidi Audio 0 0
v v

TN



- UNSER NEUESTER
- FLUGSIMUILATOR -
- DA BLEIBT IHNEN

DIE LUFT WEG

L it Schnallen Sie sich an,
ERHALTLICH FiUR starten Sie die Triebwerke,

IBM-PC UND KOMPATIBLE und machen Sie sich bereit, in einen
interaktiven Film katapultiert zu werden,

MIT CD-ROM A in dem es nur einen Sieger gibt. Sind
~ Sie bereit zum Abheben? Sind Sie bereit
~fiir "TOP GUN® - Fire at Will"?

m’ k- BoscR und © 1995 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten.
ok =N oProse ist autorisierter Nutzer.
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ONQUEROR

A.D. 1086

Endlich:
Software
Sorcery hat mit
Conqueror den
Cinemaware-
Grafik-Giganten
“Defender of
the Crown”
aufgewarmt.

Wer erinnert sich nicht gern an die Zeiten
zuriick, als auf C64, Amiga oder Atari ST
das schonste Ritterspiel damaliger Zeit lief:
“Defender of the Crown”. Hersteller Cinemawa-
re, bereits seit einigen Jahren nicht mehr exi-
stent, brachte uns das altenglische Ritterdasein
in einem kombinierten Strategie-Action-Spiel
niher, das zwar spielerisch etwas fade, aber gra-
fisch dermaBen richtungsweisend war, dal3 es zu
den groBten Spielen der Endachtziger zéhlt.

Software Sorcery gedenkt dieser Tage mit einem
ihnlichen Spielprinzip einen éhnlichen Erfolg zu
landen, doch wird es ihnen erheblich schwerer
fallen, als damals Cinemaware, auch wenn Sier-
ra als groBer Publisher hinter dem Produkt
steht. “Conqueror A.D. 1086” hat néimlich gerade
das nicht, was “Defender of the Crown”

Das Intro ist das einzig optisch
ansprechende

zum Hit machte: Eine Grafik, die in
dieser Giite noch nie zu sehen war.
Thr beginnt als kleiner Ritter in einem
SchlsBchen irgendwo in Mittelengland
und kiimmert Euch um Wirtschaft und
Militér. Zwei Ziele kénnt Ihr im Spiel

Schade, aber was hiitte man aus diesem Stoff machen kénnen!
Zwar war schon der Klassiker “Defender of the Crown” kein spie-

Auf der Karte reist Ihr von Turnier zu

erreichen: Entweder besiegt Thr alle inklusive
Konig, oder Ihr killt den groBen Drachen und
seid der Oberheld. Dazu baut Ihr Eure eigene
Miniwirtschaft inklusive Dorf, Agrarwirtschaft

.. .Conqueror A. D. 1086

e e e Strategie

| und Rohstoffabbau aus. Mit dem verdienten Geld
| baut Ihr Euch ein dickes Hei hloB, kauft
beim Schmied schone Waffen und Riistungen
und beeindruckt bei Turnieren schone Jungfrau-
en. Hier diirft Thr auch mit Eurer Lanze zeigen,
was in Euch steckt und bei
stetigem Erfolg eine der
Damen ehelichen.
Euer Hauptanliegen ist
jedoch Expansion. Dazu
konnt Thr gegnerische Fest-
ungen erobern, wobei Thr
in einer 3D-scrollenden
Kampfsequenz alle Guards
unschédlich macht oder auf
dem Schlachtfeld mit Eurer
Armee gegen den Feind
antretet. Hier wird nicht
selbst gekampft, sondern
lediglich dirigiert. kn

System
Festplatte belegt

lerischer Hammer, aber er hatte Atmosphare und davon verdammt
viel. Sierras “Conqueror” sieht leidlich gut aus, hort sich nur mit-
telmaBig an und hat gerade die nétige Atmosphare nicht. Warum
muR denn heutzutage auch jedes Spiel einen (mittelméaBigen) 3D-
scrollenden Actionpart haben? Sowas zerstort ein Strategiespiel
um das ritterliche England doch regelrecht. Und die eigentlich
lebenswichtigen Turniere sind in “Conqueror” nur mit sehr, sehr
viel Geduld zu gewinnen, denn das Hantieren mit der Lanze ist rein-
ste Gli Der in den spielt sich
ebenfalls mittelmaRig. Es bleibt ein leider nur magerer Strategie-
Wirtschafts-Action-Mix, der lediglich Rit-
ter-Fans erfreuen wird.

Hersteller .Software Sorcery/Sierra

RAM-Ausstattung

Niveau ... mittel Steuerung ..
Preis ... ca. 100 Mark Extras
SPIBIBT v uiviviaiain vis o5 bimis smien bia 1

Deutsch Englisch
Spiel geplant v Grafik .
Anleitung geplant v Sound ...
Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
minimal 33
empfohlen 66 v
Grafik VGA MidRes SVGA

v

Sound S'Blast GMidi Audio

v Bilder
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Kopflastig: Auf den Icons im
Gesicht dieses Herrn seht

Ihr jederzeit Euren Fortschritt

in der Handlung

THE

hrenologie war eine im 18. Jahrhundert auf-

kommende Pseudo-Wissenschaft: Der Patho-
loge und Physiker Franz Gall behauptete, be-
stimmten Bereichen des Gehirns seien bestimmte
Korperteile zugeordnet. Andere Forscher gingen
noch einen Schritt weiter und meinten, Eigen-
schaften wie Ehrlichkeit hingen mit den Ausfor-
mungen der Schiideldecke zusammen.
Auf diesen lingst {iberholten Thesen baut das
Adventure “The Dark Eye” auf. Ihr besucht
Euren Bruder auf dem Land. Kaum angekom-
men, fallt Thr in Ohnmacht und damit in eine
andere Wirklichkeit, die sich sténdig veréndert
und mal sehr surreal wird, mal aber auch ganz
deutlich auf einen Mord hinweist, der vor einigen
Jahren an Eurer Frau veriibt wurde. Die Hand-
lung und viele der manchmal etwas makaberen
atmosphirischen Details basieren teilweise auf
Kurzgeschichten des amerikanischen Autors
Edgar Allen Poe (1809-1849). Euren jeweiligen
Status in der Handlung kénnt Thr an einem stili-

sierten Kopf erkennen, dessen einzelne Felder

allméhlich mit Sym-
bolen Eurer Erlebnis-
se markiert werden.
Das Adventure selbst
erlebt Thr aus einer
an Myst erinnern-
den Perspektive: Thr
seht die umklappen-
den Bildschirme mit
den Augen Eures Al-
ter Ego und folgt per
Mausklick den We-
gen, die Thr durch
das Haus nehmen
kénnt. Ein Inventory

Geradezu teutonisch unlustig geht es in diesem Kunst-Adventure
zu: Ernste Menschen mit grauen Gesichtern nuscheln traurige

DARK EY

Ist alles, was
wir sehen
oder sind nur
ein Traum in
einem Traum?
(Poe, auf der
Packung)

der wenigen Gegensténde konnt Thr zwar benut-
zen, mitnehmen diirft Thr allerdings nichts. The
Dark Eye hat vom Look & Feel her wenig mit
dem Rest der Computerspielewelt gemein: Ist die
erste, “reale” Ebene noch konventionell gestrickt,
rutscht das ganze schnell in die verschiedensten
Kunststile hinein: Mal gibt es lange, fast comic-
hafte Standbild-Passagen a la Picasso, ein |
anderes Mal wird vor surrealen Collagen eine
kleine Geschichte zum besten gegeben. Dazwi-
schen erziihlen kiirzere Sequenzen mit animier-
ten Puppen der Mord-Plot weiter. Technisch ist
“The Dark Eye” ordentlich gemacht: Hochaufls-
sende HighColor-Grafiken unter Windows und
nett inszenierte Filmszenen bringen den Ein-
druck einer verriickten Welt riiber.

Die Stimme aus dem Off spricht iibrigens der
amerikanische Schriftsteller und Maler William
S. Burroughs, ein echter Star der amerikani-
schen Kunstszene also — leider nuschelt der Gute
(vermutlich absichtlich) derart, dal deutsche
Spieler ohne wirklich superbe Englischkenntnis-
se von den teilweise langen Monologen oder

Gedichte in ihren Bart, bedeutungsschwangeres Gemurmel rauscht
im Hintergrund und zum einen Ohr rein, zum anderen raus. Es ist
dem Spiel zwar anzumerken, da es mehr als nur eine Rahmen-
handlung fiir die ach so tiefgriindigen Kunstgeniisse in den Zwi-
schenszenen sein will, aber leider schafft “The Dark Eye” es nur
gelegentlich, den Spieler wirklich in die Handlung einzubeziehen.
Meist reicht es véllig, alle greifbaren Gegensténde anzuklicken, und
schon geht es weiter. Auch ésthetisch Giberzeugt das Programm
nicht ganz: So schén das alles anzuschauen ist, so wenig passen
die Grafikstile zusammen; mag ja sein, daB “The Dark Eye” ganz

gibt es nicht, einige  Gedichtlesungen nicht sehr viel haben. ste
Name .. ....The Dark Eye System ............. Win. 3.1/95
Genre . Kunst-Adventure Festplatte belegt . .2 MByte
Hersteller . iNSCAPE RAM-Ausstattung 8 MByte
Niveau . . leicht Steuerung . =
Preis . 0 Mark Extras
T E R R P 1
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 33
empfohlen 920
Grafik VGA MidRes SVGA
v
auf der Linie des Beat-Poeten Burroughs liegt - auf den Spie- Sound  S'Blast GMidi Audio
ler wirkt das Programm wie eiligst zusammengeschustert. v
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Der Turbolader fiir Inren PC!

Die herausragenden Leistungswerte des neuen 6fach-CD-ROM-
Laufwerks von Aztech scheuen keinen Vergleich: es hat die nétigen
Drehzahlen fiir die neuesten CD-ROM's und Multimediaspiele. Das
Laufwerk Ubertrifft mit einer Zugriffszeit von nur 190 ms und einer
6fach beschleunigten Dateniibertragung selbst den modernen
MPC-lll-Standard bei weitem. Endlich kénnen Sie Videos ruckelfrei
abspielen und im Handumdrehen groBe Bilddateien von CD-ROM
auf die Festplatte kopieren - das ist genau die richtige Hardware fiir
Ihre geschwindigkeitssiichtigen CD-ROM-Anwendungen. Der
Traum vom endlosen Multimedia-Erlebnis ist Wirklichkeit! Auf ei-
nem Standard-System mit IDE-AnschluB beansprucht das Laufwerk
weniger als 40% der CPU-Ressourcen, so daB Sie Ihren PC paral-
lel nach wie vor fiir andere Aufgaben einsetzen kénnen und da-
durch seine gesamte Leistungsfahigkeit gesteigert wird.

Hauptsitz Deutsche Niederlassung
AZTECH SYSTEMS LTD AZTECH SYSTEMS GmbH

31 Ubi Road 1, Aztech Building, World Trade Center,

Singapore 1440 Birkenstrasse 15, 28195 Bremen
Tel: (65) 741-7211 Federal Republic of Germany.
Fax: (65) 741-8 Tel: (0421) 169-0843

Ti: RS 36560 AZTECH Fax: (0421) 169-0845

Tel: 089/60 80 10

Authorisierter Distributor fir Deutschland:
INGRAM MICRO GmbH

Fax: 089/60 80 11 90

Musik-CD's auf Knopfdruck!

Was ist angenehmer, als z.B. wahrend einer monotonen
Zahleneingabe in eine Tabellenkalkulation Ihre Lieblings-CD's
héren? Sie kénnen ab sofort Ihre CD's auf Knopfdruck abspielen,
anhalten und bestimmte Stiicke anwahlen, ohne umstandlich ein
spezielles Programm bedienen zu missen.

SchiuB mit den Caddies!

Das Laufwerk besitzt eine prazise gesteuerte, motorisierte CD-
Lade, die das Jonglieren mit Caddies tberfliissig macht. Sie
bedienen die CD-Lade ganz einfach (iber Tasten an der
Vorderseite. Selbst wenn der PC ausgeschaltet ist, bleibt die CD
nicht im Laufwerk eingesperrt - ziehen Sie die CD-Lade einfach
heraus!

Erleben Sie die Power der 6fach-Technologie!

Die neue CD-ROM-Technologie von Aztech erweist sich als
richtungsweisend, wenn es darum geht, maximale Geschwindigkeit
und optimale Leistung aus Ihrem PC herauszuholen. Versaumen
Sie nicht, die Multimedia-Revolution hautnah mitzuerleben! Fordern
Sie direkt unsere Produktinformationen und Demoprogramme an.

AZTE<H

Full Power Multimedia

J&W COMPUTER GmbH
Tel: (06142) 942-0

Fax: (06142) 942-249
ACTEBIS
COMPUTERHANDELS GmbH
Tel: (02921) 99-0

Fax: (02921) 99-2809

PEACOCK AG
Tel: (02957) 78-0
Fax: (02957) 79-9291



In der Leichenhalle
erwartet Euch der
kopflose Kérper Eurer
Ex-Freundin Rita (unten)

ike Dawson hat wieder Kopfweh, oder soll-

te man besser sagen immer noch? Seit der
schrecklichen Geschehnisse in “Darkseed”
verbrachte der Gute jedenfalls jede Menge Zeit in
diversen Erholungsanstalten und fiillte die
Taschen so manches Psychiaters. Nach einem
Jahr ist er jetzt wieder zu Hause, nicht im ver-
wunschenen Haus in Woodland Hills, sondern

bei Muttern. Doch an Mikes Geisteszustand hat

sich nicht allzuviel geéindert, selbst das speckige
Jackett, die abgewetzten Jeans und die postpu-
bertdren Turnschuhe sind ihm geblieben. So
richtig holt ihn das Grauen dann wieder ein, als
seine Highschool-Freundin Rita unter mysterio-
sen Umstéinden ermordet wird. Der Sheriff der
texanischen Kleinstadt Crowley ist von Mikes
Schuld fest {iberzeugt, doch dieser hat ganz
andere Sorgen, als er einen Zusammenhang zwi-
schen Ritas Tod und seinen Aliens herstellen
kann. Schon bald findet er auf einem seltsamen
Jahrmarkt den Zugang zur diisteren Parallel-

welt wieder, deren grafische Gestaltung auf dem
Kunstwerk von H. R. Giger basiert. Doch auch
diesseits scheint es nicht mit rechten Dingen
zuzugehen, selbst der Sheriff scheint keine weifle
Weste zu haben. Um Informationen iiber Gegen-
stinde zu bekommen, bewegt Thr einen Fragezei-
chencursor iiber den Screen, gibt es etwas inter-
essantes zu entdecken, verwandelt sich dieser
automatisch in ein Ausrufezeichen, ein Klick mit
der Maus gibt dann Einzelheiten iiber das Ent-
deckte preis. Durch Klicken mit der rechten
Maustaste zeigt der Cursor noch andere Qualité-
ten: Ein Handsymbol, das sich bei zu manipulie-
renden Dingen zu einem Zeigefinger verwandelt.
Klickt Thr damit Personen an, reden sie mit Euch
per Sprachausgabe, wahlweise konnt Ihr Euch
auch den Text mit anzeigen lassen. Eure Ant-
worten gebt Thr aus einem Multiple-Choice-Menti
heraus, die Wahl und Reihenfolge der Antworten
ist dabei nicht ganz unwichtig, denn schnell ist
ein Gesprichspartner durch die falsche Wort-
wahl verirgert und behélt seine Hinweise fiir
sich. Aufgesammelte oder Euch von Personen
vermachte Items wandern in die Inventarzeile,
die nur dann auftaucht, wenn Ihr den Cursor an

Sicherfich haben Cyberdreams sich bemiiht, den jiingsten Teil der
Adventure-Serie, die vom Artwork des Alien-Kiinstlers H. R. Giger
lebt, zeitgemaRer als den verbugten Erstling wirken zu lassen. Das
ist ihnen mit der stimmungsvollen SVGA-Grafik auch ganz gut gelun-
gen, und natiirlich kréchzt die Sprachausgabe anno 1996 nicht mehr
aus dem PC-Speaker wie im ersten Teil. Zwar zuckelt Mike immer
noch ein wenig unbeholfen durch die farbenprachtigen Screens,
insgesamt kann sich die Prasentation jedoch sehen lassen. Doch
auch die schmucke, neue Technik kann die Méangel des Interfaces,
das leider unverandert blieb, nicht iibertiinchen. Auch wenn diesmal
der Zeitdruck wegfallt, die unlogischen Puzzles und eigenartigen
Handlungsfolgen bleiben erhalten. Zwar 1aBt sich dieser Teil bes-
ser spielen, doch zum Achtungserfolg hat
es wieder einmal nicht gereicht.

den unteren Bildschirmrand bewegt. fh
Name ... .. Darkseed 2 System.......... Win 3.1/Win ‘95
Genre ... ....Adventure Festplatte belegt . .35 MByte
Hersteller Cy RAM % ...8 MByte
Niveau .. mittel  Steuerung . . Tastatur, Maus

Preis . . .ca. 100 Mark Extras . . keine
Spieler . . 2ot )

Deutsch Englisch
Spiel v Grafik . .. 72%
Anleitung v Sound .. ... 70%
Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
minimal 33
empfohlen 90

Grafik VGA MidRes SVGA
v

Sound  S'Blast GMidi Audio
v Bilder a
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Hinter der locke-
ren Prasentation
verbirgt sich eine
knallharte Wirt-
schaftssimulation.

Die lohnenswerten Viertel
von Dime City im Uberblick

Die Geldwaschanlage -

ist das ri

D ie deutsche Programmiergarde ruht nicht
eher, bis nicht auch das letzte Fitzelchen an
halbwegs originellen Szenarien in einer Wirt-
schaftssimulation verwurschtelt ist. Bei Starbyte

in Bochum traf es diesmal ein Ganovenstédtchen

Waschpulver drin

in den USA der 30 Jahre, der Glanzzeit des orga-
nisierten Verbrechens. Die Mitwirkenden an die-
sem Projekt sind in der Branche keine Unbe-
kannten: Fiir die Programmierung sorgte Cyber-
dyne Systems, in diesem Heft bereits mit Ascons

“Pole Position” vertreten, die quietschbunten |

(und damit zum Thema eher unpassenden) Gra-
fiken zeichnete Carsten Wieland, der zuletzt
Blue Bytes’ rosaroten AufBerirdischen Chewy
gekonnt in Szene setzte.

In der “Dime City” streiten sich bis zu vier Spie-
ler — fehlende Kriminelle iibernimmt der Compu-
ter — darum, der einflufireichste Ganove des
Ortes zu sein, um somit spéter mit den entspre-
chenden Schmiermittelchen sogar auf den be-
gehrten Gouverneursposten zu steigen. Dazu
bedient man sich einer
Tarnfirma, die bei kompe-
tenter Fithrung sogar
etwas legales Geld ab-
wirft, ansonsten aber als
Geldwaschanlage fiir den
mithsam  ergaunerten
Zaster dient. Ein Teil
davon muf noch dazu an
den geheimnisvollen Bof

DIMIE CITY

abgefiihrt werden, weshalb der Nachwuchsma-
fioso nichts lieber tite, als diesen gleich um die
Ecke zu bringen. Der Schliissel dazu liegt bei der

erbusig , er ist ihr besser

gesagt in Form von Adressenschnipseln an deli-
katen Stellen eintétowiert. Um die Tussi zu
bezirzen, braucht der Fiesling nicht nur Charme
und Fischsachverstand, sondern auch einiges an
Kies, den er sich bei krummen Dingern aller Art
zusammenschieBt. Alles Notwendige findet sich
in einem aus anderen Programmen hingléinglich
bekannten Hochhaus, das hinter jeder Tiir einen
Meniipunkt versteckt und von Tatwaffen {iber
Fluchtfahrzeuge bis hin zu fihigen Helfern alles
anbietet, was des Gangsters dunkles Herz
begehrt. Nach der Planung erfolgt natiirlich die
Ausfithrung, bei der es wie im richtigen Leben
schon mal zu der einen oder anderen SchieBerei
kommen kann, die in grottigen Actionsequenzen
zu bewiiltigen sind.

Alle Volljahrigen, die eine Viertelstunde Tom
und Jerry ohne schwere psychische Schidden
durchhalten, kénnen eine Patchdisk bestellen,
die mit mehr Sex (?) und Gewalt (??) an des Spie-
lers zartbesaiteten Nerven zerrt. “Dime City”
léuft auch auf langsamen 386ern, benétigt aber
immerhin 600 KB freien Hauptspeicher. mg

Uberfallt Einri

Und wieder mal wurde das Wort “komplex” dahingehend inter- Name .. ity System
pretiert, daR in einem einzigen Spiel maglichst viele Features und gee?srtzﬂe‘r i ;Tﬁfgz;:‘l:ﬁ:g AMB
Meniipunkte unterzubringen sind. Gags und Animationen strahlen Niveau . . Steuerung :
den Charme einer schlechten Didi-Hallervorden-Parodie aus, die Preis . . Extras auch als Diskversion
nur vordergriindig humorvolle Simulation ist am ehesten mit Gre- Spieler ... 2 .erhaltlich (50 MB HD)
enwoods “Planer” vergleichbar. Anfangs vom guten Intro und den i
i Grafiken motiviert, durchfor- iplel_
stet Ihr nach ein paar S.(un.den Spie{zeil die immer glelche‘n‘Raume P?:I;::gr see T aesr Pertium Wmﬂ
des Hauses, baggert die Biiroblondine an, heuert neue Mittater an, minimal 16
und erwartet ig den nachsten Teil empfohlen 25 v 0

von Edes “Aktenzeichen XY, denn der ist spannender. Dort wird Grafik VGA MidRes SVGA
dann auch hoffentlich der Designer der abgrundtief schlechten v S

i und per Haft- Sound  S'Blast GMidi Audio

i] befehl gesucht. v v Bilder aut




Dies ist keine Rennsimulation!
2N

Dies kann der Hohepunkt Ihrer
Karriere sein!

Sie managen ein Formel-1 - Team.
Platz 1 oder Platz 20 - es liegt ganz bei lhnen!

DIE BESTEN FORMEL 1 SPIELE GIBT ES NUR BEI MICROPROSE!
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DRUIDENZIRKEL

Die Priester des Keltenvolkes
waren in vorchristlicher Zeit |
in Teilen Galliens und der
britischen Inseln ansassig.
Ihr Geheimwissen, das sie
nur mindlich und in Vers-
form weitergaben, beschaf-
tigte sich mit Sterndeutung
und Naturwissenschaften.
Angehende Druiden muBten |
eine zwanzigjahrige Ausbil-
dung an einer “Druiden-
schule” Uber sich ergehen
lassen. Die rémischen Besat-
zer erklarten den mit Men-
schenopfern in Verbindung
gebrachten Kult schlieBlich
fiir verboten.

Es geht doch nichts iiber geordnete Verhaltnis-
se: Die vier Inseln der imaginiren Welt Navan
werden von den Druiden Astor, Curak, Havnar
und Lawson regiert. Jeder dieser Herren ist
besonders bewandert im magischen Umgang mit
einem der Elemente Feuer, Wasser, Erde und
Luft. Wenn alle vier gemeinsam den gleichen
Gedanken haben, konnen sie ihn Wirklichkeit
werden lassen. Dieser Umstand und die Tatsache,
| daB sie nur mit den Fingern schnippen miissen,
um sich an jeden Ort, den sie zuvor personlich
erblickt haben, zu teleportieren, bringt die Kelten-
zauberer auf eine Idee: Warum nutzen sie nicht
ihre Begabung, um ihren EinfluBbereich auf die
am Himmelszelt funkelnden Sterne auszudehnen?
Doch ungliicklicherweise hat der Wunschtraum
einen Haken, denn mit bloBem Auge ist das Bild
von den schénen neuen Welten zu unscharf, als
daf3 man sich dorthin versetzen konnte.
—  Trotz ihrer Zusammengehérigkeit miftrauen
sich die Druiden gegenseitig. Aus Furcht, der

Stonehenge liBt griiBen: Steinkreise als Teleporter

Laden

Inselnachbar kénnte ihnen das Hinterland strei-
tig machen, 148t keiner den anderen einen Fuf3
auf die eigene Heimatscholle setzen. Stattdessen
erschafft das Quartett ein neutrales fiinftes
Eiland, das ihnen als Konferenzort und Experi-
mentierlabor dient. Man ist dem Geheimnis der
Raumfahrt mittels Teleskopen und Raketen
dicht auf der Spur, als das abrupte Verschwin-
den von Bruder Lawson die Eroberungspléne zu
durchkreuzen droht. Um den Verschollenen auf-
zuspiiren oder zumindest Gewilheit {iber sein
Schicksal zu erlangen, wird ein Helfer bentigt,
der zwar genug Mumm und magisches Talent
zur Selbstverteidigung besitzt, gleichzeitig aber
alle fiinf Inseln bereisen kann, ohne fiir die herr-

Breiteichen :
wald Astors
Palast

Duir CRILT,

Die Schwarzen

schenden Druiden zur Bedrohung
zu werden. Die Wahl fillt auf
Euch als Urenkel eines Druiden.
Nacht fiir Nacht schleusen die
drei Magier das Bild eines
Raumes auf der Niemandslandin-
sel in Eure Tréiume ein, bis sich
zufillig Eure und ihre Gedanken
decken, so daf3 Thr eines Morgens
am entsprechenden Ort erwacht.

Speichern
Musik
Effekte

Ende:

AuBer Axten und Manschetten gibt es
keine Ausriistungsgegenstinde

Mag der erste Eindruck noch recht positiv sein, so machen sich
bei intensiverem Spiel von “Druid” unschéne Details bis grobe
Schnitzer bemerkbar. Uber die meist ungliickliche Wahl von Farb-
gebung und Texturen der Hintergriinde des Spiels mag man sich
streiten kénnen, mein Fall sind sie jedenfalls nicht. Bei den oft maR-
losen L igkeiten in den Proportionsverhaltni hort der
SpaR aber auf. Die sind nicht

den Ausstattungsbildschirm hétte man sich getrost sparen kénnen.
Grafik, Aufbau und Qualitét des Spiels erinnern vielmehr an Adven-
tures wie “Hell” oder “Bureau 13" vom Programmierteam Take 2.
Obwohl ich schon weitaus bessere Produkte mit den Namen Sir-
Tech oder Attic gesehen habe, kénnte “Druid” durch seine Extra-
vaganz fiir eine experimentierfreudige
Gruppe von Spielern interessant sein.

JZAY S



st Du wegen Beltane hier? Es |
t Du I 1 ¢ \ S
ehren. Ialte Dich.¢

“Der Druidenzirkel” ist in erster Linie ein Action-
Adventure, vermengt mit einigen wenigen Rol-
lenspielcharakteristika. Die SVGA-Grafik wurde
in jedem Detail gerendert. Sporadisch auftau-
chende Zwischensequenzen verwenden die glei-
chen 3D-Modelle wie die Spielgrafik. So wird ein
Stilbruch vermieden. Aus der isometrischen
Uberkopf-Perspektive blickt Ihr auf die aus Dut-
zenden von Einzelbildern bestehende Spielwelt.
Dabei wird von Raum zu Raum “umgeklappt”,
groBere Distanzen legt Thr auf einer Ubersichts-
karte des jeweiligen Territoriums zuriick. Die
fiinf Inseln sind durch als Teleporter fungieren-
de Steinkreise miteinander verbunden.

Viele der Einwohner Navans sind Euch freund-

fur Curak das I

llaste Fe
SUndunser Land fur alles
I Vo den Hohlen und den

Zauberspriiche abzufeuern. Dazu klickt
Ihr in einem Menii eine Kombin:
von Elementsymbolen zusammen zwolf
verschiedene Spells, vom brennenden
Nebel bis zum kiinstlichen Vakuum,
konnt Thr auf das anvisierte Ziel nieder-
prasseln lassen. Jeder Spruch kostet
Euch eine bestimmte Menge an Mana-
punkten, die genau wie die Lebensener-
gie durch simples Warten oder aber
einen heilsamen Trank aufgefrischt
werden. Der Screen fiir Inventory und
Skill-Attribute ist tiber die Leertaste
erreichbar. us

tion

Wer oder was ist
verantwortlich
fiir Bruder
Lawsons
Verschwinden?

Oben: Nicht
Russen und
Amerikaner,
sondern die
Kelten sind die
wahren Raum-
fahrtpioniere
Links: Im Intro
zerlegt Euer
Halbdruide ein
Eiswesen

lich gesinnt. Unterhaltungen, bei denen IThr nur
auf farbig unterlegte Stichworte zu klicken
braucht, geben Euch so manchen per deutscher
Sprachausgabe erklingenden Hinweis auf Law-
sons Verbleib. Monster und sonstige Unholde
bekémpft Thr auf zwei verschiedene Arten: Der
Nahkampf mit der Streitaxt erfordert gutes
Timing. Mit jedem getéteten Gegner wachsen
dabei Schlagkraft, Reaktions- und Widerstands-
fihigkeit Eures Charakters.Gelegentlich findet
Thr ein effektiveres Hackebeilchen. Weniger risi-
koreich ist es allerdings, aus sicherer Entfernung

Eines muB man Sir-tech lassen: Die Geschichte um den ver- Name .. - Der Druidenzirkel System ...............
schwundenen Druiden ist wirkich auBergewhnlich. Stutzig wird denre o Sidueguire ;‘fﬁ‘:\:‘;?;‘&fg :
der Spieler allerdings bei der Tatsache, daB die Bewohner von Niveau ..mittel  Steuerung ....
Navan wie in der Landschaft festbetoniert verharren, selbst wenn Ihr Preis .. . TOOMEAIK  EXtras . . i i ievsesihonessdl keine
ihnen diverse Feuerblle und Froststiirme um die Ohren fliegen Spieler ... s G n1
eutsc ngliscl
\;m Die Renderg(aflk hat vereinzelt sichtbare Probleme mit der spiel o 9! P %
arstellung natiirlich wirkender Oberflichen. Zudem verfiigt der Aeiton o oA B4
Held nicht tber geniigend Animationsphasen, Leitern erklimmt er Prozessor 385 486 Pentium [isialsuell
beispielsweise laufend. Argerlich ist auch, daR nur drei Slots zum i a3
p des sind und diese sich nicht empfohlen 90 0
einnal lassen. Verg mit SSIs “E ph ist dank Grafik VGA MidRes SVGA
ansteigender Charakter- und Skillwerte doch noch ein wenig mehr v n
Rollenspielanteil in das Adventure einge- Sound  S'Blast GMidi Audio
flossen. v ¢ Bilder au
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EXTREME

L angsam wird's wirklich extrem: Die Flipper-
welle will und will einfach nicht abreifen. Im
vorliegenden Fall handelt es sich sogar um einen
Wiederholungstiiter, denn Epic Megagames
machte sich bereits mit “Silverball” und “Epic
Pinball” in diesem an Konkurrenz reichen
Geschift einen Namen. “Extreme Pinball” soll
nun die erreichte Position festigen. Epic vertraut
bei den vier neuen Tischen auf die seit langem
bewiihrte, um nicht zu sagen iiberholte 2D-
Ansicht in der Standard-VGA-Auflssung von
320x200 Punkten. Da die Spielflichen gleichzei-
tig recht gro sind — bis zu vier Bildschirme hoch
— sieht der Spieler immer nur einen relativ klei-
nen Ausschnitt des Geschehens, die hohergelege-
nen Ziele miissen also nach Gefiihl angespielt |
werden. Wer nun denkt, daB die Programmierer
zum Ausgleich mit frischen Ideen nur so um sich
geworfen haben, der ist auf dem Holzweg. Das
Dot-Matrix-Display 148t sich ganz wegblenden
oder erscheint auf Wunsch nur bei wichtigen
Ereignissen, die Kugel verwandelt sich ab und zu
in den Tischen angepafite Formen, wie z.B. eine
Schallplatte bei “Rock Fantasy”, und das war’s
dann auch schon an Eingebungen. Die restlichen
Features sind so neu wie Ostfriesenwitze: Bis zu
vier Schléger pro Flipper, Multiball, Sprachaus-
gabe, jede Menge Rampen, bunte Grafiken, Dis-
play-Spielereien... Auch das Ambiente der einzel-
nen Tables bietet wenig Originelles. Mit
Schwertgeklirr zuriick ins finstere Mittelalter
der “Medieval Knights”, bei “Rock Fantasy”
vor kreischenden Girlies auf der Biihne stehen,
das “Urban Chaos” einer GroBstadt bekédmpfen
und die affigen Soundeffekte von “Monkey
Mayhem” iiber sich ergehen lassen, alles ist so
oder so #hnlich schon mal dagewesen. mg st

im Anriicken

Thr sammelt gern, Briefmarken sind Euch aber zu langweilig? Name ....... n System ........oooiaieens DOS
Dann empfehle ich Euch Fippertische! Si sind genauso bunt und Sl s PR Festplana belegt 0852 MR
inzwischen dhnlich zahlreich, aber deutlich unterhaltsamer. Die Nieau =, b draa S i mittel  Steuerung . .... Tastatur, Joystick
“Extreme Pinball”-Serie gehort dabei eher in eine der hinteren Sei- Preis . . B Mark Esaree:. i (i iva i s agad keine
ten des Flipperalbums. MéBig gezeichnete und an Uberraschun- Spieler ........ooiiiiiiinn =
gen arme Tische sorgen fiir einen nicht iibermaBig hohen Samm- E Deutsch  Englisch
lerwert. Der Sound erstrahlt in einem bei Computerspielen bis dahin im:litung :
kaum gehérten breiten Stereopanorama, palt aber entweder wenig Prozessor 386 486 Pentium
zum Thema (“Medieval Knights”) oder nutzt dessen Mdglichkeiten minimal 33
nur schlecht aus (“Rock Fantasy”). O i flis- 66 v
siges Scrolling und ein realistischer Kugellauf sorgen zwar fiir Grafik VGA MidRes SVGA
ein paar Stunden unbesorgten Spielens, Empires “Pro Pinball” ist v

aber nach wie vor so etwas wie die blaue Sound  S'Blast GMidi Audio

Mauritius des Genres. .
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Zeitreise: Die Meniis in
“Duel” erinnern an frilhere
Windows-Versionen (oben)

FIGHTER

o manchem Zeitgenossen striiuben sich schon

beim Gedanken an eine Flugsimulation die
Haare. Schraubengenaue Fliegereien wie “Fal-
con 3.0” mit doppelt und dreifach belegten Tasta-
turfunktionen sind nun mal nicht jedermanns
Sache. “Fighter Duel” erhebt gar nicht erst den
Anspruch, ein genaues Abbild der Realitét zu lie-
fern, sondern konzentriert sich auf die Action des
Dogfights. Da das alleine heute wohl keinen PC-
Piloten mehr ins Cockpit locken wiirde, bietet
das Spiel, wie der Name schon erahnen liBt, eine
(Null-) Modem-Option, iiber die Ihr gegen einen
menschlichen Gegner zum virtuellen Luftkampf
antreten konnt. Ein Blick auf die in “Fighter
Duel” vertretenen Flugzeuge macht klar, in wel-
cher Epoche die Action angesiedelt ist: Von der

Spitfire bis zur legendiiren P 51 “Mustang” sind
fast alle Klassiker des zweiten Weltkriegs ver-
treten. Nachdem Ihr Euch fiir Euren Lieblings-
Oldie entschieden habt, bestimmt Ihr in einigen
#uBerst schmucklosen Optionsmentiis die Regeln
fiir den Dogfight. Wie bei Flightsims tiblich,
schaltet Ihr hier die “stérenden” Aspekte des
Luftkampfes an bzw. ab. Bevor es endgiiltig los-
geht, bestimmt Ihr noch die Art und Anzahl der
Gegner und Eure Startpo-
sition. Im Cockpit erwartet
Euch dann eine fotorealisti-
sche Instrumententafel, die
jedoch bei jedem Flugzeug
gleich aussieht, selbst die
Position der Anzeigen auf
dem Armaturenbrett ver-

Eine der deutschen
Maschinen im Spiel:
Die Focke-Wulff 190

DU

Die Gegner bekommt lhr nur selten von
vorne zu sehen, sie sind einfach zu
schnell (ganz oben). Mit den Inseln haben
sich die Grafiker selbst iibertroffen (oben).

#ndert sich nicht. Die Missionsstrukturen in
“Fighter Duel” sind extrem simpel: Holt Ihr alle
feindlichen Flieger vom Himmel, diirft Ihr Euch
als Sieger betrachten. Ahnlich abwechslungs-
reich fillt die komplett in SVGA gestaltete Welt
aus, in der Thr Eure Heldentaten vollbringt: Der
Himmel ist entweder blau oder bedeckt, Thr fliegt
immer iiber Wasser, und bis auf einige schmuck-
lose Inseln und Flugzeugtréiger werdet Ihr keine
Bodenobjekte finden. Die Flugzeuge hingegen
lassen etwas mehr Liebe zum Detail erkennen,
priisentieren sie sich doch komplett mit Hoheits-
abzeichen und Staffelmarkierungen. sg

Nett gezeichnete Flugzeuge und eine (Null) Modem-Option allei- Name .. . Fighter Duel System................... DOS
ne reichen heutzutage weiR Gott nicht mehr aus, um in die Simu- Genre ... - Action/Simulation  Festplatte belegt ....2-22 MByte
- - : : § Hersteller . ... Philips  RAM-Ausstattung . .. 8 MByte
lations-Oberklasse aufzusteigen. Eine Campaign vermifit der geneig- Niveau einstellbar Steuerung . ...... Tastatur, Maus
te Spieler z.B. génzlich, und Solo-Missionen ohne erkennbaren Sinn Preis .. k Joystick, Flightsticks
und Zweck in immer der gleichen Gegend zu bestreiten, reilt den Spieler . b (Null-) Modem
verwdhnten Freizeit-Piloten wahrhaftig nicht mehr vom Hocker. Bei h Deutsch _ Englisch
13 verschiedenen Flugzeugen erwarte ich eigentlich auch ebenso Spte!
viele Flightmodels: Leider fihlen sich samtliche Flieger ungeféhr Arbatieing L v
) 4 i i Prozessor 386 486 Pentium
gleich an, wobei die Computergegner dieses Problem minimal 33
nicht zu haben scheinen, sie fliegen regelmaBig Kreise um Eure empfohlen 66 75
Maschine und ballern Euch die Hucke voll. Die unansehnlichen Grafik VGA MidRes SVGA
Meniis im Windows-3.0-Stil und die in den AuBenansichten teil- v
weise flackernde SVGA-Grafik schlieRlich runden das unaus- Sound  S'Blast GMidi Audio
gegorene Erscheinungsbild von “Fighter Duel” ab. v
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Im oberen Bereich leider
etwas uniibersichtlich:

Dragon’s Keep

FULL TILT!

isher konnte man den Sim-Spezialisten von

Maxis nicht gerade nachsagen, daB sie jedem
Trend nachlaufen wiirden. Titel wie “Sim City”
oder “Sim Earth” waren ebenso ungewdhnlich
wie erfolgreich und des 6fteren Vorbild &hnlicher
Spiele anderer Hersteller. Doch selbst die Man-
nen um Will Wright sind nun der momentanen
Flipper-Manie erlegen. Das Programmierteam
Cinematronics lieferte bei Maxis drei Tische fiir
die wohlverdiente Pause zwischen zwei nervigen
Excel-Sitzungen ab, die den echten Automaten in
der Halle in Gestaltung und Spielbarkeit ziem-
lich nahe kommen. Der erste im Bunde, “Space
Cadet”, diirfte dem einen oder anderen bereits
bekannt sein, liegt er doch auch dem “Microsoft
Plus!”-Paket bei, wurde aber in der vorliegenden
Version nochmal leicht iiberarbeitet. Abwechs-
lungsreich ist Euer Matrosenleben in “Skuldug-
gery”, wo Ihr in der Taverne Rum sauft, auf
hoher See Piratenschiffe versenkt und nebenbei
einen Goldschatz ausgrabt. Auf den Spuren des
Sagenhelden Siegfried wandelt “Dragon’s Keep”,
mit drei Schligern wird die Zugbriicke iiberwun-
den, die holde Maid gerettet und dem Drachen
mit der Silberkugel
das Maul gestopft.
Full Tilt lduft aus-
schlieBlich unter
Windows 95 in Auf-
16sungen von bis zu
1024x768 Punkten,
egal ob im Fenster
oder im Fullscreen-
modus. Scrolling
gibt es dabei nicht,
Thr habt sténdig
die komplette Spiel-
fléiche im Uberblick.
Rechts daneben in-
formiert Euch, dhn-

Kaum an der Flipp das
Genre wahrlich nicht, fiihrt aber die nahe an
die Perfektion heran. Die Tische sind detailliert gezeichnet und bie-
ten ein wahres Fiillhorn an spielerischen Feinheiten, in jeder Situa-
tion haben die Schlager etliche Ziele zur Auswahl. Bei all dem Glanz

: “Full Tiltl”

Spieler ...

fallen ein paar Schnitzer nicht allzu schwer ins Gewicht: GroBtes - Englisch
Manko st die ziemlich Kleine Ansicht der Spielfiache, ich empfehle |  SPiel v

{ ; : 5 Anleitung v
dringend einen 17-Zoll-Monitor mit 1024x768er Aufldsung. Die Prozakgor | 386 486 Pentium
Tastenbelegung ist zwar frei wahlbar, ausgerechnet die zum Stan- minimal 66
dard avancierten Shift-Tasten wurden aber i 100 v
sind die Schlagergummis etwas zu weich, die Bélle springen ziem- Grafik VGA MidRes SVGA

lich hoch ab, was das Kontrollieren der Kugel nicht immer einfach
macht. Insgesamt also kein Uberknaller, aber ein guter Ersatz,
falls das Wetter fiir den Gang zur Kneipe zu schlecht ist.

Deutsch

v
Sound  S'Blast GMidi Audio
v

Sieht himmlisch aus und spielt sich
teuflisch gut: Space Cadet

lich Sierras altem “Take-A-Break: Pinball”, ein
Fenster tiber den aktuellen Punktestand, bereits
verbrauchte Bille und die zu erfiillende Aufgabe.
Geht Thr recht begabt mit der Kugel um, diirft
Thr Euch in die speicherbare Highscoreliste ein-
tragen oder bei einem Scheitern nochmal die
Online-Hilfe genau durchsehen, die aber leider
ohne erklirende Bilder auskommen muB. Mit
integriert ist ein kurzer, sehr informativer Abrif3
iiber die Geschichte der Spielhallengerdte. mg

Maxis benétigt anschei-
nend dringend Geld; bei
der Qualitit von “Full
Tilt!” haben sie es sich
allerdings auch verdient.

System
Festplatte belegt .
RAM-Ausstattung . .

Steuerung . Tastati




.+-IMIL Meinem
Lieblingsspielzeug!

Hast Du manchmal das Geiiihl, von
Deinen schlimmsten Feinden wie ein
Wurm behandelt zu werden?

Dreh’ den SpieB um und
mach sie fertig, mit

WORIIS !
»Die Lemmings sind
tot - lang leben die
Wirmer!“ (PC Joker)

Gib den Worms die Namen
Deiner Lieblingsifeinde,
lauere ihnen auf und wenn sie Dir
in die Quere kommen: Knall sie ab!
Schnapp Dir die Waiien aus Deinem
riesigen Arsenal: z.B. Bazookas;
Dynamit, Handgranaten oder die
supergeidhrlichen explodierenden
Schaie und Bananen-Bomben. In der
Welt der WORLS lebt man nur nach
einer Regel: Toten oder getdtet
werden!

WORLS ist absolut dynamitgeladen
und verspricht bombigen Spiel=-
spaB. Zusammen mit bis zu 16!

/ Spielern kannst Du ballern was
das Zeug hdlt.

Aber VORSICHT: Suchtgeiahr!!!
Wegen Risiken und Neben-
wirkungen, lies die
Packungsbeilage oder

irag Deinen Hiéndler.

Im Exklusiv=Vertrieb von

TEAMNIT wrsmism2mmn™ v BOMIED

AMIGA, PLAYSTATION, SATURN.




GroRBes
Schiffe-
versenken,
die Vierte.

Facht: Ohne richtige
Logistik geht nichts

Optionen: Eine Seefahrt,
die ist lustig.
wenn lhr ei
wichtigen Geriite habt

aber nur,

Auge auf alle

GREAT NAVAL
BATTLES IV

Wenig mehr als ein halbes Jahr ist vergan-
gen, da bringen die Strategieprofis von SSI
wieder frischen Nachschub fiir ausgehungerte
Marinestrategen in unsere Laufwerke: Der vierte
Teil der “Great Naval Battles” mit dem Unterti-
tel “ Burning Steel, 1939-1942” ist da.
In der Hardcore-Simulation werden verschiede-
ne Seeschlachten aus dem Zweiten Weltkrieg
nachgespielt: Ihr kimpft entweder auf Seite der
Achsenmiichte (in diesem Fall Nazideutschland
und das besetzte Frankreich) oder verhelft den
Alliierten zum gerechten Sieg. SSI hat die “Great
Naval Battles” grundsétzlich als sehr abstrakte
Serie angelegt: Animationen oder aufwendige
Grafiken gibt es praktisch nicht, dafiir ist das
Programm realistisch bis zur Schmerzgrenze,
alle Daten und Fakten im Spiel wurden der
Wirklichkeit entnommen.
Thr habt als oberster Mari-
neadmiral die Befehlsgewalt
iiber verschiedene Flotten-
verbéinde. Eure Aufgabe ist
es nun, auf einer Uber-
sichtskarte die einzelnen
Schiffe so zu organisieren
und mit anderen Einsatz-
kriften wie der Luftauf-
kldrung zu koordinieren,
daB die Gegenseite mog-
lichst schnell aufgespiirt
und vernichtet wird. Je
nach gewiinschtem Realitétsgrad diirft Thr
dabei Aufgaben an den Computer delegie-
ren: Wer sich nicht um den Abschuf3 der
Torpedos kiimmern méchte, schaltet von der
llen auf die tische Steuerung.
Wie bereits die Vorgéinger, ist auch der vier-
te Teil nicht gerade einsteigerfreundlich: Ein

t seht
Ihr, wie seetiichtig Euer Kahn noch ist

Im P

Tutorial gibt es im gedruckten Manual nicht,
dafiir hat SSI ein zweites Handbuch im Adobe-
Acrobat-Format auf die CD-ROM gebrannt.
Mit Hilfe des ebenfalls vorhandenen Lesepro-
gramms konnt Thr sowohl unter DOS als auch
unter Windows die Datei 6ffnen, anschauen
oder ausdrucken. In dieser Datei findet Thr
auch weitere technische Infos zu den im
Spiel vorkommenden Schiffen.
Gegeniiber dem Vorgénger hat sich wenig
geiéindert: Neben Erweiterungen wie einer
groferen Zahl von Schiffen, noch mehr
Spielvariablen zum feintunen oder den noch
weiter angehobenen Schwierigkeitsgrad,
freuen sich echte Seebéren in erster Linie
iiber den Zufalls-Schlachtengenerator, der
etwa 100 verschiedene Arten von Missionen
generiert. Grafik und Bedienerfithrung sind
leicht verbessert, auBerdem gibt es im Stand-
bild-Intro und als Sounduntermalung
withrend der Missionen sehr knackige Mititar-
Musik mit viel Blech und Trommelwirbeleien
direkt von der CD. ste

neuen Spielern zugénglich zu machen.

Wer die Power Play vom Mai aufschlagt, wird verstehen, daR ich Name ... .Great Naval Battles 4 System ...................
diesemn vierten Teil der GNB-Reihe skeptisch Schon | (GBSl Stategle SImblet on g Fesiplatis beleyt
damals hatte Kollege Schwindt bemangelt, das Spiel sei nicht mehr Niveau einstellbar/schwierig Steu;n.:‘:gs B} ung E
als eine Datendiskette. Das gilt in noch starkerem MaRe fiir diesen Preis . o8 T00DINISTK S EXIrae . s e o eal ki
vierten AufguB - es sollte mich wundern, wenn auch dem hartge- Spieler ..o 1
nicht allmahlich die Puste ausgeht. Die Ver- ) Deutsch  Englisch
besserungen sind zu gering, um groRe Motivationsschiibe aus- Spiel_ L4 -
e} X A A i 5 Anleitung v Sound
zulosen. Al!e, bei fjenen das n{cht_ der Fall ist, }(onnen ‘blmd zugreifen Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
- sollten sich beim durchspielen aber beeilen, bei dem Fortset- minimal 33
zungstempo kann es nicht mehr lange bis zur fiinften Folge dau- empfohlen 66 v
ern. Neulinge werden durch das fast vollige Fehlen einer Ein- Grafik VGA MidRes SVGA
stiegshilfe abgeschreckt; die paar Seiten helfen nicht weiter: SSI v
scheint kein Interesse zu haben, das Thema Sound Audio

S'Blast GMidi
v
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HEROES of

Might and Magic

enre-Crossover ist der letzte Schrei: Jiingstes

Beispiel ist “Heroes of Might and Magic”, ein
Fantasy-Strategical mit RPG-Einschlag.
Maximal vier Regenten buhlen um die Vorherr-
schaft in 20 Einzelszenarien oder einer aus acht
Auftréigen bestehenden Kampagne. Jeder von
ihnen hat die gleichen Startbedingungen: Ein
SchloB, einen Helden und eine gewisse Menge an
Gold und Bodenschétzen, mit denen sich das
Anwesen in mehreren Ausbaustufen erweitern
1aBt. Je weiter eine Ansiedlung entwickelt ist,
desto grofer ist die Bandbreite der dort wohnen-
den Untertanen, die sich gegen Bezahlung ent-
weder als Garnison stationieren lassen oder die
ebenfalls in der Stadt rekrutierten Helden auf
ihren Raubziigen begleiten. Kurz hinter den
Mauern des trauten Heims
beginnt das unentdeckte Nie-
mandsland, verborgen unter
einem schwarzen Mantel, der
von Euren berittenen Heroen
geliiftet werden will. Also
galoppiert Thr rundenweise
durch die Gegend, erbeutet
Rohstoffe samt zugehériger
Quellen und annektiert fremde [i"Y
Ortschaften, um deren Bewohner fiir Eure
Armee zu gewinnen. DaB dies nicht immer
kampflos zu erreichen ist, diirfte klar sein. Ver-
sperrt Euch eine Horde trotziger Zwerge oder gar
ein gegnerischer Reiter mit seinem Gefolge den
Weg, wird automatisch in den Gefechtsbild-
schirm umgeschaltet.
In der Seitenansicht stehen sich die Kontrahen-
ten gegeniiber. Aus bis zu fiinf verschiedenen
Truppenteilen bzw. Monstern in beliebiger
Mannstérke kann das Heer eines Helden zusam-
mengewiirfelt sein. Wichtig ist das richtige Tak-

tieren mit den 28 unterschiedlichen Einheiten:
Trolle und Druiden verfiigen beispielsweise iiber

e

New World
Computing
springt in die
mit “Hammer
of the Gods”

Fernwaffen, sind aber im Nahkampf nicht zu
gebrauchen. IThr solltet ihnen demnach mit geschlagene
Kobolden und Paladinen den Gegner vom Leib

halten. Vom sicheren Feldherrnhiigel aus belegt
der Held Freund und Feind mit magischen Seg-
nungen bzw. Verwiinschungen. Der Kampf ist es,
bei dem das Quentchen Rollenspiel zum Tragen
kommt, denn die Angriffs- und Verteidigungs-
werte des Gefolges werden mit den Fihigkeiten
des Feldherrn verrechnet. Diese wiederum sind
abhiéingig von dessen Charakterklasse, Erfah-
rung und gefundenen
magischen Items, den
Artefakten. us

Auch wenn die Mischung von Rollen- und Strategiespiel keines-
wegs neu ist - “Master of Magic” bot schon vor einiger Zeit ein
dhnliches Konzept - erfreut sich “Heroes” einer bemerkenswert
prickelnden Frische. Weder Echtzeit-Hektik noch iibertrieben hohe
Komplexitat stellen sich in den Weg des Eroberers. In aller Ruhe

Oben: Bald ist auch das
letzte Stiick der Insel
erkundet

Bresche.

e

Links: Zwei Feldherren
ziehen mit buntgemisch-
tem Heer in den Kampf

registriert lhr das Gedeihen Eures Kénigreiches, behaltet nebenbei
die wachsamen Computergegner im Auge und heuert Nachwuchs
fir Eure Armeen an. Leider beginnt Ihr in jedem Level wieder bei
Null, so daB all das Feintuning an Euren Lieblingskdmpen nur von
kurzer ist. Fiir meinen
wie bei den “Might and Magic”-Rollenspielen etwas zu ver-
schwenderisch mit dem Farbeimer um, zudem sind einige der

SVGA-Kreaturen extrem schwach gezeichnet. Die Ohren werden

indes mit kst i

Name Heroes of Might and Magic System ...............
Gentes. ¢ .. 4iu btiL. 5l Strategie Festplatte belegt
Hersteller . .New World Computing RAM-Ausstattung
Niveau . . .einstellbar Steuerung .. 9
Preis ... Extras .. « (Null-) Modem,
Spieler .. o . Netzwerk, “Hot Seat”
Deutsch Englisch
Spiel v Grafik . ...59%
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 33
gingen die Grafiker empfohlen 66 v
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound  S'Blast GMidi Audio
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HELFE,

Zwei Punkte in
eigener Sache:

1. Beschriftet die
Disketten, die lhr
uns schickt, bitte
immer mit dem
Spielenamen.

2. Wird ein Tip
abgedruckt,
erhaltet lhr recht-
zeitig eine Nach-
richt. Bitte nicht
standig bei uns
anrufen und
nachfragen, die
Assistenz mufl
auch andere
Sachen erledi-
gen!

The Dig

Ein Expeditionsbericht von Maggie Robbins.
Bearbeitet von Jochen Birkenmeier und
Zoltan Weller

Dieser Bericht ist Boston Low gewidmet, der
unser Team — den Archédologen Ludger Brink,
sich selbst und mich - selbstlos gegen alle
Fihrnisse vom Planeten Cocytus wieder nach
Hause gefiihrt und nebenbei ein ganzes Volk
gerettet hat.

Die meinem Bericht beigefiigten Karten sollen
es dem Leser erleichtern, Bostons verschlun-
gene Wege auf den sechs Inseln Cocytus’ zu
verfolgen.

1. Attila

Anfangs sah unsere Mission nicht unbedingt
nach einem Trip auf einen fremden Planeten
aus. Mit dem Shuttle EVM-1 im Parkorbit
um Attila — dem Planetoiden, der sich auf
Kollisionskurs mit Mutter Erde befand —
angekommen und sicher ausgeschleust, bat
Boston unsere Pilotin per PEN um Ausset-
zung des PIGs, dem er nach der Landung auf
Attila die Sprengsitze, den Zero-G-Digger
und einen Spaten entnahm. Tatséchlich hét-
ten wir ohne diesen alt ausgesehen — das
exakt berechnete Sprenggebiet im zweiten
Quadranten lieB sich noch mit dem Digger
gléitten, bevor Boston dort die Alpha-Ladung
anbrachte und scharfmachte. Aber im dritten
Quadranten blockierte ein Felsen das
Sprenggebiet, den Boston kurzerhand “weg-
schaufelte”, obwohl er dabei als Fleck auf
Attilas Oberfléiche hitte enden kénnen...

Die Beta-Ladung war nun schnell ange-
bracht und zuriick am Shuttle gab Cmdr.
Low unserem Co-Piloten Ken Borden das o0.k.
zur Ziindung.

Wir waren erfolgreich: der Explosionsdruck
lenkte Attila in eine stabile Erdumlaufbahn
und wir gingen daran, uns auf ihm etwas
umzusehen. In einer nach Ludgers Ansicht
kiinstlichen Spalte stie Boston auf eine
Reihe merkwiirdiger Vorspriinge, die sich

nach einer Digger-Behandlung als auf Druck
versenkbare Metallplatten herausstellten.
Als alle vier verschwunden waren, begaben
wir uns durch das groBte so entstandene
Loch tiefer ins Innere von Attila, wo wir auf
einen durch Fiinfecke begrenzten, giganti-
schen dodekaedrischen Raum stieflen. An der
gegeniiberliegenden Wand fanden wir die
Metallplatten wieder, die Boston ohne grofles
Zbgern in eine anscheinend dafiir vorgesehe-
ne quadratische Vertiefung einpaf3te.

Dies l6ste augenblicklich eine uralte Pro-
grammierung aus, die unsere Funkverbin-
dung zum Shuttle stérte und Attila mit
wahnwitziger Geschwindigkeit nach Cocytus
flog...

2. Ankunft

Kaum hatten wir uns damit abgefunden, auf
einer fremden Welt gestrandet zu sein, schon
mubBte ich einen aufkommenden Streit der
Ménner um die Fithrung unserer kleinen
Gruppe schlichten; schlieBlich entschied
Boston, zuerst nach Westen zu gehen, wo er
ein Raumschiffswrack (2) zu sehen glaubte.
Er hatte Recht. Im Innern des Schiffes fand
er in einer kleinen Truhe ein merkwiirdiges,
kompaBihnliches Gerét und ein von der
Decke hiingendes Kabel. Als er dieses her-
ausriB, kam es zu einer heftigen Energie-
erscheinung, mit deren Verschwinden plétz-
lich ein Stab auftauchte, der mit reguléren |
Polyedern verziert war. Wie immer steckte
sich Boston auch hier jeden Gegenstand in
die Tasche. “Man kann nie wissen...”, das
war auch meine Einstellung, aber seine
Taschen waren gréer. Der “KompaB” fithrte
uns an den dstlichen Rand des Landegebiets -
(3), wo nach kurzer Grabung ein hiibsches |
Armband zum Vorschein kam.

SchlieBlich fanden wir im Norden noch eine
Art Grab (4), aus dem Boston einen Stof3zahn
und einen kompletten Unterkiefer freischau-
felte (Zum Gliick war uns noch kein lebender ‘
Vertreter dieser Raubtierart {iber den Weg
gelaufen).

SchlieBlich gingen wir zuriick zur Plattform
(1), wo wir wieder von einer Leuchterschei- {

e
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Damit Ihr in Zukunft moglichst schnell und sicher zu Eurem Geld
kommt, hier unsere Spielregeln fiir die POWER-TIPS-Seiten:

Jeder veréffentlichte Tip wird mit einer Pramie belohnt. Fiir einfache
Cheats gibt's 40 Mark, fiir die Power-Pramien machen wir 777 DM
locker. Zwischen diesen Marken ist alles drin. Der Betrag hangt von
Umfang, Aktualitat und Gehalt Eurer Arbeit ab. Sollten mehrere gleich-
wertige Losungen zum gleichen Spiel eintrudeln, entscheidet das
Datum des Poststempels. Bitte gebt bei allen Einsendungen Bankver-
bindung (Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl, Halter des Kontos)
an, damit lhr Euer Geld ohne Umwege bekommt. Wer sichergehen
will, teilt uns seine Telefonnummer mit. Sollten wir Fragen haben,
bekommt Ihr einen Anruf von POWER PLAY.

Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus alteren Ausgaben, Kon-
kurrenzbléttern und professionellen Losungshilfen abschreiben. Macht
Euch nicht die Miihe und erspart uns und Euch damit unnétigen Arger
und Arbeit “Falschungen” landen im Papierkorb! Bitte keine Tips mit
Fax schicken! Faxe sind oft unleserlich und wandern dann ebenso in
den Abfalleimer.

Verschonert Ihr Eure Losungen mit Zeichnungen, dann benutzt bitte
weies Papier ohne Linien oder Karos und nehmt einen schwarzen
Stift. Noch lieber sind uns natiirlich mit Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten und Level-Ubersichten. Sollte irgendwo auf
Eurer Festplatte ein Schreibprogramm schlummern, dann schickt uns
die Texte auf Diskette. Ob Word, Winword, Works oder Mikado ist
uns egal.

Schickt Eure Meisterwerke bitte an folgende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks

Postfach 1304
85531 Haar

Hilfe fiir verlorene Seelen bietet unsere Telefon-Hotline, die wir zwei-
mal in der Woche veranstalten. Immer dienstags und donnerstags
stehen in der Zeit von 14 Uhr bis 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter bei
FuB. Allwissend sind die zwar nicht, die haufigsten Probleme sind
aber locker zu l6sen. Unter folgender Nummer geht Ihr auf Sendung:
Telefon-Hotline 089/4613-335

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte weiterhin schriftlich an
die POWER PLAY-Redaktion unter dem Stichwort “DOC DUSE". Dis-
ketten sind immer willkommen!
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Mech 2 Data Disc.___a.A._|Torin's Passage 79,95 | Yam. Wavetable Up. 199,95

1
Dawn Patrol 29, .
BesemJungle Str. ; gg
Flight of the Intruder 19,95 = 0831/511 67-0
Formula 1 GP 29| Telefax 0831/511 67-1
e 15%| Compuserve  100106,3111
1995 | B Game It! - 87488 Betzigau
:J("ugggsggw ! §§ Knallhart kalkuliert - Unsere
ing's Quest 6 19,95
Mgglac Mansion2 29,95 T o P 1 0
ocKonoke 2 Die Siedler 2 73,85
Populous2/Powerm. 29,95 Dungeon Keeper 79,95
RemozZok 2995 Formula 1 GP 2 89,95
ilent Service X
Sim City enhanced 1995 Indx Car Racmg 2 67,95
gimon Qﬁorﬁem % gg Poi PIVe ;g,gg
e e 25| Pole Position
Syndicate pl 29,95 . .
SysemShock 2995 | RAN Trainer 2 69,95
oA 1o% | Rebel Assault 2 64,95
Tomado 1995 } Warcraft 2 i 69,95
Ultima 142 Classic 2995 | Wing Commander 4 89,95
Ultima 7 Classic 2995 =
Warin the Guf 1995 Spiel des Monats:
Wing Armada 29,95
X-COM+Subwar2050 59,95 Z 6 4 y 9 5
Wir vertreiben keine ,Erotik” und keine indizierten Spiele!
3D Pinball 64,95 |Mega Pack 4* a.A. |US Navy Fight. Plus 82,95
5th Musketeer* 89,95 |Metal Lords* . 79,95 |Virtual Car 94,95
11 Hour 79,95 |Millenia* 59,95 | Voligas dt. 77,95
AH 64 Longbow* 79,95 |Mission Critical* 74,95 [Warhammer 74,95
Albion 79,95 |Monopoly 67,95 |Werewolf/Comanche 69,95
Aliens 69,95 |Myst dt. 64,95 |Westwood Compilat. 69,95
Alien Odysee 69,95 [Need for Speed 74,95 |Wetlands 54,95
Alien Virus e. 59,95 |NHL Hockey 96 74,95 |Wing Commander 3 89,95
Amerika / Civil War 69,95 |Panzer General 64,95 |Worms 59,95
Anvil of Dawn* 69,95 |Panzer General 2 69,95 GOLF
Apache Longbow 64,95 |PAWS 64,95 |Sensible Golf 59,95
Ascendancy 74,95 |Perfect General 2 69,95 |PGA Tour Golf 96 74,95
Battle Isle 3 74,95 |Phantasmagoria 74,95 |Links 386 +2 Platze 59,95
Bermuda Syndrom* 79,95 |Pinball lllusions 54,95 |Viele Platze fiir 49,95
Bioforge Gold* 79,95 |Pitfall Win5 74,95 Flugsims
Bleifuss 49,95 |Pro Pinball:The Web 49,95 |Liste ,Flugsims* anfordern
Braindead 13 59,95 [Psycho Pinball 64,95 | Aibus 2 (Wing5) 69,95
Caesar 2 72,95 |[RAN Soccer 69,95 [Flight unlimited 79,95
Capitalism 69,95 [Raven Project* 74,95 |Flugsimulator 5.1e 79,95
Carribbean Disaster 79,95 [Rayman* 69,95 [FS 5 Scen. Designer 64,95
Carrier Strike Force* 74,95 |Rq ¥ 95 [FS 5 Flight Shop* 79,95

ed Ghost 79,

Championship Man. 84,95 |Riddle of Master Lu 79,95 |RENO 3 (500 Scen.) 24,95
Chewy 66,95 [Ring der Nibelungen 59,95 Europe 1 54,95
Civilisation Net 79,95 |Schleichfahrt* 84,95 (alle Regionen D/AU je44,95
Command&Conquer 79,95 |Sens. W. of Soccer 69,95 |Multimedia Miinchen2 49,95
Command Aces 0.tD. 72,95 | Shannara 69,95 Hongkon, 4495
Crusader 4,95 | Shell Shock jardware
Cybermage* 74,95 | Shock Wave Win95* 69 95 Liste ,Zubehor anfordern
Deathkeep AD&D* 74,95 | Sid Meier Classics 79,95 | Joystick

53
&
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s
Der Planer 2 69,95 |Silent Hunter 69,95 |CH Flightstick 79,95
Destruction Derby 84,95 |Sim City 2000 Collect. 82,95 |CH Flightstick Pro 139,95
Dime City 74 95 Simon the Sorcerer2 69,95 |CH Virtual Pilot 149,95
Dungeon Keeper Spaee Marines 74,95 |CH Pedals+Nascar R. 99,95

Earthworm Jim 2 +1* 62 95 Space Quest 6 74,95 | Sidewinder +Fury3 119,95
Entomorph 69,95 x Star Trel Gravis Gamepad 29,95
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nung besucht wurden — die uns diesmal auf
eine geeignete Stelle zum Graben stieB3. Ich
fing an, hierbei nicht mehr an Zufille zu
glauben, eher an gezielte Hinweise von
Geistwesen oder @hnlichem. Plétzlich war
Brink nicht mehr zu halten und iibernahm
den Rest der Grabung, was ihm zum Ver-
héingnis wurde: der Sturz durch den plétzlich
nachgebenden Boden kostete ihn das Leben...
Nachdem wir diesen herben Verlust verdaut
hatten, konnte ich Cmdr. Low davon iiber-
zeugen, daB von nun an ein getrenntes Vor-
gehen sinnvoller wiire. Ich stie nach langem
Krabbeln durch einen hinter mir zusammen-
stiirzenden Tunnel auf eine Art Alien-Biblio-
thek und begann dort mit dem Studium der
einheimischen Sprache.

3. Nexus

Boston durchstreifte nun alleine den Rund-
gang und stieB auf fiinf verschlossene Tii-
ren — vier davon mit einer Art “For-
menschlof3” versehen. Er fand auch eine
Metallplatte, die denen auf Attila dhnelte
und einen weiteren Polygonstab, dessen Code
er zwar in die Tiirschlésser eingeben konnte,
was aber keinen Effekt hatte. SchlieBlich
begab er sich iiber eine Rampe in die Tiefe
der Station (5) und entdeckte dort eine
Maschine, die Energien aus der Tiefe biin-
deln und nach oben schicken sollte. Aber ei-
ne Linse hatte sich im Lauf der Zeit gelést
und Boston benutzte die herumstehende
Konsole zur Eingabe von Steuerbefehlen an
einen Wartungsroboter. Die Kombination
von 2 mal gelb und 5 mal violett, gefolgt von
rot brachte den Roboterarm dazu, auf Knopf-
druck die Linse zu greifen, und 5 mal blau,
5 mal violett und rot lieBen ihn diese am

korrekten Platz einsetzen. Damit war die
Energieversorgung des Rundgangs wieder-
hergestellt. Unter einer losen Platte fand
Boston noch eine Art Glithbirne - einen blau-
en Kristall, den er vorsichtshalber zu seiner
Ausriistung hinzufiigte.

Ein funkenspriihender Rif in einer Leitung
neben der Séule (6) lieferte die Energie fiir
die Tiirmechanismen: Boston hebelte mit
dem spitzen StoBzahn die Verkleidung des
niichsten Schlosses ab, verband den Mecha-
nismus mit dem Leitungsri — woraufhin
sich die Tiir rechterhand von ihm in Luft
aufloste! Im dahinterliegenden Raum (7)
angekommen, lieB er sich auf Knopfdruck,
nach einem kurzen Gespréch mit mir, einen
Trip im Innern einer riesigen Murmel auf
einer Unterwasserbahn verpassen. So er-
reichte er die...

4. Museums-insel
Alleine konnte er die verkl e Tiir am

Er erfuhr unter anderem von einer Beiset-
zung, einer Wiederbelebung durch einen Kri-
stall, wie er ihn gerade gefunden hatte und
von einer Sprengung. Schlieflich gelangte er
sogar in die Bibliothek (12), in der ich noch
immer versuchte, die fremde Sprache zu ver-
stehen. Wir besprachen unsere Fortschritte
und Boston machte sich auf, um herauzufin-
den, ob seine Kristalle vielleicht auch Brink
wieder zum Leben erwecken kénnten — mit
Erfolg! Brink lebte nach der Behandlung
nicht nur einfach wieder, er fiihlte sich bes-
ser als jemals zuvor. Doch schon jetzt zeich-
nete sich ab, daB sich Brink veriindert hatte,
und das nicht zu seinem besten.

Gemeinsam offneten er und Boston die ver-
klemmte Tir bei der Tramstation und
stieBen auf ein riesiges Lager der Lebenskri-
stalle (13). Brink kiimmerte sich nicht um
die offensichtliche Warnung, die ihnen der
Geist durch eine Totenkopfdarstellung zu-
k lieB, und steckte sich einen groflen

“Bahnhof” (8) nicht &ffnen, also schaute er
sich draufen um und entdeckte eine merk-
wiirdige Apparatur (10), um die herum wie-
der einmal ein “Geist” huschte.

Nach einer griindlichen Untersuchung stell-
te Boston fest, dal andauerndes Driicken
des Knopfes der Apparatur zur Ausbildung
einer Lichtbriicke fithrte, auf der er sogar
bis zu einem energieabsorbierenden Kristall-
gebilde laufen konnte, das direkt iber un-
serem Landeplatz schwebte. Wie er mir spa-
ter erziihlte, vermutete er schon jetzt, dafl
solche Briicken wohl von jeder der fiinf
Inseln aus aufgebaut werden kénnten, und
damit die aufwendigen Tram-Fahrten iiber-
fliissig machen wiirden.

Als niichstes betrat er ein Museum
(11), in dem er neben einer “Ge-
brauchsanweisung” in Form einer
Steintafel und zwei griinen Kristal-
len eine Reihe von Nischen entdeck-
te, die ihm beim Betreten verschie-
dene “Filmsequenzen” vorspielten.

Vorrat ein. Auch Boston bediente sich mit
einem mulmigen Gefiihl, steckte noch einen
herumliegenden Kanister (der, wie er von der
Museumsprojektion her wuBte, ein Spreng-
satz war) ein und begab sich mit Brink ans
Wasser (14). Dort konnte er eine Tunneloff-
nung ausmachen, in die er aber nicht
schwimmen konnte, da eine Art Saurier die
See unsicher machte. Er konnte sich dieses
Monsters jedoch elegant entledigen, indem er
die kléglichen Knochenreste der letzten
Mahlzeit wieder zusar te (einem in

der Nihe gelegenen Fossil (9) konnte er
deren Originalzustand entnehmen) und mit
dem Sprengsatz versah, bevor er sie mit
einem Kristall wiederbelebte.

Der Bauplan fiir das
Fossilienskelett.
Das fertige Gerippe
zum SchiuB noch
mit dem Kanister
garnieren.




Nessie genehmigte sich daraufhin einen
Nachtisch, der ihm iibel aufstief...

Brink hatte sich unbemerkt aus dem Staub
gemacht, und so tauchte Boston alleine in
eine unterseeische Hohle (15/16) ein, in der
er neben einem weiteren (diesmal orange-
nen) Schliissel noch ein Stiick der Platten
von Attila fand.

Wieder im Nexus angelangt, stellte sich
heraus, daf3 der rote Schliissel zwar zu einer
Tiir paBte, die dortige Tram (17) aber nicht
auf Knopfdruck erschien. Mit dem orange-
nen Schliissel hatte Boston mehr Gliick:
Die Tram (18) erschien und fuhr ihn zur

5. Planetariums-insel

Einen grofien Spalt (20) iiberwand er mit
Hilfe einer rechtzeitig hochschwappenden
Welle, und den Spaten erneut als Hebel
gebrauchend, kippte er einen Felsen als
Briicke iiber den Spalt.

Kurz darauf stand er tatséchlich vor dem
zweiten Lichtbriicken-Generator (21), dessen
Linse sich aber im Laufe der Zeit verstellt
hatte. Nach einer vorsichtigen Drehung der
Linse lie sich die Briicke jedoch schnell akti-
vieren. Mit seinem technischen Geschick

So miissen die beiden Monde im
Planetarium ausgerichtet sein

zufrieden, sah sich Boston jedoch schnell
einem giéinzlich anderen Problem gegeniiber:
ein Vertreter der heimischen Fauna lie vor
seinen Augen ein Schaltelement einer weite-
ren Tiir mitgehen (22). Cmdr. Low sammelte
alles ein, was er finden konnte und bastelte
eine Falle: er stopfte den Diibel in das Loch
einer radihnlichen Scheibe, hiingte an diesen
die grofe Stange mit dem Haken. An diesem
befestigte er den Brustkorb und stiitzte das
ganze auf die Stange. Nun lockte er aus dem
Loch das Tierchen und schlich sich vorsichtig
um es herum, so daB es, als es vor ihm
davonrannte, direkt in die Falle geriet.
Boston legte ihm den Armreif um und lie es

frei. Der Kompa0 fiihrte ihn darauf zu einer
Héohle (23), deren Eingang er freischaufelte,
und in der er schliefilich die Stelle ermittelte,
unter der das Schaltelement vergraben lag.
Es pafite natiirlich perfekt, Boston brachte
die Verkleidung wieder an, éffnete die Tiir
und betrat das Planetarium (24). Dort fand
er jeweils noch einen Schliissel und eine
Steinplatte, sowie ein Paar von Zeptern, das,
wie er schnell herausfand, zur Bedienung des
an der Decke befindlichen Modells von Cocy-
tus und seinen zwei Monden diente: Das gol-
dene Zepter bewegte den groflen, das silber-
ne den kleinen Mond - und das nicht nur am
Modell! Boston brachte den grofien Mond
zwischen Planet und Sonne, den kleinen zwi-
schen den groBlen und den Planeten und
fithrte so die Konjunktion herbei, die ihm
bereits in einem Museumsbericht aufgefallen
war. DaB sich die Tiir plétzlich schloB, erwies
sich als kein Problem , da sie sich von Innen
einfach 6ffnen lieB. Boston fand noch in der
Nihe eines Risses im Fels (25) einen blau
leuchtenden Stab, bevor er wieder zum
Nexus fuhr, um mit dem griinen Schliissel
eine weitere Tiir zu dffnen. Dem Offnungs-
mechanismus fehlte aber anscheinend Ener-
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gie, so daB3 Boston die Abdeckplatte weghe-
belte und mit dem Seil den Mechanismus mit
dem Energiefeld verband. Die herbeigerufe-
ne Tram (26) brachte ihn zur

6. Karten-Insel

Nach einer griindlichen aber erfolglosen
Erforschung der Insel stie er auf ein Einga-
bepult (28), das genauso zu funktionieren
schien, wie die Tiirschlésser im Nexus; gab er
einen der Codes von den Stében ein, so
erschien ein Bild derjenigen Insel, zu der die-
ser die Tiir offnete. Der rote Code zeigte ihm
eine Grabkammer, in der scheinbar ein
geheimer Weg abwiirts existierte — nur konn-
te Boston diese Insel nicht erreichen. Ein
Stiick weiter konnte er eine weitere Licht-
briicke in Betrieb nehmen (29) und kehrte
schliefilich in den Nexus zuriick. Es muBite
einen Weg geben...

Mit seiner Taschenlampe leuchte sich Boston
durch einen dunklen Tunnel (30), der ihn zu
einer Luftschleuse (31) fiihrte, die wiederum
zu einem Kommandoraum (32) gehorte. Hier
entdeckte er den Grund fiir das Ausbleiben
der Tram hinter der roten Tiir: Der entspre-
chende Kontrollkristall war erloschen. Gliick-
licherweise diente der blaue Stab als Bedie-
nungseinheit; sobald er auf die Locher ver-
teilt wurde, konnte jeder ausgewiihlte Kri-
stall durch vorsichtiges Justieren aktiviert
werden (Beim Verschieben der Stébe verén-
derte sich das Gliihen im Kristall). Und
tatséchlich — die Tram (17) war wieder aktiv,
und Boston machte sich auf zur

7. Grab-Insel

Unter einer Steinplatte (34) grub er den Ein-
gang zur Grabstitte frei (35). Er trat auf die
mit zwei Monden markierte Stelle und fixie-
rete die abgesenkte Platte mit einer Eisen-
stange. Den mitgefiihrten blauen Kristall
steckte er in die Offnung, wodurch er das
Licht anschalten konnte. Doch das Oberlicht
war noch etwas verdreckt; er verlie} den
Raum und sduberte die Linse, auf die das
Licht der Monde fiel. Boston ging zurtick in

Kathedralen-
Insel

1. Landeplatz/Platform
2. Schiffswrack

3. Armreif

4. Gebeine

5. Maschinenraum
6. Saule/Energie

7. Museums-Tram
8. Tram-Station/Tir
9. Fossil

10. Lichtbriicke

11. Museum

12. Bibliothek

Karten-Insel

18. Planetariums-Tram
19. Tram-Station
20. Schlucht

21. Lichtbriicke

22. Jag-das-Tier!
23. Hohle

24. Planetarium

25. Felsrif

26. Karten-Tram
27. Tram-Station
28. Kartenmaschine
29. Lichtbriicke

13. Lebenskristall-Raum 30. Dunkler Tunnel
14. Strand/Schildk 31. Luftschl

15. Gewolbe unter Wasser 32. Kommandoraum
16. Hohle 33. Tram-Station
17. Grab-Tram 34. Grabeingang

35. Grabstitte

36. Wachen

37. Pyramide

38. Fledermaus-Hohle

39. Brinks Kristallmaschine
40. Lichtbriicke

41. Nest

42. Wasserfall

43. Schimmerndes Feld

44, Verborgene Insel

45, Kathedralen-Tram

46. Tram-Station

47. Laboratorium

48. Lichtbriicke

49. Strand/Maschinenteil

50. Mit Brink geht’s bergm
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die Kammer, woraufhin
eine alte Statue erschien,
die jedoch bei der leise-
sten Beriihrung zerstob.
Als er nun den Sockel be-
stieg, senkte sich dieser
einen Schacht hinab, und
Boston fand sich vor einer
weiteren Tiir wieder (36).
Ein einfacher Mechanis-
mus erweckte leider eine
Wiichterkreatur, die aller-
dings Freund und Feind
nicht unterscheiden konn-
te — kaum war sein Kumpel durch einen
Lebenskristall wiederbelebt, fielen die beiden
iibereinander her. Nun konnte Boston nach
einem Weg suchen, die Tiir zu 6ffnen, und
erstaunlicherweise stellte sich der als erstes
gefundene Stab als Schliissel heraus. Er
hatte anscheinend den Ort erreicht, zu dem
uns die Geister dieser Welt fiihren wollten.
Im Inneren einer leuchtenden Pyramide (37),
die sich ebenfalls mit dem Geister-Schliissel

bedenken gab, da wir uns nicht iber
Freund oder Feind sicher sein konnten.
Doch der Fremde schien freundlich zu
sein — obwohl Boston keinen Ton von dessen
Reden verstehen konnte. Ich hatte gerade
den Schliissel zur fremden Spache gefunden
und wollte Boston als Dolmetscherin zur
Hilfe kommen, als mich eine ekelerregende
Kreuzung aus Hummer und Spinne in ihr
Nest verschleppt

offnen lieB, lag ein konservierter Korper
eines Eingeborenen, den Cmdr. Low mit

. einem Kristall wiederbelebte, obwohl ich zu

Boston erinnerte sich daran, dieses Vieh
bereits auf der Karten-Insel gesehen zu
haben, wollte aber fiir eine Befreiungsaktion

erst Brink wiedergefunden haben. Er hatte
Gliick: Er fand Ludger hinter einer Héhle
(38); dieser arbeitete jedoch an einer alten
Maschine (39) und wollte partout nicht
behilflich sein. Boston scheuchte in der Hohle
(38) mit seiner Lampe die lichtscheuen fle-
dermausartigen Viecher auf, was Brink gar
nicht lustig fand. Cmdr. Low konnte in die-
sem Chaos Ludgers Lebenskristallvorrite an
sich bringen und hatte diesen damit in der
Hand: Meine Rettung gegen die Kristalle!
Die Lichtbriicke dieser Insel (40) war in
einem fiirchterlichen Zustand. Boston mufite
die Abdeckung entfernen und die Prismen
im Inneren neu justieren (Das Licht muBte
wohl durch das unterste Prisma in drei Kom-
ponenten zerlegt werden, die auf die an-
deren Prismen treffen mufiten, um schlie3-
lich jeweils die farblich iibereinstimmende
Komponente zu aktivieren), um die Briicke
zu aktivieren und tiber sie zur Karten-In-
sel zu gelangen.

Im Nest der Kreatur (41) trafen wir uns
schlieBlich alle wieder, und Boston erklirte
Brink seinen Plan: Dieser sollte das Wesen
ablenken, woraufhin Boston durch die Tiir
zum Wasserfall (42) gelangen konnte. Dort
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An der zu den Li

miiBt lhr die Prismen in diese Stel-

lung drehen, damit jedes farbige Prisma den P

wollte er mit einem Felsen den Wasserflufl
durch einen Tunnel bis zum Gitter direkt
neben mir umleiten. Soweit so gut. Doch der
néichste Teil war haarstrdubend: Boston
iiberredete Brink, das Vieh zum Gitter (zu
mir!) zu locken, damit ich dann das Gitter
abreiflen und das Monster mit dem Was-
serstrahl zur Hélle jagen konnte. Natiir-
lich funktionierte es tatséchlich, trotzdem
gab ich in diesen Momenten keinen Pfif-
ferling mehr auf mein Leben...

Brink war den Kristallen inzwischen so sehr
verfallen, daB er sie sich kurzerhand mit
Gewalt von Boston zuriickholte und ver-
schwand. Boston fiihrte mich zu einer Kon-
sole, die ein schimmerndes Feld erzeugte
(43). Er zeigte mir die Steintafel, die ich jetzt
entziffern konnte - ich schaltete das Feld
ab, woraufhin eine Insel aus dem Nichts
auftauchte (44), in der wir die vierte Stein-
platte fanden.

Als wir, wieder zuriick im Nexus, die Platten
einsetzen wollten, erreichte uns ein Hilferuf
von Brink - er hatte sich auf der Suche nach
noch mehr Kristallen seine Hand im Felsrif3
eingeklemmt (25). Zu meinem Entsetzen
stellte sich heraus, daB} die einzige Moglich-
keit, Brink zu befreien, darin bestand, ihm
mit dem messerscharfen Unterkiefer die
Hand abzusigen! Boston fiihrte die Amputa-
tion mit stoischem Gleichmut durch, und
Brink stoppte die Blutung teilnahmslos mit
einem Kristall. Wir {iberredeten ihn, uns zur
Einsetzung der Steinplatten zu begleiten.
Doch diese bewirkte nur die Offnung einer
weiteren Tiir, woraufhin Brink verirgert
abzog. Boston und ich bestiegen die Tram
(45) und erreichten die

Strahl abb

8. Kathedralen-insel

Wir entdeckten eine gigantische Maschinen-
anlage (47), die wir aber nicht aktivieren
konnten, da an der untersten Bedienungs-
konsole ein Teil zu fehlen schien. Ich schlug
Boston vor, zur Pyramide zu gehen und dem
Alien ein paar Fragen zu stellen. Er schaltete
die letzte Lichtbriicke an (48), nicht ohne
sich bei dem Vogel zu entschuldigen, daf er
dessen Nest von der Linse entfernen mulfite.
Wir gingen also zur Grab-Insel.

Boston reanimierte das konservierte Wesen
(37) ein weiteres mal und dank meiner
Spachkenntnisse konnten wir uns dieses
mal versténdigen. So erfuhren wir die tragi-
sche Geschichte dieses einst so méchtigen
Volkes: Thre iiberragende Technologie hatte
den Tod iiberwunden, aber die “Lebens-
kristalle” erzeugten nur untotes Leben.
Schliefllich war es ihnen gelungen, den Geist
vom Kérper zu trennen und in die “Raum-
Zeit-6” zu senden. Von dort aber fanden
sie nie zurlick — nur kurzzeitig kénnen sie
sich als Geister manifestieren.

Uns war klar, da8 wir nur ein Riickfahrticket
erhalten wiirden, wenn wir das Volk dieses
bedauernswerten Fremden zuriickholen
konnten, und iberredeten diesen daher dazu,
uns das Versteck des fehlenden Teils zu ver-
raten. Wir erhielten eine Codestange fiir die
Kartenmaschine (28) und konnten das Teil
am Strand der Karten-Insel bergen (49).
Gerade als wir es endlich in die Konsole (47)
einsetzen wollten, kam Brink und forderte
siimtliche Lebenskristalle von uns — obwohl
auch von diesen zwei in die Maschine ein-
gesetzt werden muBten! Wir folgten Brink
auf die Grab-Insel, wo er uns seine Kri-

stallmaschine (39) prisentierte, die leider
nicht funktionierte. Boston erklérte ihm, dafl
unser Maschinenteil wohl auch dieses Gerit
zum Laufen bringen kiénnte. Er durfte das
Teil in den Schlitz am Gerét einfiigen, wor-
aufhin zwei Kristalle produziert wurden.
Brink war das natiirlich zu wenig und wir
brauchten immerhin auch zwei Stiick. Ehe
ich’s mich versah, stiirtzte sich Brink auf
Boston und machte Anstalten, ihm mit
einem Stein den Schidel einzuschlagen.
Dabei verlor er das Gleichgewicht und stiirz-
te hinterriicks den Abhang (50) hinunter.
Es war zwar nicht mehr Brink, der hier
gestorben war, aber trotzdem muBten Boston
und ich den Schock erst verdauen, bevor
wir das Maschinenteil an uns nahmen und in
die Konsole im Laboratorium (47) einset-
zten. Boston fragte mich, wie die Maschine
nun zu bedienen sei und ich iiberzeugte
ihn, das ich das allein tun miisste. Er mufte
die Mission zuende bringen, ich konnte nicht
zulassen, daB er sich so kurz vor dem Ziel
in Gefahr brachte.

Erst schien alles glatt zu gehen, doch als
ich eine verklemmte Klappe offnete, wurde
ich von einem Energieblitz getroffen. Das
Auge war gedffnet — und ich starb in Bostons
Armen (so komisch das jetzt klingen mag).
Boston hielt sich an sein Versprechen, mich
nicht wiederzubeleben und begab sich tiber
die Lichtbriicke (48) zum Auge. Dort erwar-
tete ihn ein weiterer Wiichter, den er durch
das Abschalten der Lichtbriicke unsanft
ins Wasser beférderte. Die Briicke wieder
aufzubauen, das Auge zu betreten und in die
“Raum-Zeit-6” tiberzuwechseln war eins —
nichts konnte Boston jetzt noch stoppen.

Der Rest ist Geschichte:

Boston brachte sie alle zuriick; einer der
Fremden schaffte es sogar, Brink und mich
von ich-weif-nicht-wo zurtickzuholen. Wir
erhielten unser Schiff und verliefen nach
einem herzlichen Abschied Cocytus Richtung
Heimat...

THE END
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Caesar Il

Marco Heinrich hat fiir alle verzweifelten,
gescheiterten Provinzgouverneure und Stadt-
halter ein paar Tips zusammengestellt, die
den Lesern und Marcos Bankkonto hoffent-
lich weiterhelfen.

Aligemeine Entwicklung:

Fiir die Entwicklung eines “Wohnkomplexes”
gilt eine Bestimmte Reihenfolge: Forum —
Markt — Bad - Schutz — Unterhaltung —
Bildung

Dabei ist zu beachten, daB fiir die Entwick-
lung von “besseren” Wohngegenden erhshte
Gesundheit (Krankenhéuser), bessere Unter-
haltung (Arena/Kollosseum und spiiter Cir-
cus/Circus Maximus) und bessere Bildungs-
einrichtungen nétig sind, und zwar in der
gleichen Reihenfolge wie oben aufgefiihrt.
Zwischen dem Kartenrand und der Stadt
sollte immer mindestens ein Feld frei blei-
ben, da es ansonsten unméglich wird, eine
Mauer um die ganze Stadt zu bauen. Diese
ist aber fiir die hohen Ausbaustufen der Héu-
serblocks absolut notwendig (Sicherheit!).
Kasernen, Gewerbestétten, Prifekturen und
Miirkte hemmen die Entwicklung von Wohn-
gebieten. Daher sollten Kasernen oder
Gewerbestiétten immer von einem Ring von
anderen Gebéuden wie Gesundheitseinrich-
tungen, Gérten, Brunnen oder Unterhal-
tungseinrichtungen umgeben sein. So wer-
den méglichst wenig Héuserblocks in ihrer
Entwicklung gestort, der Landwert steigert
sich sogar noch zusétzlich. Es miissen aber
genug Arbeiter, sprich Wohngebiete in der
Nihe sein, sonst lauft die Produktion nicht
auf vollen Touren. Auch ein Markt sollte in
der Nihe nicht fehlen. Baut Ihr zwei Gewer-
bestiitten gleicher Art, so muf3 der Abstand
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zwischen beiden grol genug sein, damit sie
sich nicht gegenseitig Kunden wegnehmen.
Grundsitzlich beim Stédtebau auf spéter zu
verlegende Aquéidukte Riicksicht nehmen,
d.h. die eine oder andere Liicke lassen,.ste-
hen groBe Gebdude im Weg, wird die Was-
serleitung recht teuer! Auf Ziehbrunnen
kann véllig verzichtet werden, da diese nur
die Entwicklung behindern.

Der Kampagnenmodus:

Im Kampagnenmodus sofort eine Produkti-
onsstétte bzw. einen Hafen oder Handelspo-
sten errichten (bei Produktionsstétten
Arbeitscamp und geniigend Arbeiter nicht
vergessen) und gleich daneben ein Lager-
haus. Fiir diese Produkte baut man dann in
der Stadt einen verarbeitenden Betrieb.
Nahegelegene Stédte sollten schnellstmég-
lich mit der Hauptstadt verbunden werden,
weiter entfernte sobald genug Geld vorhan-
den ist. Die Anbindung von St#dten ist fiir
die Friedens- und Imperiums-Wertung wich-
tig. Hiifen und HandelsstraBen sind fiir den
Export bedeutsam, ansonsten stagniert die
Verarbeitung der Waren in der Stadt.
Ebenfalls ratsam ist es, ein Fort mit einer
zirka 150 bis 200 Mann starken Kohorte auf-
zustellen, in unruhigen Provinzen entspre-
chend mehr. Die Zwangsverpflichtungsrate
sollte bei 1-2 % liegen, bei hheren Werten
brechen schnell Unruhen in der Stadt aus.
Besser den Sold erhshen oder bei Angriffen,
falls verfiigbar, Hilfstruppen anwerben. Freie
Stémme so schnell wie moglich “romanisie-
ren”, da von ihnen immer wieder Unruhen
ausgehen, was bei der Vernichtung von Pro-
duktionsstéitten teuer werden kann. Bei
groflen Provinzen darauf achten, daB fiir
jeden Unruheherd (Kiisten und Kartenrén-
der: Pliinderer und Barbaren, freie Stdmme:

Aufsténde, Pliinderer) genug Forts vorhan-
den sind, so da3 die Unruhen gut und schnell
erreichbar sind. Ansonsten kann es passie-
ren, daf die Kohorten erst ankommen, wenn
bereits die halbe Provinz in Schutt und
Asche liegt.

Finanzielles:

Die Einkommenssteuer moglichst schnell
auf ca. 3% und die Gewerbesteuer auf 5%
senken, damit keine Unruhen entstehen.
Wenn alles gut lduft, konnt Thr die Gewerbe-
steuer ruhg um 1 bis 2 % erhéhen. Es ist
iibrigens sehr wichtig, geniigend Tempel und
in deren Nihe Prifekturen zu haben, da
ansonsten Diebe mit den sauer verdienten
Denarii verschwinden.

Am Anfang kénnt Thr beim Imperator ruhig
mal in Ungnade fallen, Minusbetriige auf
dem Konto sollten jedoch eine absolute Aus-
nahme sein! Sténdig negative Jahresbilan-
zen sind zu vermeiden, droht die Abberufung
durch den Imperator, ist rigoroses Sparen
angesagt. Verlangt der Imperator Waren,
solltet Thr ihm diese unbedingt liefvern, auch
wenn dafiir extra eine Produktionsstitte
gebaut werden muf}. Man kann ja einen ent-
sprechenden Verarbeitungsbetrieb in der
Stadt errichten, und so das Ganze zum eige-
nen Vorteil umkehren. Wirft die Stadt jedes
Jahr zirka 1000 bis 2000 Denarii Gewinn ab,
solltet Ihr Euer Gehalt dringend erhéhen. In
einer neuen Provinz nicht vergessen, das
Gehalt wieder herunterzusetzen — auch im
alten Rom waren die Biirger nicht gut auf zu
hohe Diéten zu sprechen!

Seid Thr so gut, daB der Imperator eine
Beforderung anbietet, in Eurer personlichen
Kasse ist aber noch recht wenig Geld, hingt
ruhig nochmal 10 Jahre an die Regierungs-
zeit dran.

Chewy -

Claudia Klodtka aus Salzgitter hat ein Herz
fiir kleine pinkfarbene Auflerirdische. Sie
1d8t Chewie seine Abenteuer auf F5 und der
Erde selbst erziihlen, was dank des Transla-
tors auch wirklich gut funktioniert.

Die Flucht

Hi, ich bin Chewy. Clint, dieser Trottel, ist ja
auf die Erde abgestiirzt und ich versauer hier
in einem Borx-Gefignis auf F5. Meine Auf-
merksamkeit fillt als erstes auf das Kissen,
das Monokel und das Notizbuch. Alle drei
Sachen nehme ich an mich und benutze das
Monokel mit dem aufgeschlagenen Notiz-
buch, woraufhin ich schon die Losung fiir
mein Problem “Spinatfiitterung” erhalte.
Dafiir schnappe ich mir erstemal den griinen
Schleim vom Boden und benutze jenen mit
dem Kontrollauge, das des ofteren aus der
Klappe lugt. Daraufhin wird ein Spinat-
Zwangsernihrungs-Schlauch auftauchen,
den ich mit dem Kissen aufler Gefecht setze,
noch bevor ich meine néchste Super-Sonder-
Luxus-Spinatportion kriege. Der Spinatstau
lockt zwei Wachposten an, die groBziigiger-
weise meine Zellentiir offenlassen. Nachdem
ich mich befreit habe und die Borx-Wachen
gefangen sind, ergreife ich die Key-Card, den
Spinatschleim und das Kabel und gehe nach
links. Hier erblickt mein Auge einen Bork-
Wichter, den ich kurz entschlossen mit dem
Kabel, das ich mit dem Gitter verbinde, zu
einer Grillparty a la Bork verleite. Leider
sind meine FiiBe nicht isoliert, so daB ich mir
eine andere Moglichkeit tiberlegen muf3,wie
ich iiber den Gittersteg komme. Vielleicht
finde ich im Raum rechts neben meiner Ex-
Gefiingnis-Zelle eine Losung? Ich watschle
also dorthin und schiebe meine Key-Card in
den Kartenschlitz und wihle das Symbol
ganz links. Eine Sonde triigt mich jetzt wort-
wortlich auf ihren Hénden. Jetzt ist schnel- -
les Handeln meinerseits gefragt. Ich muf mir
némlich im Eiltempo den klebrigen Schleim
an meine Fiie pappen. Na toll! Wenn mich
jetzt die Sonde zum Raum mit der Elektrob-
riicke befordert, ergreife ich meine Chance —
und das Rohr. Jetzt gehe ich sprichwirtlich
an der Decke, lande aber #uflerst unsanft.
Erneut benutze ich meine Key-Card, driicke
den Knopf und nehme die Card wieder an
mich. Véllig ausgedurstet versuche ich mich
am Boca-Bola -Automat , der aber nur eine
erfrischende Boca-Bola-Dusche auf mich los-



14Bt. Vielleicht hilft mir aber das “Out of
work” Schild weiter, das flugs an den Auto-
maten gehiingt wird. Nach getaner Arbeit
schiebe ich meine Key-Card in den Kar-
tenschlitz des mittleren Raumes. Dort lege
ich den Hebel um und werde Zeuge einer Fol-
terung, die ich meiner Meinung nach welt-
meisterlich kommentiere. Nach dieser “Ein-
lage” verlasse ich nochmal diesen Raum und
benutze mit guter Hoffnung wiedermal den
Boca-Bola-Automat, nachdem er “repariert”
wurde. Ich werde zwar nicht naB, dafiir
kommt zuerst die Boca-Bola und dann der
Becher. Links nehme ich das Stahlseil und
begebe mich zuriick in den mittleren Raum,
nehme den Gipseimer und spanne das Seil
an die Haken. Betitige ich nun dreimal die
Klingel, erhalte ich beim zweiten klingeln
einen Hamburger vom Bork hichstperson-
lich. Beim dritten klingeln stolpert der Bork
und legt eine 1A-Bruchlandung hin. Ich gehe
in die nun unbewachte Folterkammer,
schnappe mir die Nasenzange und quatsch
ein biichen mit dem “schreienden Nimoya-
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ner”. Da er sich in seiner eingezwingten
Lage als nicht besonders gesprichig erweist,
schalte ich die Maschine mit dem Knopf ab.
Danach labere ich noch mal mit ihm und
schmiicke sein Gesicht mit dem Gipseimer.
Bei der dritten Konversation erhalte ich end-
lich eine Information iiber einen geheimen
Ausgang. Dieser kommt zum Vorschein,
wenn ich die Bodenplatte unten im Raum
mit der Nasenzange éffne. Nachdem ich den
Geheimgang durchquert habe, schraube ich
das Gitter erneut mit der Nasenzange ab. In
dem nun erreichten Raum erblicke ich doch
glatt ein Surimy, eine Gattung, die fiir ihre
Borx - vertreibenden Blédhungen berithmt
ist. Als ich es schnappen will, hoppelt es
davon. Ich nehme mir den “DeePaint”-Farb-
topf. und biete dem Surimy, das sich in der
Mauerspalte verkrochen hat, den Hamburger
an. Und nun auf zum néchsten Raum. Dort
driicke ich den Knopf und schon bin ich im
wahrsten Sinne des Wortes geplittet. Da
aber der Bork-Wichter auf diese “PUSH
THIS” Aufforderung nicht hereinfillt , &nde-
re ich die Aufforderung mit der roten Farbe.
Daraufhin fallt der Bork seiner Neugier zum
Opfer und legt sich flach. Den nun entstan-

denen griinen Teppich nehme ich an mich
und marschiere nach rechts. Dem dort vor-
handenen Terminal tiberlal ich fiir einen
Moment meine Key-Card und lege den fla-
chen Bork auf den Scanner. Bei einen
Schwiitzchen mit den Terminal lasse ich die
Priorititsstufe meiner Key-Card #ndern.
Schon hab ich eine “golden Key-Card” die mir
alle Tiiren auf F5 6ffnet. Das probiere ich
gleich mit der Tiir rechts aus. Im Raum kann
ich ein Borx-Experiment beobachten. Nach-
dem der Raum leer ist nehme ich den Talis-
man an mich, lege ihn aber gleich wieder in
die rechte Transformer-Rohre. Als Prof.
Bork, seinen Talisman suchend, sich in die
Réhre verkriecht, sause ich zum Terminal
und benutze dieses. Ich stelle mich nun
selbst in die linke Réhre, woraufhin eine gar
schrockliche Verwandlung eintritt: Ich werde
zu einem ...ich mag’s gar nicht auszuspre-
chen... einem Bork! Wieder im Flur werde
ich zum Miill-Bork abkommandiert. Also
offne ich die néchste Tiir rechts und quatsch
den Bork an. Als dieser ‘ne Fliege macht
werde ich wieder normal. An der Computer-
anlage driicke ich so lange auf dem Knopf
herum, bis auf dem Monitor mein geliebter

Raumgleiter erscheint. Ein Sprung aufs
FlieBband und schon werde ich zur Miillhal-
de transportiert In der Miillhalde wiihle ich
im Schleim (pfuideibel) und finde eine Ziind-
kerze, sowie im Schrott einen Borx-Blaster.
Rechts liegt mein Raumgleiter in einem deso-
laten Zustand Nachdem ich ihn 6ffne und
einsteige, féllt mir auf, daB der Fluxo Flex
fehlt. Vielleicht weil der Eremit was iiber
dessen Verbleib. Ich verstehe aber nur Bahn-
hof, hole also geschwind meinen Translator
aus dem Gleiter. Beim Gespriich erfahre ich,
was ich tun muf um mein Fluxo Flex wieder-
zubekommen. Kurz mit dem Blaster das
Aschehéufchen bearbeitet und schon erhalte
ich als Gegenleistung wie versprochen mei-
nen Fluxo Flex. Diesen und den Translator
baue ich schnell in meinen Gleiter ein und
betiitigte den Startknopf. Nach dieser kurzen
Reise, die leider durch ein Sicherheitstor
gestoppt wurde, 6ffne ich das Gitter mit den
Nasenzieher. Das folgende Labyrinth ist
natiirlich kein Problem fiir mich (die Spinnen
sind zum Gliick ungefiihrlich), ich stelle ein-
fach die Schalter in folgende Positionen: 1 —
links / 2 — rechts / 3 — links. Durch diese
Schalterstellung verschwindet der erste
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Laser (4). Ich hetze durch denn nun begehba-
ren Tunnel und 6ffne das Gitter (A). Was ich
hinter den Gitter sehe, nehme ich léssig, da
ich das Surimy auf den Oberbork loslasse.
Dies vertragen die Borx wohl nicht so gut,
denn sie fallen sofort in einen intergalagti-
schen Ohnmachtszustand. Ich gehe wieder
zuriick ins Labyrinth und bringe die Schalter
in folgende Stellung: 1 - rechts /2 — links / 3
- rechts. Dadurch offnet sich das untere
Lasersicherheitssystem (5). Ich schnappe mir
das Seil in der Kammer. Rechts unten ist ein
weiteres Gitter (B), das ich, welch Uberra-
schung, éffne und hindurchkrieche. Das Seil
befestige ich an dem Gelénder, sonst komme
ich ja nicht vom Podest runter. Ich klettere
an dem Seil runter und befinde mich nun in
einem Raum mit Glasrhren. Aus einer Glas-
rohre lauft eine Fliissigkeit aus, die ich mit
dem Boca-Bola-Becher an mich nehme. Diese
Fliissigkeit gibt man auf den Hebel und legt
ihn um. Ich stelle mich auf den Abtaster,
wodurch die Tiir zum Thronraum gedffnet
wird, schnappe mir dir Cyberkrone des Ober-
borx und setze sie auf. Im Cyberspace muf3
ich so lange die Hebel bedienen bis alle
Cyber-Borx umschlossen sind. Danach ver-
lasse ich das Cyberspace und driicke den
roten Schalter, wodurch ich eine Nachricht
erhalte. Links im Raum ist ein Terminal mit
Knopf den ich driicke. Damit ich die Sternen-
karte abspeichern kann, nehme ich die Car-
tridge auf der Konsole, stecke sie in das Ein-
schubfach und nehme ich sie nach dem Back-
Up wieder mit. Ich gehe durch die Tiir und
dann zur Miillverarbeitungsanlage, wo ich
den Hebel bediene, auf das FlieBband hiipfe
und das Gitter 6ffne. Wiedermal klettere ich
hindurch und gehe durch das Gitter (C)

g

rechts oben im Labyrinth zu meinen Raum-
gleiter. Und siehe da, das Sicherheitsgitter
ist nun offen. Ich steig in meinen Gleiter,
schiebe die Cartridge in den Schacht und
driicke den Startknopf. Ab geht der Flug.

Ankunft in Smalitown

Oh Gott, was fiir eine Landung. Mein armer
Gleiter ganz in Flammen und nichts zum
loschen da..Im Raum links Angelrute, Trich-
ter und Schlauch verschwinden lassen und
dann durch die Tiir. ‘Ne Milchflasche unter
den Nagel gekrallt und nach links ins Wohn-
zimmer. Dort nehme ich mir die Fernbedie-
nung auf den Tisch und benutze sie mit dem
Fernseher. Und was hére ich auf jedem
Kanal? Keine Ahnung, auf jeden Fall was,
was ich nicht verstehe. Ich brauchte wohl
meinen Translator, aber der ist noch in mei-
nen flambierten Gleiter. Raus aus dem Raum
und rein in die Kiiche. Ich erbeute die Puten-
keule im Kiihlschrank und den Kaffee auf
der Ablage, in der Schublade findet sich ein
lohnenswertes Messer Wieder raus und die
Treppe rauf. Rechts ist das Schlafzimmer, wo
ich natiirlich reingehe. Dem Kater gebe ich
die Putenkeule, die sich in ein paar Sekun-
den in einen blanken Knochen verwandelt.
Diesen nehme ich mir wieder und schaue
noch, was wohl in der Schublade ist. Autsch!!
Eine Mausefalle. Von Schmerzen geplagt,
greife ich mir den Ghettoblaster, in dem auch
schon eine Kassette schlummert. Hinters
Haus, wo ich den Schlauch an der Wasser-
pumpe befestige und durchs Fenster lege. Im
Keller kann ich jetzt endlich meinen Gleiter
loschen. Dadurch ist es moglich an den
Translator zu kommen, den ich gleich im
‘Wohnzimmer bei den Werbespots ausprobie-

Das Labyrinth auf F5

re. Ich kann alles prima verstehen, merke
mir das Rezept fiir den Muntermacher und
schalte auf den Kanal mit dem Snow-White
Spot um, den ich mit dem Kassettenrekorder
aufnehme. Erneut hinters Haus, wo ich mit
dem Messer den Sessel aufschneide. Die her-
vortretende Sprungfeder beférdert mich
prompt in Nachbars Garten,.wo ich den Kiir-
bis und das Hiihnerfutter nehme. Da der
Hund mich nicht durchléBt, benutze ich im
Inventory die Angelrute mit dem Putenkeu-
lenknochen. Mit dieser Knochenangelrute
angele ich mir das GebiB des bissigen Hun-
des, der sich total verénstigt in seiner Hun-
dehiitte verkriecht, als er den Verlust
bemerkt. Jetzt kann ich beruhigt mit dem
Hahn sprechen. Ihm gebe ich das GebiB, das
dem Hund kurz darauf ganz schén zu schaf-
fen macht. Dies nutze ich aus, um ein paar
schone Eier zu stehlen. Da ich nun alles im
Garten getan habe, was es hier zu tun gibt,
méchte ich wieder zuriick ins Haus, wozu ich
das Hiithnerfutter auf der Wippe streue, das
das fette Huhn anlockt. Zuriick im Haus
begebe ich mich in die Kiiche und bearbeite
mit dem Messer den Kiirbis, der daraufhin in
Kiirbiskerne, Kiirbisfleisch und eine Kiirbis-
maske zerfillt. In der Kiichenmaschine mixe
ich nun den Muntermacher (1 Tasse Kaffee,
6 Eier, 1 Flasche Milch und 500gr Kiirbis),
nehme den Becher selbstredend mit und ver-
abreiche das Gemisch mittels eines Trichters
Howard, der sich in seinem Arbeitszimmer
selbst in den Schlaf geschrieben hat. Dieser
geht von dieser Designerdroge wie in Trance
vor den Fernseher.



Das Kiirbisfestival
Nun will ich in die Stadt, also raus aus dem
Haus und den Kiirbiskopf aufgesetzt. Rein in
die Stadt, wo alle wegen dem Kiirbisfest in
grofer Aufregung sind. Im Shop rede ich mit
den Zwillingen, die mir von ihrem kaputten
Boca-Bola-Automaten erziihlen. Solche Pro-
bleme bereits gewohnt, greife ich in den
Boca-Bola-Automaten und “repariere” ihn im
handumdrehen. Als Gegenleistung gibt mir
Holly ein Péckch
Zuriick auf die HauptstraBe, auf der neben
dem Biirgermeister ein 10 Cent Stiick liegt,
das ich mit der Mr. Pumpkin-Figur verwen-
de, die daraufhin ihren Geist aufgibt. Ich lat-
sche nun aus der Stadt, zum Haus und ins
Arbeitszimmer. Dort stecke ich die Schreib-
maschinenblitter in die Schreib h

o

Schr hinenpapier.

ine

raus, die ich auf der Stelle auf den Brief mit
dem Manuskript klebe und diesen in den
Sack zuriicklege. Wieder auf der Strafle
angekommen, verbinde ich den Ghettoblaster
mit der Pumpkin-Figur und lege mich mit
Howard auf die Lauer. Viele Stunden spéter
taucht die Pumpkin Ghost Lady tatséchlich
auf. Als wir die Kassette dann abspielen,
erschrickt sie so, daf} sie kleiner wird und wir
sie bequem mit einer Flasche einfangen kén-
nen. Holly und Molly sowie dem Biirgermei-
ster zeige ich die Pumpkin Ghost Lady und
bekomme als Dank einen Hotelgutschein fiir
ein Luxushotel in Big City und ein Monats-
Bahnticket fiir den Bummelzug. Bevor ich
und Howard aber losfahren gehen wir
nochmal zuriick zu unserem Haus, wo im
Briefl 1 bereits die Riickantwort des Ver-

setze mir die Cyberkrone auf und schreibe
ganz locker das beste Buch aller Zeiten.
“Escape from F5” ist ja auch ein genialer
Titel, oder? Das Manuskript gebe ich
Howard, der endlich ansprechbar wird.
Howard schlieBt sich mir nun am niéichsten
Morgen an, wir befinden uns auf dem Flur,
wo sich auch das Surimy eingefunden hat.
Dieses fange ich mir und lese die Zeitung
unter der Haustiire, die von einem néchtli-
chen Uberfall der Pumpkin Ghost Lady. Im
Keller fiille ich die Milchflasche mit Wasser
und gehe aus dem Haus. Da mich das
Surimy so hungrig anstarrt, mufite ich ihm
einfach Howard’s alte Schrottkarre verfiit-
tern. Nach dem Blédhungsanfall des Surimiys
gehe ich noch einmal auf den Dachboden und
reifle die vertrocknete Pflanze aus ihrem
Topf. Stattdesen pflanze ich die Kiirbiskerne
ein und gie Wasser driiber. Das Surimy
erweist sich als Super-Diinger. Als ich das
Haus verlasse, hore ich ein Krachen. Aus den
Kernen ist ein Monsterkiirbis geworden.
Wider in der Stadt benutzte ich Howard um
mit dem Drogeristen zu reden, da er mir
irgendwie nichts geben will. Da Howard den
Kiirbiswettbewerb gewinnt, erhalten wir
ganze 1,75 Dollar von den anfangs 100 Dollar

lages liegt: ABGELEHNT! Total niederge-
schmettert verlassen wir die Stadt mit Hilfe
des Zuges in Richtung Big City.

Big City
Nachdem wir ange-
kommen sind, hole
ich mir erstemal eine
Zeitung, die ich mir
anschaue, alle Artikel
lese und das Poster
entferne. Danach ge-
hen wir in die Gasse
und betrachten den
Zaun, wo Kinder die Zah-
len fiir das Zahlenschlof}
draufgekritzelt haben. Nach-
dem ich die richtigen Zahlen

eingegeben habe, offnet sich die Tiir und ich
gehe mutig rein, Howard ist ja zu feige mit-
zukommen. Drinnen finde ich einen Ring
und eine Armbanduhr, die ich mitgehen
lasse. Leider werde ich von einem Rocker
aufgehalten, mit dem ich dann meine Krifte
messe. Ich gewinne natiirlich und erhalte
modische Lederklamotten, die ich mir gleich
iiberwerfe. Jetzt gehe ich raus aus der Gasse
und spreche mit dem Taxifahrer, der mich

(Howard, warum hast du so viele Schulden?).
Wenigstens hilft mir das Fldschchen Diinger
weiter, als ich Howard zum Polizei-Ablen-
kungs-Angestellten kommandiere und dann
den Diinger in die Flasche des Polizisten im
Telefonkiistchen kippe. Nach nur einem
Schluck heif}t es: Au revoir, Mr. Polizist. Da
wir ja auch noch den Brief mit meinem
gigantischen Bestseller wegschicken wollen,
gehen ich und Howard zum Bahnhof, wo ich
Howard den Schalterbeamte fast zu tode
langweilen lasse. Wihrenddessen greife ich
in den Postsack und fische eine Briefmarke

darauf hi daf mein K d nicht
der beste ist. Kurz entschlossen gebe ich ihm
den Ring, den er sich schon immer wiinsch-
te, wodurch wir unbegrenzt Freifahrten bei
ihm gut haben.Mit dem Taxi fahren wir zum
Verlagsgebiude, in das ich auch reingehe
und mit der Sekretéirin rede, die uns aller-
dings gleich wieder den Weg hinaus weist.
Wieder auf der Strafe unterhalte ich mich
mit Joe und erhalte einen Hot Dog. Links
vom Verlagsgebdude driicke ich den Schalter,
woraufhin der Fensterputzer heruntergefah-
ren wird. Wenn ich dieses dreimal wiederholt

habe, rennt der Fensterputzer entnervt weg.
Wir steigen wieder ins Taxi und fahren ins
Hotel. Dort kommen wir an einem Junge
nicht vorbei, der alle die rein wollen mit der
Wasserpistole beschieBt, was in unserem Fall
Howard passiert. Nachdem ich dem Junge
das Poster seines groflen Idols Spark Bodgers
gegeben habe 163t eruns dann aber doch pas-
sieren. Im Hotel nehme ich die Zigarre aus
dem Aschenbecher und gebe den Hotelgut-
schein an den Portier. Aber der Gutschein ist
seit fast 50 Jahren ungiiltig. Wir gehen wie-
der raus und da rauche ich den Jungen so
voll, daf sein schon pinkfarbener Kaugummi
in Howard’s Gesicht landet. Wir gehen wie-
der ins Hotel und stopfen mit dem klebrigen
Zeug die undichte Wasserleitung. Der Portier
ist uns so dankbar, daf3 er uns die Luxussui-
te gibt. Wir erklimmen also die Treppe und
offnen alle Tiiren. Bei der Tiir, aus der uns
eine Sch flasche en 1t, 6ffnen
wir die Tiir noch einmal und erhal-
ten eine Kapitéinskappe
die ich auch sofort griind-
lich untersuche. Zweimal
stiirzen wir beinahe ab,
bevor wir hinter einer
anderen Tiire einen Kam-
merjiger antreffen. Die
erste Tir links ist unser
Zimmer. Dort schalten wir
die Lampe an, schauen aus
dem Fenster und legen den
Hot Dog dem Kakerlaken-
spiher als Koder aus. Plotzlich
ist da eine Kakerlakenarmee, vor der selbst
der Kammerijiger flieht, nachdem wir wieder:
seine Tiir éffneten und ihn von unserem
Kakerlakenproblem berichteten. Freundli-
cherweise 146t er uns aber seine Kammerji-
ger-Ausriistung da, die wir auch gleich an’
der Kakerlakenarmee testen. SchlieBlich ver-
lassen wir das Hotel und gehen nach links
zum Kostiimverleih. Im Laden rede ich kurz
mit dem Inhaber und nehme mir die Visiten-
karte mit. Per Taxi (immer das “Cab”-Schild
mit der Faust anklicken) geht es zu de
Filmstudios, wo ich dem Pfortner die Zeitu.nﬁ
mit dem Stellenangebot fiir einen Laufbur-
schen zeige, worauf ich einen Kostiimgut:
schein kriege. Diesen Gutschein lése ich im
Kostiimshop ein. Dann fahren wir wieder
zum Verlag und nehmen den Fensterputzer-
Aufzug. Da das Fenster leicht gedffnet ist
und die Sekretérin anscheinend keine Insek:
ten mag, benutze ich die Kammerjiger-Aus
riistung, woraufhin die ganzen Kakerlaken
freigelassen werden und die Sekretérin pani
kartig davon lduft. Es folgt ein kurz
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Besuch beim Verlagschef, der uns zwar eben-
falls rausschmeif3t, aber mit der Information
rausriickt, daf3 er eine neue, moglichst hiib-
sche Sekretiirin sucht. Nun ziehe ich mein
Kostiim rechts in der Telefonzelle um und
werde gleich von Howard wegen meiner tol-
len Figur angemacht. So kann ich es jetzt
wenigstens wagen in den Verlag zu gehen
und den Job als Sekretiirin zu bekommen.
Da der Verlagschef scharf auf mich ist, krie-
ge ich die Stelle. Nun habe ich die Méglich-
keit meinen grandiosen Bestseller zu verof-
fentlichen, indem ich das Manuskript auf der
Ablage zum Drucken mit den meinigen aus-
tausche und noch einen Anruf bei der
Druckerei mache. Nachdem das Buch verbf-
fentlicht wird, erhélt Howard eine Einladung
zur Laura Letterman Show und Geld und ich
die Kiindigung, da meine Verkleidung
aufflog, als sich eine mickrige Kakerlake in
mein Kostiim “verlief”. Fahren wir noch
schnell zum Hafen und nehmen den Tabak,
den der besoffene Kapitdn verliert und
benutzen diesen mit der Schnapsflasche
Sprechen wir mit den Seemann, erfahren
wir, daf3 wir mitfahren diirfen, wenn wir ihm
etwas alkoholisches geben. Da wir natiirlich
mitwollen geben wir ihm den verbesserten
Schnaps und wir kénnen mit, wenn das
Schiff kommt. Nun fahren wir zum Filmstu-
dio. Wir zeigen dem Pfortner die Einladung
und der meint doch tatséchlich, daf ich nicht
mit rein diirfe, da ich keine Einladung habe,
aber als ich dann ein Meisterwerk an
Gedicht aufsagte, 1d6t er mich doch rein..
Kamera an — der Bork ist im Fernsehen. Im
Filmstudio werde ich im Regieraum “abge-
stellt”, damit ich nicht im Weg stehe. So eine
Frechheit lasse ich mir nicht bieten, also
kralle ich mir den vollen Aschenbecher und
verlasse den Raum. Ich schlendere nach

links zum Ghost Hunter Studio, wo ich
Nichelle ansreche, sie umgarne und ihr die
Armbanduhr, die sie vermif}t, gebe. Dem FX-
Mann gebe ich nach einem kleinen Gespriich
die Maske und benutze probehalber den
Hebel, worauthin mir so ungefihr das selbe
passiert wie auf F5 vor dem “Push This”-
Schild. Danach leere ich den Aschenbecher
hinter der Biihne aus, die Sprinkleranlage
spricht an, und die Schauspieler und Produ-
zenten, die sich dort aufhielten, fliichten
Hals tiber Kopf einschliefllich dem Regie-
mann. Jetzt kann ich in aller Ruhe die Hand-
tasche von Laura Letterman durchforsten
und finde ein kleines Gerit, das ich gleich an
Laura L. im Studio nebenan ausprobiere,
woraufhin sie sich in ein Bork verwandelt
und mich verfolgt. Bei der Verfolgung ziehe
ich einmal am Hebel und der Bork ist von
diesem Trick im wahrsten Sinne des Wortes
beeindruckt. Trotzdem ist weiterhin Flucht
angesagt, da ein FBI-Mann mich verhaften
will, der aber kein Problem darstellt. Nichel-
le fliichtet zu meiner Freude mit mir und
Howard zum Hafen, wo das Schiff gerade
eingelaufen war.

Dschungel

Endlich in Amazonia angekommen quat-
schen wir erstemal mit den Einheimischen
und dem Héndler. Alle erzihlen vom Lost
Valley, aber leider haben sie vergessen, wo es
ist. Wir latschen in das Indy Tour- Reisebiiro
und nehmen das Piranhia-Glas, die Schall-
platte, das Artefakt und den Papagei.
SchlieBlich lesen wir noch den Brief und die
Postkarte, 6ffnen die Kommode und nehmen
das Kostiim heraus. Draulen gehen wir
rlinks in die Bar und stellen den Papagei an
der Biihne ab, worauf sich die Diva in ihrer
Probe gestort fithlt und mir einen Getréinke-
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gutschein gibt, den ich beim Barkeeper ein-
lse. Die nun erhaltene Bloody Mary verfei-
nere ich mit dem Pyranhia und gebe den
Drink der Diva. Diese ist so mit den Nerven
runter, daB sie und ihr Pianist kiindigen.
Nun ist aber Nichelle’s Chance gekommen.
Zuerst weigert sie sich, das Lied Indigos’ ver-
flossener Liebe zu singen, doch nachdem ich
kurz auf den Papagei eingeredet habe,
krichzt dieser die Melodie vor. Ich gebe
Nichelle das sexy Kostiim und sie trillert ein
wunderschénes Lied vor sich hin. Als Indigo
Brown das hort, wird er dermafen melancho-
lisch, daB er einen Tequilla will. Da es aber
weit und breit keinen mehr gibt versuchen
wir ihn mit einen Schoko-Clint zu trosten,
den wir erhalten, wenn wir das Artefakt mit
der Nasenzange vom Preisschild befreien
und es dem Handler als echtes Artefakt and-
rehen, der uns dafiir drei Schoko-Clints gibt.
Leider war es zu viel des Guten und Indigo
kann uns nur eine Karte geben. Bevor wir
uns aber in den Dschungel wagen, 6ffnen wir
noch die Kiste am Hafen und nehmen eine
Videokassette heraus. Nun kénnen wir end-
lich in den Dschungel gehen. Uber die
Briicke marschieren wir bis zu dem Screen
wo ein Gebiisch ist, die Stréucher entfernen,
dem Skelett die Machete entwenden und den
Brief sorgfiltig lesen. Bald darauf versperrt
uns ein Leopard den Weg, dem die Liane
umgebunden wird. Da ich die Riesenkatze
alleine nicht hochziehen kann, muf} ich
Howard und Nichelle erst {iberreden, mir zu
helfen. Weiter geht die Reise zu einem Kau-
tschukbaum den wir ein wenig mit der
Machete anpieksen und das auslaufende
Gummi aufsammeln. Noch ein paar Schritte
weiter gehen wir leider in eine Falle und
Howard und Nichelle landen im Kannibalen-
Kochtopf. Wenn ich nun mit den Oberhaupt
rede, schligt er mir ein Einbaum-Wettrudern
gegen seine Nr. 1, das ich verliere, da ich

absaufe. Mit dem mittelgroBen Schoko-Clint
lassen sich die Kannibalenméuler aber
zumindest voriibergehend stopfen. Rechts im
Bild nehme ich den Korkenzieher vom Tisch
und gehe weiter nach rechts. Wenn ich nun
die beiden Boote betrachte, stelle ich fest,
daB ich durch ein Loch sabotiert wurde. Aber
dem kann abgeholfen werden. Ich bohre mit
den Korkenzieher ein Loch in den Einbaum
der Nr. 1 und klebe mit dem Gummi das
Loch in meinen eigenen Boot zu. Wenn ich
jetzt die Nr. 1 noch mal herausfordere, werde
ich gewinnen, da es ihn diesmal selbst ver-
senkt. Nun lege ich die Kassette in das TV-
Video-Gerit und schon bin ich und die ande-
ren frei und erhalte von den Kannibalen gra-
tis das TV-Video-Gerit, aus Dankbarkeit,
daB ich sie zu Vegetariern bekehrt habe.
Nach einer aufregenden Wildwasser-Fahrt
landen wir in einer Hohle, die wir durchque-
ren und so ins Lost Valley kommen. Dort
angekommen, gehen wir als erstes zum Film-
set, wo ich ins Zelt gehe und die Schlaftablet-

ten und den Gutschein mitgehen lasse. Den
Gutschein gebe ich an Jim., et voila, un ham-
burger surprise. Diesen Hamburger machte
ich mit Hilfe des Schlafmittel zum Schlafbur-
ger. Nach links zum Set, wo der Regisseur
gerade einen Disput mit seinem Filmstern-
chen fiihrt. Ich veranlasse Nichelle einen zur
Kulisse passenden gellenden Schrei von sich
zu geben und fithre dem Regisseur mit der
TV-Anlage die Audio- und Videoqualitéiten
moderner Produktionen vor, worauf dieser
sein Schwarz-WeiB-Projekt sofort einstellt.
Weiter geht es zur Einsiedler-Hiitte, vor der
ich den Schlafburger den Piranhas zum Fra}
vorwerfe. Jetzt konnte ich bequem zur Hiitte
gehen, in der ich ein Tagebuch fand, das ich
auch sofort durchblétterte und den Anmer-
kungen zum Amazonia-Tempel nachforschte.
Der wird leider von 2 Wachposten beschiitzt
womit wir nicht zum Tempel vordringen kon-
nen. Da wir so nichts machen kénnen, leihen
wir uns den Affen aus. Nachdem wir den
Knopf betitigt haben, vertreiben wir die
Wache. Wir steigen die Leiter herab und
greifen uns die zwei silbernen Clint-Statuen.
Nun marschieren wir zum Tempel .Im
Innern stellen wir die 300gr Schoko-Clint-
Statue auf das Podest und kénnen dadurch
iiber den Abgrund gehen. Im néichsten Raum
postieren wir die beiden Clint-Statuen auf
die Markierungen aufilen und ich selbst
hochstpersénlich stelle mich auf die noch
freie mittlere. Endlich taucht der echte Clint
auf, doch die Wiedersehensfreude wird von
plétzlich auftauchenden Borx getriibt, die
uns abknallen wollen. Zum Gliick war
schieBen noch nie ihre Stirke. Fast schon:
entkommen, tauchen Borx-Schiffe auf und
entfiihren Nichelle mit einem Beamstrahl an




Bord eines Schiffes. Schnelle steigen wir in
den Affen, driicken den Knopf und vertreiben
die Borx so fiir kurze Zeit. Vor dem Tempel
steht noch ein Gleiter, den wir betreten.
Drinnen &ffne ich den Schrank, nehme den
Blaster und das Funkgerit. Nach dem
Benutzen des Navigationscomputer unter-
halte ich mich mit Clint, der mir erzéhlt, daB
die Bedeutung des roten Glumps irgendwie
uberhupt nicht geklért ist! Bevor ich mich
aber zu sehr aufrege, benutze ich den Trans-
portcomputer:.

Aus Big City wurde

Borx City

Nachdem uns Clint herunter gebeamt hat,
stellen wir fest, da in Big City das Grauen
herrscht: Jeder tréigt komische Kontrollhel-
me. Kaum machen wir ein paar Schritte,
werden wir auch schon beschossen. Gottsei-
dank schieBen sie so, wie sie aussehen:
Schrecklich. Ein paar mal schiefe ich mit
dem Blaster zuriick, dann ziehen wir uns
ins Hotel zuriick und flichen nach oben in
den ersten Stock. Mit meiner Wumme halte
ich die Borx auf Distanz, wihren Howard
eine Kakerlake zertritt, eine der hinteren
Tiiren 6ffnet und somit fiir die Borx einen
Freiflug besorgt. Raus aus dem Hotel und
nach rechts zum Ex-Bahnhof um die Rad-

kappen des Taxis als Tarn kappen zu ver-
wenden. In diesem Moment fliegt eine Slime
Police an und teilt uns mit, daB8 es heute
ein Ehrenkonzert einer Borx-Metal-Band
gibt, aber bevor wir dort hingehen, knalle ich
die Slime Police ab und verfiittere sie an
mein Surimy. In der Hafen kneipe lausche
ich dem Sound der Borx Band und lasse das
Surimy auf die Borx losbldhen. Big City ist
gerettet, dank mir und meinen Heldenmut.
Ich funke zu Clint, der uns dann herauf-
beamt, und uns in Ghosttown, dem Borx-
Hauptquartier wieder herunterbeamt.

2§

Ghost Town

In Ghost Town wird unser Drang, die Welt
zu retten von einem Cowboy-Geist erstmal
aufgehalten, aber immerhin erfahren wir,
wo die Borx sich aufhalten. Da er {iber Ein-
samkeit klagt, mache ich ihn mit der Pump-
kin Ghost Lady bekannt. Zwischen den bei-
den funkt es und sie gehen beide einen sau-
fen (Wie romantisch!). Rechts unten greifen
wir uns die Réder und gehen zur Goldmine.
Der radlosen Lore schrauben wir die Réder
an, steigen in das Gefihrt und ab geht die
Post. Einige zermatschte Borx spiter stran-
den wir mit der Lore am Gleisende, das sich
direkt vor dem Hauptquartier befindet.

Da die Tiir bewacht wird, muf8 ich mir
wieder was einfallen lassen. Ich schicke eine
der Chewy-Aufziehpuppen auf die Wache
zu , die den Bork veranlafBt, sich genauer
umzusehen. Diesen Moment nutzen wir und
sind Blitzschnell im Geb#ude. Dort gehe ich
ganz nach links und ziehe an der Klospii-
lung, die aus einem gesunden Bork einen
Schleimbatzen macht, den ich sofort an mich
nehme. Ein in den Vorlagenscanner gestell-
ter Schoko-Clint bringt die ganze Produk-
tion durcheinander, weshalb die Borx nach-
sehen was Sache ist. Schnell ziehe ich den
Hebel und schon ist die griine Herde gefan-
gen. Wir begeben uns in den ersten Stock, wo
ich in der Kommandozentrale den roten
Knopf driicke. Eine Tiir 6ffnet sich und eine
Uberwachungssonde erscheint, die ich wie
tiblich mit dem griinen Schleim erledige.
Endlich kann ich Nichelle wieder in meine
Arme schliefen (zumindest ihre Knie). Zu
allerletzt betétige ich noch den Startknub-
bel, lassen uns von Clint wieder an Bord
des Gleiters beamen und um die Borx ist’s
endgiiltig geschehen. Dank mir, Chewy dem
von allen geliebten AuBerirdischen, oder wie
die Kannibalen sagen wiirden: Das pinke
Kaninchen.

3 gemeine

Mehrspieler-
Modi:
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Torin’s Passage

Christian Giegerich aus Aschaffenburg
schleuste Torin durch alle Gefahren , die er
uns in seiner Komplettlosung aufzeigt.

Kapitel I: Die Oberwelt
Abenteuerlustig macht sich Torin auf, seine
Eltern zu befreien. Vom Startpunkt aus,
stiefelt der Junge zuriick zum Elternhaus. In
der Hiitte durchstébern wir Mamas Woll-
korb und fangen den darin herumsausenden
Wurm durch viermaliges Anklicken. Boogle
lernt inzwischen, sich in eine Kiste zu ver-
wandeln. Neben Papas Sessel liegen seine
Pfeifen und ein Tabakbeutel, den wir mit-
nehmen. Wieder draufen, schnappen wir uns
das Seil von der Scheune und ziehen die Axt
aus dem Holzblock. Torin geht jetzt zuriick
zum Startpunkt und pfliickt dort einige Bee-
ren aus dem Hintergrund. Jetzt durchschrei-
ten wir ersteinmal den ganzen Level; ganz
rechts im (scrollenden) Bild finden wir ein
einsames Haus vor. Torin nithert sich diesem
und zerschléigt den Kristall links neben der
Tir mit der Axt (Fundort: Elternhaus).
Sogleich erscheint der hiesige Bewohner, der
Hiiter des Unterweltzugangs, der uns nach
nochmaligem Anklopfen hereinléft.

Drinnen sprechen wir den Wéchter an. Die-
ser erzihlt uns, daf3 es die Tradition ver-
langt, da3 der neue dem alten Wichter ein
Abschiedsmal kocht. Zuerst, als Apperetiv,
riicken wir die Beeren heraus. Jetzt wiinscht
sich unser Freund “Schnegetti Mosonara”,
ein Mahl, das aus Schnecken und Moos
besteht. Boogle hat jetzt gelernt, sich in eine
Lampe zu verwandeln und wir verlassen die
Hiitte wieder. Beim westlichbefindenden
Wurzelbaum hacken wir die linke, quadrati-
sche Wurzel mit der Axt ab und nehmen sie
mit. Am Baum, iiber den wir vorher driiber-
geschwungen sind, sprechen wir die
Schnecken (winzig!) an und fragen diese aus.
Wir erfahren, daB Schnecken am liebsten
den Schlamm aus dem Stadtgraben mégen.
Torin springt jetzt links vom Baum ab und
zwiingt sich durch die néchsten zwei “Mes-
serbdume” nach hinten durch. Im Dickicht
lassen wir Zippi, die Raupe, das grofite der
Blitter aussuchen und nehmen es mit. Flugs
bieten wir letzteres den Schnecken an, wel-
che uns nun begleiten (“Augenklatscher!”).
Jetzt wird nach rechts abgesprungen und das
Bild nach hinten verlassen.

Beim Sumpf klettern wir auf den oberen Ast
des Baumes und befestigen das Seil von der
Scheune zuerst daran, dann an uns selbst.

Jetzt springt Torin ab und holt sich etwas
Moos, bleibt aber hilflos in der Luft hingen.
Wir schwingen nun solange vor und zuriick
(in gleichmiBigem Abstand in den Hinter-
grund (Mitte) klicken) und halten uns im
richtigen Moment am rechten Ast fest. Nun
geht’s wieder zur Hauptstra@le, von wo aus
wir den Startpunkt aufsuchen und dort das
Bild nach unten verlassen.

Der folgende Hiigel beschert uns eine bomba-
stische Ubersicht: Kristallstadt. Wir néihern
uns der Stadt und setzen die Schnecken im
Wassergraben ab. Schon bald sind wir um
etwas Grabenschlamm reicher. Sprachlusti-
ge kénnen noch versuchen, in die Stadt zu
gelangen, was jedoch vorerst erfolglos bleibt.
Der Wachmann mit seinem oberbayrischen
Dialekt macht leiber ein Nickerchen, als uns
hineinzulassen. Wieder auf der Hauptstrafle,
geht’s zum Schneckenfangen: Bestimmt sind
Thnen schon die kleinen Fiecher, die den
Baum in der Mitte des Bildes emporklettern,
aufgefallen. Flugs schiittet Torin seinen Gra-
benschlamm davor und bittet Boogle, sich in
eine Kiste zu verwandeln, die er dariiber-
stellt. Tadaa! Die Falle ist perfekt! Wir ent-
fernen uns nun etwas vom Baum und sind
wenig spiter um ein paar Schnecken reicher.
Diese geben wir zusammen mit dem Moos
dem Wachmann, der sich wahnsinnig darii-
ber freut. Zum Nachtisch schenken wir dem
Alten noch die Wurzel. Endlich 6ffnet der
Wichter die Geheimtiir zur Unterwelt; von
den Kristallen, die er uns noch zusitzlich
anbietet, suchen wir den Gréften aus. Im fol-
genden Kristallraum, den wir am Ende jeder
Welt finden werden, schreiten wir zum Panel
im Hintergrund, und lassen mit Hilfe des
eben erhaltenen Kristalls alle Blocke ver-
schwinden (Vorsicht, Logikpuzzle!). Eine
Schale mit Kristallstaub kommt zum Vor-
schein. Den Staub fiillen wir grofitenteils in
Papas Tabakbeutel um und werfen gleich
etwas davon auf das Kristalltor. Schwupps!
Schon findet sich Torin in Escarpa wieder!

Kapitel II: Escarpa

Nach der unsanften Landung schnappt sich
Torin die Kachel vom Boden, steigt die Trep-
pe hoch, wirft die zweite Kachel ebenfalls zu
Boden und steckt auch diese ein. Durch die
Tiir links geraten wir ahnungslos in die
Fernsehshow “Die Bitternuts”. Torin spricht
Frau Bitternut an und fragt sie anschlieend
aus. Boogle lernt inzwischen, sich in eine
Schaufel und einen Jojo zu verwandeln. Wir
versuchen nun die Platte, die auf dem Tisch
im Vordergrund liegt, an uns zu nehmen.
Torin verldBt die Bude wieder und steigt,
wieder draufien, die Treppe hinunter. Am
Waschweib vorbei geht’s wieder eine Etage
hinab und trifft schlieflich, noch einen Stock
weiter unten, auf einen zweikdpfigen Geier,
den er solange ausfragt, bis er seinen Hunger
erwithnt. Man steigt jetzt die Treppe empor
und klettert in die linke Hohle. Nachdem wir
darin die dritte Kachel an uns genommen
haben, befehlen wir Boogle, durch den freige-
legten Schacht in Form eines Wurmes zu
kriechen. SchlieBlich verwandelt sich Boog,
in der Dunkelheit angelangt, in eine Lampe
und schippt als Schaufel etwas Drachenmist
auf. Wieder zum Wurm geworden, bringt uns
Boogle den Drachenmist und wir konnen die
Héhle wieder verlassen. Beim Waschweib
schnappen wir uns die Wéscheklammer von
der Leine und betreten durch das Tor in der
Mitte iiber die Briicke Konig Ruperts Palast.
Hier fragen wir Rupert und Di aus und
erhalten ein Medallion, das wir deren Toch-
ter, falls wir ihr begegnen sollten, iiberrei-
chen mégen. Vom Tisch im Hintergrund sti-
bitzen wir uns das Hithnchenbein und setzen
danach unseren blauen Kristall in Ruperts
Sammlung an der Decke dazu. Zum Dank
dafiir erhélt Torin eine Einladung zum
koniglichen Ball, der aber erst néchste
Woche stattfindet. Unserem Helden aber
nutzt das nichts, denn Helden miissen wei-
terziehen...

Uber dem Vorsprung, auf dem sich der Geier
niedergelassen hat, ist eine steinerne Rampe
befestigt. Hieriiber lassen wir das Hiithner-
bein rutschen, was den Geier aus seinem
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Abb. 2: Die Halmaaufstellung

Nest lockt und den Zugang somit frei macht.
Torin springt tiber den folgenden Abgrund
und hangelt sich an den Klippen unter der
folgenden Hohle entlang in den Harem den
Konigpalastes. Hier werden die vierte
Kachel, der Teppich, das Kissen, der Staub-
wedel und das Schild mitgenommen. Auf den
gleichen Weg wie er hineingelangt ist, ver-
1aBt Torin den Palast wieder.

Beim Waschweib 148t Torin das Schild abwa-
schen und bringt somit die fiinfte Kachel
zum Vorschein. Jetzt kann die Hohle, an der
wir vorher vorbeigeklettert sind, betreten
werden. Da diese von Stinktieren bewohnt
wird, klammern wir drinnen die Nase zu
(Wascheklammer) und halten den griinen
Saft mit Hilfe des Teppichs ab. Durch die
Hohle gelangt Torin auf einen Felsvor-
sprung, auf dem ein Guru auf einer der
Kacheln sitzt. Diesen sprechen wir dreimal
an und geben ihm danach das Kissen aus
dem Harem. Zum Dank schenkt uns der
Winzling die sechste Kachel. Kachel Num-
mer sieben bekommen wir von Frau Bitter-
nut im Austausch gegen die Balleinladung
(die Kachel wird anschliefiend vom Tisch
st ein

genommen). Unter dem Geiernest w.
kleiner Baum vor sich her. Letzteren diingen
wir mit Hilfe des Drachenmistes. Die Aus-
wirkungen sind verheerend: Eben noch ein
kleines Pflénzchen, jetzt ein richtiger Baum!
Uber diesen und die anschlieBende Treppe
gelangt Torin zu einer Stelle an dem insge-

ZAY

samt neun Kacheln eingesetzt werden miis-
sen. Die sieben, die wir bereits besitzten,
werden nun beliebig eingepafit. Beim Konig
entdecken wir die achte Platte im Boden
prangen. Rupert schenkt diese uns nun, da
wir ihm von der Mosaikstelle erzéhlen. Plat-
te Nummer neun héngt im Harem, in den
wir wieder iiber die Klippen eindringen. Die
Midchen unter uns vertreiben wir folgender-
maflen: Auf dem Balkon werfen wir das
Stinktuch auf das Sims unter uns. Mit dem
Wedel fechern wir den Gestank in das Zim-
mer und schon wenig spiter ist die Bude
gerdumt. Da die Leiter rechts briichig ist,
bedarf es einer anderen Methode, in den
unteren Stock zu gelangen.

Boogle verwandelt sich in einen Jojo und
schwingt die Leiter hinab Unten angekom-
men, befehlen wir ihm, die neunte Kachel zu
nehmen und durch die Tiir wieder nach oben
zu kommen. Im Mosaikraum setzen wir nun
die restlichen zwei Kacheln ein und setzen
die Platten so, daf ein grobes Gesicht (Abb.
1) entsteht. Der Durchgang springt auf, und
Torin kann durch die tibliche Benutzung des
Kristallstaubes weiter in die dritte Welt vor-
dringen...

Kapitel Pergola

Torin findet sich auf einem riesigen Baum
wieder. Es dauert nicht lange, bis er durch
das Blitterdach fillt. Unten angekommen
wird Torin, wie einst Gulliver, von kleinen
Miénnlein, den Pergolanern umringt und am
Boden gefesselt. Jetzt muf} sich der Held
schnellstes losreilen, wenn er nicht als Per-
golanerfutter enden will.

Nach der Zwischensequenz zeigen wir dem
rechts gefesselten Miadchen das Medallion
und schneiden sie mit dem Messer aus ihrem
Stiefel los. Lena, die Tochter des Konigs von
Escarpa, will nun wieder heimkehren; wir
helfen ihr natiirlich dabei. In einer weiteren
Zwischensequenz absolviert Boogle einen
Erste Hilfe Kurs. Es folgen nun eine Reihe
von Logikpuzzles, die Torin bestehen muf,
um durch die Kristalltiir in die vierte Welt
vorzudringen:

Puzzle Nr.1: Das Halma Spiel

Zum Losen des Puzzles verwendet Ihr die
Abbildung Nummer 2. Die Farben beziehen
sich auf die Kleidungsstiicke.

Puzzle Nr. 2: Die Chorstellung

Hierbei wird bemerkt, dafl die Frauen links
und Ménner rechts stehen. Wenn zwei Kut-
tenménnchen oder -weibchen richtig neben-
einander stehen, halten sie sich an den Hén-
den. Mit den Farben sind die einzelnen Klei-
dungsstiicke der Kuttenmenschen gemeint.

Bauen Sie sich
lhren eigenen
Dungeon.

Kontrollieren Sie
die Action aus 3
verschiedenen
Blickwinkeln.
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gelb  gelb lila rot gelb
blau lila rot blau rot
MANNER
1 2 3 4 5
grin grim  lila grin grin
i gelb lila  blau blau  rot

Puzzle Nr. 3: Die Tonleitern
Die Farben beziehen sich wie gesagt auf die
Kleidungsstiicke.

i o Lo 0 e = o

" FRAUENCHO!

1 2 3 4 5
gelb rot gelb rot gelb
blau  blau lila lila rot

MANNERCHOR

1 2 3 4
grin grin grin  grin
blau  lila gelb  rot
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Somit springen beide Tore auf und Torin
kann, nachdem er sich von Lena verabschie-
det hat, seine Reise ins Innere der Erde fort-
setzen...

Kapitel IV: Asthenia

Hier angekommen, éffnet Torin den Schrank
und nimmt die Flasche heraus. Letztere
betrachten wir im Inventar genauer und 6ff-
nen sie. Nachdem wir die Schrankoberfléche
angeschaut und bemerkt haben, daB diese
sehr schmutzig ist, sdubern wir sie mit Hifle
eines Amoniaklappens aus der Flasche.
Einen der aus dem Schmutz freigeputzten
Knépfe betitigen wir und 6ffnen somit die
Tiir im Hintergrund. Dahinter finden wir
uns in einer Lavawelt wieder; Asthenia in all
seiner Schonheit.

Links steht ein Gebéude das auf Knopfdruck
Kanonenkugeln wirft. Torin driickt den
Knopf und stellt sich etwas nach rechts, um
die Kugel zu fangen. Das Ganze geschieht
insgesamt viermal, danach suchen wir das
Fort im Osten auf. Hier werfen wir die vier
Kanonenkugeln in den linken Wippensitz
und springen selbst in den rechten. Ein Rum-
peln ertént. Wir springen ab, schnappen uns
noch eine Kugel aus der Wippe und finden
nun in der Mitte der Insel ein Katapult vor.
Wichtig ist nun, da8 wir eine Kanonenkugel
dabei haben, um auf der anderen Insel zu

landen. Wir springen in die Schleuder hinein
und schneiden mit Hilfe des Messers das Seil
durch. Wenig spiter findet sich Torin auf der
Nachbarinsel wieder. Das hiesige Labyrinth
wird erst vollkommen durchquert, wenn
Torin den blinkenden Gegenstand im rechten
Teil des Wegewirrwarrs, einen Schrauben-
schliissel, gefunden hat. Auf der anderen
Seite des Labyrinths, das wir nach Nordo-
sten verlassen haben, finden wir eine
Maschine vor, deren Schraube wir mit dem
Schraubenschliissel festziehen. Die “Maschi-
ne” entpuppt sich schliefllich als Mega-Was-
serpistole. Torin schieBlich sich einen Weg
durch die Lava und setzt seinen Weg fort.
Das zweite Labyrinth wird folgendermafen
durchquert:

Nordwesten, Westen, Westen, Nordwesten,
im Turm Siidosten und Siidwesten, dann
rechts am Turm vorbei nach Nordosten,
Osten, Nordosten, Westen, Siidwesten

Nun eine weitere Denkaufgabe. Torin akti-
viert den Kristall und springt iiber so die
Steinblocke auf die andere Seite, daB3 jeder
Block einmal berithrt wurde. Das Resultat:
Die Briicke im Hintergrund ist nun voll aus-
gefahren und Torin kann nach Osten weiter-
stiefeln. Im vierten Kristallraum des Spiels
angekommen, werden die Kristalle am Panel
so gesteckt, daB3 der Strahl durch jeden Kri-
stall durchleuchtet und auf die andere Seite
gelangt. Der Verschluf éffnet sich und legt
somit das Kristalltor frei. Nur noch ein wenig
Staub drauf und ab geht's nach Tenebrous!

Kapitel V: Tenebrous

Gleich nach Start des Levels wird Torin be-
wuBtlos. Doch nicht verzagen, Boogle fragen!
Mit seiner Erst-Hilfe-Fihigkeit rettet Boog
seinen Freund. Torin, wieder quicklebendig,
klettert die Kisten empor und offnet den Liif-
tungsschacht mit Hilfe des Messers. Wir
kriechen an dessen Ende (wenn Torin an die
Leiste oben am Bildschirmrand stoft, klicken
wir diese weg!) und fallen mitten in das Land
Tenebrous. Torin wird mit der Begriindung,
eine Pflanze beim Sturz verletzt zu haben, in
den Knast gesteckt und Boogle wenig spiter
von Lycentias Schmusetier entfiihrt. Na toll!

Endlich wieder frei, fragen wir die Sonnen-
blume aus und bekommen den Hinweis, daf3
wir durch ein in der Nihe liegendes Theater
in die Null-Nichtigkeit gelangen kénnen.
Bevor uns die Blume hilft, den Abhang zwi-
schen dem Theater und unserem jetzigen
Standort zu {iberwinden, miissen wir erst die
Raupen, die sich im Gras eingenistet haben,
beseitigen. Hierzu benétigen wir aber ein
weiteres Hilfmittel: Wir schnappen uns eine
Blume links und verlassen das Bild nach
Siidwesten, wo wir auf einen traurigen Baum
treffen, der nach dreimaligem Ansprechen
etwas Harz weint, das wir mit der Blume
aufgabeln. Hiermit lassen sich die Seiden-
raupen im Gras unter der Sonnenblume
wunderbar fangen und einstecken. Die Son-
nenblume bedankt sich herzlich. Wir suchen
nun den Abgrund stlich des Baumes wieder
auf und héren hier (einmal anklicken) auf die
Stimme der Blume. Hier muf3 der Spieler
immer an eine bestimmte Stelle des Abhangs
klettern, um nicht herunterzufallen.

Zuerst klicken wir die ungefihr die untere
Bildschirmmitte an (auf Blume héren), dann
Torins rechte Hand, danach zweimal eine
Stelle im Umkreis von Torins rechten Fufl
und schlieBlich Torins rechten Ful} selbst.
Im Theater angekommen, betritt man letzte-
res durch die Hintertiir und schnappt sich,
kaum drinnen, Stock und Zylinder vom
Tisch. Der ganze Raum ist kreisférmig aufge-
baut. Rechts finden wir einen blinden Zaube-
rer vor, den wir ausfragen. Torin will ihm
helfen, ein richtiger Zauberer zu werden.
Nachdem wir das Plakat im Hintergrund
eingesteckt haben, geht’s weiter nach rechts,
wo wir den Angestellten am Synthesizer:
ansprechen. Dieser hat auf einem Audiokri-
stall die Stimme von Lycentia parat, die er
uns schenkt, wenn wir ihm etwas aufneh:
men. Gesagt, getan: Schon bald ist Torin um

einen Kristallcorder und Lycentias Audio®

Kristall reicher. Weiter rechts fragen wir den

Handwerker aus, schauen dem betrunkenen®

Messerwerfer zu und zeigen dem an der
Wand stehenden Hasen den Zylinder, in den
er kurzerhand einzieht. Ist der Bogen einge
steckt, iiberreichen wir den Zylinder dem
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wir etwas Séigemusik zu machen (Bogen auf ahac Motvilbcilia Soft Laden UNGLE STRIE e SE
er Stige). SchlieBlich werden wir von der Direk- mit Spielebibliothek und/oder NSIE LEAGLE ‘:: “: 3;:::;"’“"”‘
ie torin (die wir ggf. ausfragen) auf die Bithne Online-Cafe. Fordem Sie LT RO AL 935 THEME PARK
niftlich das Infoschreiben an: 10900 TWISTED METAL L1
er f hts durch Vorh gevmel
gerufen, (rechts durch Vorhang treten) wo . : S5 VEWPONT e
s B e e MulriMedia Sofs
wir uns als Musiker beliebt (?) machen. 52349 DUREN, Josef Schregel Str.50 e, Y e Jen p
Der Wachmeister erscheint auf der Biihne N baag vt eaanis e
- i s g & = AN 7 WO WSO S
und wirft uns mit einigen Anschuldigungen MulriMedia Sofr MEGAMAN X2 10900
n | guf der Zunge in die Null-Nichtigkeit. finden Sie in: s AR
e & NBA GIVEN G0 119,95 POWER SERVE TENNIS ns
= ) oy PINOCHIO 11900 RAIDEN PROJECT 0%
B In der Nul -Nlclltlgl(elt: 04668 GRIMMA, ALK a0 xeom 8%
b Das gm Finale Gerichtswiesen PEP PRIMAL RAGE 1
Be Tel. 0341-5643284 PUTTY SQUAD () w@n  SONY PLAYSTATION jo
- Hier blasen wir uns mit Hilfe des Dudel- 06122 HALLE/NEUSTADT, gl oot e oy
SAMURN SHOWDONN 0GRS A o
; : - Lise Meitner StraBle EKZ Tel. 0345-6902147
, SaCkS zu Lyceﬂtlas wohnungstur (unten 'SECRET OF EVERMORE 10900 EXECTOR 19,0
8 - 5 09111 CHEMNITZ, ‘SECRET OF MANA' 000 VTENNS 0
rechts) und setzen dort den Audiokristall Elisenstrae 7 Tel. 0371441360 SHADON RUN W TONGEEDELDERKCK 1298
9 : ir) o) eeaten Tt ATy SPERBMSEMANY 11935 PRONRESTLNG e
wieder zbusa:men, welch:lr vom Wachmei ForstonbergersiraBe 30 Tol 0338472505 PN 0 HOGEPMAGHL 190
- ster zerbr n wurde. Hier i o SUPER MARIO ALLSTARS 58,00  HYPER FORMATION SOCCER 129,00
PLITIE T de. Hier lS_l dep P"ff 15234 FRANKFURT/ODER, SPRMARORT SN WNTHEHONT 10
n grammierern der deutschen Version ein klei- et R A il SUPER MARO WORLD 2
(YOSHE2) . RIDGE RACER REVOLUTION 2
L ner Fehler unterlaufen: Statt dem Befehl 333‘@?,.55;‘""5“““%‘ 0645126056 ;u;s:murwmusm ™ ; ¥
d “Dreep, Herkommen!” muf3 folgender Sprach- 36433 BAD SALZUNGEN, o i il
Rheinblick- %
code zusammengesetzt werden: Aber Smwotger i 2 Tl 0395 871058 el St ek ot
2 5 0o AN L
ecksack bist / kommen /isc/ her 39112 MAGDEBURG, TIHECOP %5 SMOTY 2000 10
4 3t % Heidestratie 5 Tel. 0172-3903146 TG STRUPPUNTBET 1610 SHAKGHN P
Immernoch die Stimme abspielend, werfen T TRUE UES 600 WORDSERESBASEBALL 10900
: wir den Kristallcorder in die Null-Nichtig- Otto-Hahn-Strae 7 Tol. 0203585777 bk g ety
; g i WORD % BAK
¢ keit, klingeln an Lycentias Tiir und ver- 47441 MOERS, 0u8iEs 3000 MANSION OF HODEN SOUL
. - Neuer Wall 2-4 Tel. 02841-21704 oI
stecken uns unter (oder iiber?) der Tiir- 48151 MONSTER,
: schwelle. Dreep treibt anschlieBend ahnungs- Wassies a4 Tw- 0251524001 NTERDD RTIRAES Scad SUTTGR U7
- VIRTUA FIGHTER REMIX L1
) . sodepen « 52349 DUREN, - "
los in der Nullnichtigkeit umher und léBt Josef Schregel SiraBe 50 [ZENTRALE] il Tt 4
, b : BATTLETECH ZENTRUM R .
die Tiir sperrangelweit offenstehen. GAMES OREi: - T oot oni0n MORE FUNSET mu e '
Drinnen schleichen wir uns in den Raum, in 54290 TRIER, atiise
1 dem Lycentia ihre Tréinke braut, und benut- gt ol ooy Stand]g SONDERPOSTEN ab lager
2 56564 NEUWIED,
zen dort das Zauberbuch auf die Hexe (Folge: HermannstraBe 19 Tol. 02631-352320 Alle Spiele mit Deutscher Anleitu
Rollentausch). Nach der Zwischensequenz 75172 PFORZHEIM, falls nicht mit folgendem Zusat
losen wir Lycentias Halsband. Ist unser el i Spiel ohne deutsche Anleitung
| g 96052 BAMBERG, US - Nur mit Adapter spiel
“ : s . I pie
béser Onkel erschienen, tippeln wir nach DS Icape 10
R A g KSH fel. 0951-202210 %
rechts und drohen dabei, die Klippe hianbzu- Yersand periachieime NS o)
3 : > 5 99084 ERFURT, Kostenlose Preisliste anfordern !!
fallen. Was jetzt noch fehlt, ist ein weiterer MeienbergetraBe 20 Tol. 0361-662156
. o . ]
Rolentausch mit Hilfe des Zauberbuchs zwi- Et S o AnAERRCALE DA e e
schen Torin und seinem Onkel, der schlief3- tokel SciysomeRss 00, T 004R) 08100
3 Fax 281020
lich selbst in den Abgrund stiirzt. Vater elliloic Vol
g s 4 ater, MulriMedia Sofr BURO Mirwiker StraBe 196
Mutter und Boogle werden anschlieBend 52349 DUREN, Tel. 02421-28100 24944 FLENSBURG

befreit und TorinUs Durchgang in die Unter- Josef Schregel Str. 50 FAX 02421281020 Tel: 0461/36280 Fax: 36290

welt fiir immer versiegelt.
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Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten!
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Bill Gates sei Dank:
Auch die “armen”
Kerle unter Euch,

zeichnis unter “regedit.exe” befindet. Unter
dem Menii “Bearbeiten/Suchen” miifit Thr die
Suchfunktion 6ffnen und sie nach dem
Begriff “Pitfall” fahnden lassen. Das Ver-
zeichnis lautet:

.

- = Arbeitsplatz\HKEY -LOCAL_MACHINE\ v
die zwar nicht SOFTWARE\Activision\Pitfall s
im Besitz eines Dann doppelklickt Ihr bei Name “Option_ i

Level” an. Ersetzt die Zeilen “0000” bis W]
Hex-Editors, dafiir 040" durch folgendes: (Al
aber einer Windows ke
95-CD sind, diirfen kL
sich in dieser Folge mecmam nvote dor
78 1A FO CC - ®sx.81 evt]
mit “Pitfall-The HERE oy S
: : pRugs e Mo

Mayan Adventure’ Pitfall - The e
an Zahlen- und Mayan Adventure W
Buchstabenmanipu- Act.ivisions Dschufxgelhopsere‘i war das erste A ']; Unc
Spiel, das exklusiv unter Microsofts neuer Che
lationen versuchen. Fensterversion lief. Mohammad Samar legt
Bahdaroni aus Rédermark war der erste, ~Alle anderen eventuell iiberschiissigen Zeilen'  epst
der uns eine Hexerei dafiir schickte. Netter-  miissen geldscht werden, so daB “0040” die. LR\
weise braucht Thr dafiir noch nicht mal letzte Zeile ist. Die Zeile “0040” darf nicht® ey
umsténdlich mit einem Hex-Editor zu han-  geldscht werden, muf aber leer sein, so wie' [ ey,
tieren. Ihr startet einfach den “Regi- Ihr es oben im Bild seht. Den Registrierungs: [ R\
strierungseditor”, der sich im Windows-Ver-  editor beenden und Pitfall erneut starten. Dat,
Klickt Ihr nun auf das Menii “File” bzw.. Waf
“Datei”, kénnt Thr jedes beliebige Level star- fang
ten, inklusive dem Original-Atari-VCS “Pit= gjch
Stonekeep fall” sowie den Bonusrunden. Lev

Gegen ein vorzeitiges Ableben im Dungeon  zeitigen Lebenspunkte, die Werte bei +6 den

weiB Dirk Jungwirth aus Dortmund ein  und +7 entsprechen den gesamten Lebens- Das

probates Mittel: Geht mit einem Hex-Edi-  punkten. Andert die Stellen am besten in ins
tor in das Verzeichnis, in dem Ihr zuletzt ~ E4 02 um, dieser Hexwert entspricht 740 {ibe:
abgespeichert habt und dort auf die Datei ~ Lebenspunkten. Sollte die Lebensenergie schl

GAMEINFO.SAV. Die fett gedruckten Zah-  trotzdem mal knapp werden, einfach teie

lenpaare bei +4 und +5 stehen fiir die der-  abspeichern und die Werte erneut &ndern. OLI

erst
+0 +1 +2 +3 +4 +5 46 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F scho

00000130 xx XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX = Zau

00000140 xx XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX e g i al Erk

00000150 xx xx xx xx E4 02 E4 02 xx XX XX XX XX XX XX XX Harry Jr. blickt zuversichtlich auf das hoh

00000160 xx XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX vor ihm liegende: Mit dem “Pitfall”-Cheat erkl

00000170 xx XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX sind auch bisher unerreichbare Level Schl

kein mebhr fiir ihn.
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Jagged Alllar;ce

[ Von unserem Dauergast Dennis Wittig
kommt dieser Jagged-Alliance-Cheat, zu dem
! wir nur sagen kénnen: klein, aber oho!
Wihrend einer Mission schnellspeichern
‘ (Alt+S). Einen beliebigen Gegenstand in der
| unteren Gepickleiste anwihlen, der darauf-
! hin als Cursor erscheint. Das zuvor gesicher-
te Quick-Save wieder laden (Alt+R), Enter
driicken, und siehe da, der Gegenstand ist in
doppelter Ausfertigung vorhanden. Die
evtl. Menge (bei Munition usw.) und der
Damage-Status bleiben erhalten. Dieser
Cheat kann unendlich oft wiederholt werden.

. Witchaven

| Und nochmal Dennis, diesmal mit einem
Cheat zu Witchaven. Wichtig: Bevor Ihr los-
legt, eine Sicherheitskopie der Leveldateien
erstellen, z. B. XCOPY LEVEL*.MAP
LEVEL*.OLD
Levelanwahl: Um in einem bestimmten
Level zu starten, kopiert eine Datei zwischen
LEVEL2 MAP und LEVEL35.MAP iiber die
Datei LEVEL1.MAP.
Waffen und Zaubertrénke: Zuerst den An-
fang des ersten Levels unter Slot Nummer 1
sichern. Jetzt nach der obigen Methode in
Level 32 beginnen und die dort herumliegen-
den Waffen und Zaubertriinke aufsammeln.
Das Spiel unter Slot Nr. 2 sichern. Jetzt ab
ins DOS-Prompt und die Datei SVGN1.DAT
iiber die Datei SVGNO.DAT kopieren. An-
schlieend den Originalzustand der Levelda-
teien wieder herstellen (XCOPY LEVEL*.
OLD LEVEL*.MAP). Wenn Ihr jetzt den
ersten Spielstand wieder einladet, besitzt Thr
schon im ersten Level alle Waffen und einige
Zaubertranke.
Erklimmen von hohen Mauern: Um eine
hohe Mauer oder eine tiefe Schlucht zu
erklimmen, beschieBt die Mauer bzw. die
Schlucht mit Pfeilen, so da3 eine Art Leiter
entsteht.
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SUPERV|SION

ENTERPRISES
GEWINNSPIEL -

GEWINNSPIEL

Jeden Monat verlosen wir 5X_Einkaufsgutschein

von 70,- DM. Was Ihr tun must?

Zihit einfach die Artikel die wir hier im Angebot haben, so einfach ist
das. Solltet Ihr in diesem Monat bei uns schon bestelit haben, so
nehmt Ihr autom. an der Verlosung teil. Ansonsten schreibt eine

Postkarte mit der richtigen Losung an:

€ im Wert

SUPERVISION Enterprises
-Gewinnspiel-
Backnanger Str. 53
71546 GroBaspach

!!! TOP-ANGEBOTE, DIE SPAREN HELFEN !!!
CD-ROM

Flight Unlimited DV 99,90 n.n.m 5990
Lemmings 3 DA 69,90 Biing! v 8890
Panzer Geseral DA 89,90 Das Amt N 9390
ran Soccer DV 84,90 Die Siedler DV 71,90
US Navy FighterDV 99,90 Discwordd DA 79,90
Wing Comm. 3 DV 119,90 Hanse. N 4990
Wing Commander N iV Tie Fighter DV 77,90

Hardware:

PHILIPS CD-ROM

Quad Speed ATAPLIDE,

3,5"Inst. Disk, IDE Kabel,

Dudiokabel 269,90

CD-ROM Caddy 8,50

Versandkosten: Ab 250,- DM Porto frei
Bei Vorkasse 5,50 DM/ Nachnahme 9,50 DM

DV=Spiel und Anleitung deutsch/ DA=deutsche Anleitung
.V.=Spiel ist in Vorbereitung, Vorbestellung moglich!

B.E.S.T. Computing

Fon: 09421-830542 Fax: 09421-10160
Mailbox: 09426-2328

Across the Rhine 87 9Q LI

ir dhe“ke“

pei allen pc-spielen

ten Preis

: d"e bes
i zu haben-

Anruf genugt-

= 1
ten Sie uns

r Sie. g
v,90 XS: Shield Up 94 90

Tes

Es \ohntvsmh !u
0 Pro Pinball 87,902 94,90
Gesamfipreisliste mit neuesten Artikein und Preisen in unserer Mailbox.
Bestellung: anrufen, faxen, schriftlich oder Gber unsere Mailbox.
Versand: NN+DM 9,00. Vorkasse, Kreditkarte, BEZ+DM 8,00. Ausland:
EC+DM 20,00. Ab DM 300,00 liefern wir im Inland versandkostenfrei.
Lieferung, Irtum, Preisanderung, Kompatibilitat vorbehalten.

B.E.S.T. Computing - Am Platzl 24 - 94315 Straubing
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Bleifurs eilen und bis zur Bullet und den Bonus-  sie nochmal im Originalzustand vorhanden

strecken vorzudringen. ist, falls etwas schief gehen sollte. Ladet sie

Martin Bierschenk aus Koblenz hilft allen ~ Zuerst die Datei C:\BLEIFUSS\CON- dann in einen Hex-Editor, sucht die Zeile
weiter, deren rechter FuB nicht schwer  FIG\CHOICE.DAT zur Sicherheit einmal 400 und schreibt folgende Tabelle ab (ist

genug ist, um sémtliche Ligen zu durch-  in ein anderes Verzeichnis kopieren, damit  ‘ne Arbeit, die sich lohnt):

0400 XX XX XX 00 04 00 00 00 01 00 00 00 03 00 00 00
0410 05 00 00 00 02 00 00 00 02 00 00 00 02 00 00 00
0420 02 00 00 00 02 00 00 00 02 00 00 00 01 00 00 00
0430 01 00 00 00 02 00 00 00 01 00 00 00 01 00 00 00
0440 00 00 00 00 FF 737 00 00 R dF 00 00 FF 7E 00 00
0450 01 00 00 00 09 00 00 00 09 00 00 00 03 00 00 00
0460 31 8D 32 8D 33 8D 34 8D 35 8D 36 8D 37 8D 38 8D
0470 39 8D 3A 8D 3B 8D 3C 8D 3D 8D 3E 8D 3F 8D 40 8D
0480 a1 8D 42 8D 43 8D 44 8D 45 8D 46 8D 47 8D 48 8D
0490 49 8D 4A 8D 4B 8D 4c 8D 4D 8D 4E 8D 4F 8D 50 8D
04A0 51 8D 52 8D 53 8D 54 8D 55 8D 56 8D o 8D 58 8D
04B0 59 8D 5A 8D 5B 8D 5C 8D 5D 8D 5E 8D 5F 8D 60 8D
04co 61 8D 62 8D 63 8D 64 8D 65 8D 66 8D 67 8D 68 8D
04D0 69 8D 6A 8D 6B 8D 6C 8D 6D 8D 6E 8D 6F 8D 70 8D
04E0 7] 8D 72 8D 73 8D 74 8D 75 8D 76 8D 77 8D 78 8D
04F0 79 8D 7A 8D 7B 8D 7C 8D 7D 8D 7E 8D UE 8D 80 8D
0500 81 8D FF FE: FF bk EE FF FF FF 00 00 FF FF EE; FF
0510 FF FF FF Ee 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 FF FF
0520 EF FF 00 FF b FF FF FF FF FF FF FF EE Rk FF FF
0530 FF FF FF FF FF i 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

XX = NICHT andern
Die Datei speichern, den Editor verlassen und Bleifuss starten. Jetzt stehen die Bullet und die “neuen” Strecken zur Verfiigung. Frohliches rasen!

Zwei der neu
werfiigbaren Strecken.
Wie bereits die
Namen dezent
andeuten, werden die
bereits bekannten

THGIN NWOT MLAP LLIN HCAEBNUS Kurse erkahes herum

befahren.

Heroes of Might and Magic

Euer Fantasy-Reich darbt wegen Rohstoff-  Abhilfe. Speichert wie gewohnt ab und geht ~ Die unten aufgefiihrten Offsets kénnen nun
mangels dahin? Die Hexerei von Marko  dann mit einem Hex-Editor in die Save-  auf einen gewiinschten Wert von 0 bis zu
Knezevic aus Heidenheim schafft hier Datei (HEROES\GAMES\NAME.GM1). FF FF FF geéindert werden.

00000160 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 XX
00000170 XX XX 00 Qa Qa Qa 00 YY YY YY 00 SS SS SS 00 KK
00000180 KK KK 00 J JJ JJ 00 GG GG GG 00 00 00 00 00 00

0000E1CO 00 00 2 ZZ 2z 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

XX XX XX = Holz YYYYYY = Steine KKKKKK = Kristalle GG GG GG = Gold
QQQQQQ = Quecksilber SSSSSS = Schwefel JJJJJI = Juwelen 22727Z = Erfahrung




Level Chapter

1 The Dreighton Triangle
2 The Correlia Star

3 Mining Tunnels

4 The Asteroid Field

5 Interceptor Attack

6 The Mining Facility

s Tie Training

8 Flight to Imdaar

9 The Mine Field
10 Speeder Bikes
1" Aboard the Terror
12 The Sewer
i3 Escaping the Star Destroyer
14 Tie Attack
15 Idmaar Alpha

Finale

Beginner

Jabba
Endor
Lachton
Borsk
Kroyies
Auril
Kampl
Ferrier
Galia
Denarii
Sadow
Onderon
Aleema
Cathar
Dominis

Rebel Assault 2

Massig Zuschriften erreichten uns zu den
Levelcodes von Rebel Assault 2. Lars Schu-
bert und Thomas Hirsch

Novize

Ewoks
Chewie
Dankin
Noghri
Chamma
Bogga
Incom
Kothlis
Krath
Siosk
Adegan
Amanoa
Ambria
Sylvar
Miraluka

nitz waren die ersten, die alle Paworter
zu séimtlichen Schwierigkeitsgraden her-

aus Chem-  ausfanden.
Standard Expert
Bantha Anakin
Katana Kenobi
Dengar Fortuna
Pellaeon Modon
Ithull Ommin
Stenness Rekkon
Myrkr Shazeen
Churba Kiirium
Artoo Gundark
Satal Dianoga
Lobue Atuarre
Deneba Essada
Sturm Paploo
Crado Nashtah
Carrack Pestage

Die Levelcodes fiir Custom 1 und Custom 2 sind immer die gleichen. May the force be with you!

Custom

Wookie
Droid
Rodian
Bpfassh
Kshyy
Torve
Sluissi
Palanhi
Drokko
Natth
Sabacc
Andur
Arkania
Diath
Dreebo

Bezaubernde
Hintergriinde

Uberraschendes und
Ubernatiirliches

Ein mitreifendes

Abenteuer

Bereiten Sie sich auf die
schrecklichste Nacht
Ihres Lebens var! Das
merkwiirdige “Museum
des Seltsamen und des
Ungewdhnlichen” wird
Ihnen so manche Uber-
raschung bereiten!
Unter den seltsamen
Gegenstianden von
Professor Windlenots
Sammlung hausen bdse
Geister ... und sie sind
Ihnen schon auf der
Spur! Viele Ratsel und
Puzzles warten auf
Lésung, phantastische
Hintergriinde und ein
packendes Szenario las-
sen Sie ein unglau-

bliches Abenteuer erle-
ben. Shivers ... Kénnen
Sie die Herausforde-
rung annehmen und
der Gefahr ins
Auge sehen?




ERSTEHILFE,

Flutschen die
Bytes nicht, wie
sie sollen? Knarzt
die Soundkarte
und rochelt der
ISA-Bus? Klemmt
das BIOS und
jammert der
Prozessor?

Der Power Play
Dottore weil®
Rat...

Festplatte kleiner
partitionieren?

Ich habe eine 519 MByte groRe Festplatte,
die in voller GroRe als DOS-Partition Lauf-
werk C konfiguriert ist. Weil bei kleinerer
Partition der Zugriff schneller werden und
der Platzbedarf fiir die Dateien abnehmen
soll, mochte ich mehrere kleine Partitionen
einrichten. Wie gehe ich vor, und muB vor-

her unbedingt eine D ung durch-
gefithrt werden (Bei 500 MByte sind das
ungeféahr 200 Disketten)?

CHRISTIAN PETEREK, KIRCHHEIM

Meine Festplatte ist 256 MByte groR und es
sind nur 50 MByte von Laufwerk C besetzt.
Warum habe ich trotzdem nur 50 MByte
frei? HAGEN SCHUSTER, JENA

Ahnliche Probleme wurden erst kiirzlich
behandelt. Ich hatte geantwortet, daB die
GroBe der Partition heutzutage relativ egal
ist. Daraufhin bekam ich (zu recht) einige
Leserbriefe, in denen heftig widersprochen
wurde: Je grofer die Partition, desto grofBer
sind die Cluster, in die eine Platte unterteilt
ist. Diese kénnen immer nur vollsténdig
belegt werden, also nicht von Teilen verschie-
dener Dateien. So kann selbst eine leere Datei
auf einer grofen Partition 8 KByte belegen,
obwohl sie mit 0 Byte im Verzeichnis steht.
Besonders viele kleine Dateien konnten — rein
theoretisch — bei einer 1 GByte groflen Platte
bis zu 200 MByte verschwenden. Festplatten-
komprimierer machen sich das iibrigens auch
zunutze und schreiben alle Daten in nur eine
entsprechend grofe Datei.

Die Geschwindigkeit der Festplatte erhtht
sich bei kleineren Partitionen nur unmerk-
lich. Wichtiger ist, die Platte regelmafig zu
defragmentieren. Vielen ist es aber auch zu
umsténdlich, auf einer 4fach partitionierten
Festplatte dauernd nachsehen zu miissen,
welche Partition noch ausreichend freien
Platz hat oder wo welche Datei zu finden ist.
Deswegen hat mein Arbeitsrechner jetzt eine
Partition. Durch die Teilerei wird auch Platz
verschwendet, weil man eine Partition nie
ganz auffiillen kann und auch dadurch nicht
die volle Kapazitit nutzt.

Zur Vorgehensweise: Partitionen legt man gi
mit dem Programm “fdisk” an. Zuerst muf} hi
die aktuelle Partition geloscht werden, dann ic
lassen sich neue anlegen. Danach miissen W
alle neuen Partitionen mit dem Programm Vi
“format” neu formatiert werden. Das Ganze 2
muB von Diskette oder von einer zweiten P
Platte aus geschehen, da alle Daten (auch ai
das Betriebssystem) verlorengehen. Um eine 1a
Datensicherung kommst Du also nicht P:
herum. ne
Das ist auch die Antwort zu Hagens Frage:
Offensichtlich existiert nur eine 100-MByte: F
Partition, eine zweite 146t sich vermutlich Tic
per “fdisk” anlegen, danach muf diese noch M
formatiert werden. Vielleicht ist sie aber in
auch schon vorhanden und 18t sich mit “for- S
mat D:” herstellen. Nochmals die Warnung: ei
Wer “fdisk” und “format” benutzt, 16scht P
alles von der Platte!

Habt Ihr technische Fragen? Dann nichts
wie Brief oder Fax formuliert! Auf Brie-
fen, Faxen, Umschldgen, Disketten
immer die vollstindige Adresse und
das Datum angeben! Wer seine Fragen
handschriftlich auf einem Fetzen Butter-
brotpapier einreicht, mu3 bei entspre-
chender ,Klaue” damit rechnen, daf3 wir
die Fragen schlicht nicht lesen kdnnen.
Bitte bei Faxen eine groRe, gut leserliche
Schrift verwenden! Wichtig: Bei allen Fra-
gen zur Rechner-Konfiguration hilft ein
Screendump der autoexec.bat und der
config.sys oft weiter als zwei Seiten
| Gejammere! Eine Beschreibung der Hard-
ware (RAM, Platte, Bussystem) kann eben-
falls nicht schaden. Schickt Eure Fragen
| oder faxt an:

Dschung

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
| Stichwort: Erste Hilfe
Postfach 1304
85531 Haar
Fax: 089/4613 5046




Sparsamer
Neukauf

Ich besitze zur Zeit (leider) noch keinen nen-
nenswerten Computer (Amiga), habe aber
vor, mir bald einen zuzulegen. Welchen
Computer konnt Ihr mir (fir Sims, Strate-
gie-, Acti iele usw.) fehlen? Ich
habe vor, ca. 2000 Mark auszugeben, wobei
ich mit weniger natiirlich auch zufrieden
wire. Was bekomme ich fiir das Geld? Wie-
viel gehort zu einem “kleinen” Pentium,
2.B. éin P5 mit 60 MHz, 8 MByte RAM, 500er
Platte und allem, was das Herz eines
anspruchsvollen Spielers hoher schlagen
1aRt? Ist es empfehlenswert, ein ganzes
Paket zu kaufen oder besser Einzelkompo-
nenten?

SVEN THOMAS, BERLIN

Fiir etwa 2000 Mark bekommst Du tatséch-
lich schon ein Komplettsystem mit P5/75, 8
MByte RAM und 500 MByte Festplatte
inklusive Monitor. Wenn Du noch eine
Soundkarte, ein CD-ROM-Laufwerk und
einen Joystick haben méchtest (bei Spiele-
PCs eigentlich ein “muf}”), wird es langsam

knapp mit diesem Budget. Besonders kri-
tisch mit dem Geld wird es, wenn Du
tatséichlich hohe Anspriiche an Deinen Spiel-
computer stellst. Dann wird Dir dieser Rech-
ner bald nicht mehr reichen. Also: Anspriiche
etwas herunterschrauben oder mehr Geld
ausgeben. Hier kann ich mir jedoch mit
einem Tip nur die Finger verbrennen. Viele
unserer Leser spielen begeistert mit 486ern,
auch von. den 386ern gibt es noch. viele.
Andere finden, daB echtes Spielvergniigen
bei weniger als einem 120er Pentium nicht
mehr méglich ist. Die Wahrheit liegt irgend-
wo in der Mitte. Als Anfénger solltest Du Dir
in jedem Fall einen fertig

1gebau-

den Neupreisen fiir Geriite mit dhnlicher
Leistung. Ein gebrauchtes 486er Komplett-
system mit {iblicher Ausstattung darf bei-
spielsweise nicht tiber der 1000-Mark-Gren-
ze liegen, wenn sich nicht noch teure Zusatz-
komponenten darin befinden.

Speichermangel

Folgendes Problem: Ich habe ein Spiel
gekauft, das leider nicht lauft, weil 384
KByte RAM fehlen. Ich habe aber entdeckt,
daB beim Hochfahren des Computers nach
dem Laden des BIOS folgende Zeile

heint: “33 MHz CPU Clock 384 KB Sha-

ten Rechner kaufen. Wenn Du Einzelkompo-
nenten kaufst und die selbst zusammenba-
stelst, gibt es zu viele Dinge, die du beachten
muBt, auBerdem kiénnen Fehler extrem teuer
werden. Wenn Du so richtig preiswert an
einen Computer kommen willst: Konnte es
méglicherweise nicht auch ein gebrauchter
sein? Wenn ja, laB Dich vom Verkéufer aber
nicht davon ins Bockshorn jagen, was der
Rechner mal gekostet hat und deshalb nun
noch wert sein soll. Orientiere Dich hier an

dow RAM”. Nun méchte ich wissen, ob und
wie ich den fehlenden Speicher zum Spie-
len freibekommen kann.

ANDRE ZIMSTEIN, FRIEDERSDORF

Auf die 384 KByte Shadow RAM kann nicht
ohne weiteres von Programmen zugegriffen
werden. Der Bereich iiber der DOS-Grenze
von 640 KByte bis 1 MByte wird teilweise als
Shadow fiir das System und/oder das Video-
BIOS benutzt. Normalerweise stehen die
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BIOS-Routinen in ROM- oder EPROM-Bau-
steinen und werden beim Einschalten des
Rechners ins erheblich schnellere RAM
kopiert. Im SETUP des Rechners (hierzu

bitte in der Bedienungsanleitung nachlesen!)

Rechner pennt

Ich habe mir vor einem Jahr einen 486DX2-
66er mit 8 MByte RAM, einer Trident VGA
Accel VGA-Karte (1 MByte, VLB) und

146t sich dieses Shadow abschalten, wodurch
einige Teile des Speichers zusitzlich frei wer-
den. Jedoch lassen sich diese nicht direkt von
DOS nutzen, verschiedene Treiber und Pro-
gramme konnen sich aber in diesen Bereich
hochladen. Das geschieht mit den Befehlen
“devicehigh” in der config.sys und “loadhigh”
in der autoexec.bat. Die Programme “memm-
aker” fiir MS-DOS, “ramsetup” fiir PC-DOS
oder auch der Speichermanager “Quemm”
erledigen diese Aufgabe fast automatisch.
Wer sich nicht auskennt, sollte besser nichts
“per Hand” verstellen. Ein kurzer Blick auf
Deine autoexec.bat 14t jedoch einen immer
wieder gern gemachten Fehler erkennen:
Gleich zuerst steht hier der Aufruf des Scre-
ensavers AfterDark. Raus damit! Auf den
Treiber share.exe kannst Du ebenfalls ver-
zichten, wie meist auch auf setver.exe, das
bei Dir in der config.sys steht. Weitere Spei-
cherfresser sind iibrigens noch Virenscanner,
die beim Systemstart geladen werden. Wer
die entfernt, riskiert zwar, sich leichter einen
Virus einzufangen, aber was bleibt Dir {ibrig,
wenn Du den Speicher brauchst?

CD-Laufwerk
spinnt
Mein neuer Rechner ist ein Pentium 90 mit

16 MByte RAM, 1 GByte Festplatte, Sound-
Blaster 16 und Sony CDU-55 Doublespeed

einer Festplatte vom Typ WD-Caviar AC
2540 gekauft. Mein Mainboard hat 2 VLB
und 3 ISA Steckplatze. Mein Freund hat
einen 486DX-33 mit Hercules Dynamite Gra-
fikkarte (1 MByte, ISA). Weil alle Spiele auf
seinem Computer wesentlich schneller lau-
fen als auf meinem, haben wir seine Grafik-
karte bei mir eingebaut, was aber auch
nicht zu einer schnelleren Leistung fiihrte.
Kénnt Ihr mir sagen, warum mein Compu-
ter so langsam ist? Ky Luu, MUNCHEN
Besorge Dir zuerst ein Benchmark-Pro-
gramm, damit Du beide Rechner testen
kannst und so sichere Vergleichswerte hast.
Welches Testprogramm Du benutzt, ist vol-
lig egal, nur die relativen Werte sind wichtig.
Niichster Schritt: Alle Virenscanner laufen
lassen, die du bekommen kannst. Es gibt
verschiedene Viren, die nichts anderes tun,
als ein System mit Warteschleifen herunter-
zubremsen. Jetzt geht es an die Hardware.
Zuerst solltest Du tiberpriifen, ob der Turbo-
Schalter (falls vorhanden) funktioniert und
richtig geschaltet ist. Wenn sich beim
Driicken dieses Schalters die Geschwindig-
keit des Rechners nicht éndert, miissen die
Leitungen zwischen Board und Schalter
iiberpriift werden, vielleicht wurden sie
falsch aufgesteckt. Suche auf dem Board (im
Handbuch steht eine genaue Beschreibung)
die Pins fiir den Turbo-Schalter. Wenn der
Stecker ab, wird, schaltet der Rech-

CD-ROM Laufwerk. Eigentlich funktioniert
alles ganz gut, wenn ich da nicht eine hoch-
gradig eigenartige Sache hatte: Das CD-
Laufwerk funktioniert mal, dann wieder lie-
fert es nur verriickte Daten. Besonders nach
einem CD-Wechsel kann plétzlich das Direc-
tory nicht mehr richtig gelesen werden,
nach einem Reset wird das Ganze wieder
(kurzzeitig) besser. Ist das Laufwerk defekt
oder nur verschmutzt? K/ Fromm, Berun

Ein kurzer Blick in den Ausdruck Deiner
autoexec.bat zeigt das Problem: Der Aufruf
mscdex.exe steht vor smartdrv.exe. Eigent-
lich richtig, da Smartdrive ja auch CD-Lauf-
werke cacht. In Deinem Fall hat jedoch der
CD-Treiber ein Problem mit Smartdrv. Die
Lésung besteht darin, mscdex.exe NACH
dem Aufruf von Smartdrive einzufiigen. Jetzt
wird das CD-Laufwerk zwar nicht mehr von
Smartdrive gepuffert, Deine Probleme miif3-
ten jedoch behoben sein.
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ner auf “schnell”. Wenn Du die Hauptplati-
ne und die Bedienungsanleitung vor Dir
hast, tiberpriife die Jumper, die das Board
fiir den richtigen Prozessor konfigurieren.
Falls hier etwas nicht stimmt, solltest Du zu
Deinem Hardwarehéndler rennen und die
richtige Einstellung von einem Profi vorneh-
men lassen. Wenn Du niimlich etwas falsch
machst, kénnen Board und Prozessor kaputt-
gehen. Nichster Punkt: das BIOS-Setup.
Wie Du da reinkommst, steht ebenfalls in
der Bedienungsanleitung, meist ist es die
“entf”- bzw. “del”-Taste, die beim Systemstart
gedriickt werden muB. Auch hier solltest Du
extrem vorsichtig sein. Bevor Du etwas ver-
Anderst, schreibe Dir alle aktuellen Einstel-
lungen auf. Nur so kannst Du sicher sein,
den Rechner im Notfall wieder anzubekom-
men. Weil es mehrere BIOS-Hersteller gibt,
kann ich nur all ine Angaben h

stellungen nicht veréindern kénnen, es gibt
sie nicht oder sie werden anders bezeichnet, das
Suche nach “Processor Speed”, “CPU Clock” 24
oder #hnlichen Optionen des Prozessors. Die
sollten auf der laut Handbuch angegebenen
Stufe stehen. Als niéchstes priifen, ob der
Prozessorcache eingeschaltet ist, es gibt L1 net
und L2 : Beide einschalten (meist “enable”)
und priifen, was passiert. Noch eine Moglich- ™mu
keit: die Waitstates des Speichers sollten
moglichst auf Null stehen, bei Speicherzu- die
griffsproblemen jedoch héher. Wenn im soll
Handbuch nichts genaues steht, mufit Du Du
alle Moglichkeiten ausprobieren. Nichster
Punkt: Shadow-RAM. Sowohl BIOS- als auch
Video-Shadow sollten eingeschaltet sein.
Auch hier kann eine falsche Einstellung zu
Leistungsverlusten fiihren. Jetzt sollte Dein E|
Rechner die optimale Power bringen. Ich
glaube iibrigens, daB es bei Deinem Rechner
entweder an der Einstellung der Prozessor-
geschwindigkeit oder am abgeschalteten oder:
nicht vorhandenen Prozessorcache liegt. Nur,
hier findet man so spiirbare Leistungsein-
buBen, wie Du sie beschrieben hast.

beic
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Netzwerk

Ich habe mir vor kurzem Command & Col
quer zugelegt. Nachdem ich es durch
zockt hatte, verabredeten mein Freund und
ich uns zu einer “Daddel-Nacht”, wo wi
uns bei C&C iiber Null-Modemkabel gege
seitig in den Boden stampften. Da es aber
auf die Dauer zu langweilig wird, hatt
drei andere Freunde und ich uns iberlegt,|
ob wir uns nicht ein Netzwerk zulegen soll
ten. Jetzt meine Fragen: Reicht eine ISA
Karte fiir 60 Mark oder muR es eine Ve
Local-Bus-Karte fiir 200 Mark sein? Was
Kabel braucht man? Was zum Teufel ist ei
Router? Was ist ein lokales Netzwerk? W
ist IPX-Standard? Was brauche ich noch fil
Krempel (auBer ziemlich viel Platz fiir di
vier Computer)? Wo kriege ich das ganz
Zeugs her?

SVEN SCHLIESING, ROSENGARTE!

Vorweg: Wenn Du die Einrichtung eine
Netzwerkes als Spiel betrachtest, wirst Du
einige spannende Nichte erleben. The
tisch ist alles ganz einfach, in der Praxis lek
der nicht. Was Du brauchst, sind ganz bills
ge ISA-Netzwerkkarten (NE2000-kompatib
passen immer), Koaxialkabel mit Stecke:
(gibt es schon fertig konfiguriert fiir weni
Geld), ein paar sogenannte T-Stiicke
AnschluB an die Karte und AbschluBwider

eventuell wirst Du die vorgeschlagenen Ein-

sténde (auch nicht teuer). Dann brauchst D



gibt
net.
ck”

noch Netzwerksoftware: Am einfachsten ist
das unter WfW 3.11 oder unter Windows 95
mmachen. Wenn alles klappt, hast Du ein
lokales Netzwerk, das sich eben auf nur die
Rechner bezieht, die bei Dir stehen. Einen
Router brauchst Du nicht, der ist fiir Profi-
netzwerke, dagegen ist das IPX-Protokoll ein
Standard, den Du aber nur einmal einstellen
muft. Fange erst mal mit der Vernetzung
von zwei Rechnern an und kaufe dann erst
die restlichen Komponenten. Die Hardware
solltest Du tibrigens wirklich dort kaufen, wo
Du auch ein wenig Beratung bekommst. Das
Problem ist némlich, dal man zum Thema
Netzwerkinstallation schnell mal die ganze
Power Play fiillen kénnte...

EDO oder Cache?

Was ist der Unterschied zwischen Cache
256K und EDO-RAM? Welches ist besser?
Warum verkaufen viele Handler entweder
nur 256 K Cache oder EDO-RAM und nicht
beides? Was ist der Unterschied zwischen
4 MByte RAM und 4 MByte EDO-RAM?
Mirko KEROUCHE, BREMERVORDE

Es geht mal wieder ums liebe Geld: Externer
(L2) Prozessorcache ist nicht gerade billig,
aber nur damit wird ein Prozessor wirklich
schnell: etwa 20 Prozent gegeniiber einem
Prozessor ohne Cache. In Wirklichkeit
bedeutet das aber, da8 Prozessoren ohne
Cache etwa 20 Prozent LANGSAMER als die
“normalen” Prozessoren sind. Clevere Mar-
ketingstrategen haben deshalb EDO-RAM
entwickelt, das schneller als normales RAM
ist. Und weil es schneller ist, wird tatséch-
lich fehlender Cache etwas ausgeglichen.
Aber: EDO-RAM ist nur beim Lesen schnel-
ler, nicht beim Schreiben. Und ein Paar
Mark mehr als normales RAM kostet es
auch. Eine Geschwindigkeitssteigerung mit
EDO-RAM um etwa sieben Prozent gegen-
iiber dem Leistungsverlust von etwa 20 Pro-
zent bei fehlendem Cache, ist eigentlich kein
wirklicher Vorteil. EDO-RAM (das nicht
jeder hat) macht sich in der Werbung
schlieBlich besser als L2-Cache, der schon in
jedem Durchschnitts-486er steckt. Zum
Gliick wird in die néichste Prozessorgenerati-
on der Cache gleich mit eingebaut: Dann hat
der Spuk hoffentlich ein Ende.

VergeBlich?

Gut - mein 386er ist schon etwas in die
Tage gekommen. Aber neuerdings kann er
sich nicht mehr die Einstellungen im SETUP
merken. Wenn ich ihn einige Tage abge-
schaltet habe, muB ich alle Einstellungen
neu eingeben. Was ist kaputt?

Ubo NEUMEIER, SULZBACH-ROSENBERG

Die Einstellungen jedes Rechners werden in
einem CMOS-Baustein abgelegt. Der kann
sich diese jedoch nur “merken”, wenn er dau-
ernd mit Spannung versorgt wird. Dazu
dient ein kleiner Akku, der sich entweder
direkt auf dem Motherboard befindet oder
extern angeschlossen ist. Da Akkus jedoch
nur eine begrenzte Lebensdauer haben, kon-
nen sie nach einigen Jahren ihren Geist auf-
geben. Ein neuer muf3 also her. Normaler-
weise ist der Akku leicht zu finden, oft ist er
durch die Aufschrift “CMOS-Battery”
gekennzeichnet. Du brauchst ihn nur vor-
sichtig auszubauen und damit zu einem
Fachhéndler zu gehen und ihn austauschen
zu lassen.
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Das animiert!

Hier eine Antwort auf den Brief in der

Power Play 12/95, S. 110, Uberschrift “Wer

animiert?”: Es gibt ein Video mit pramier-

ten Computerfilmen von der IMAGINA

1994.

Hersteller: BMG VIDEO

Best. Nr.: 74321 115173 |

Titel: BEYOND - the mind’s eye

Musik: Jan Hammer

Auf dem Video sind 12 Filme in voller

Lange, das ganze dauert ca. 50 Minuten.
OLAF KOSTER, SCHENEFELD

Vielen Dank fiir den Tip — das diirfte ziem-
lich viele Leser interessieren.

Nomen est Omen

Da ich sehr an Geschichte - besonders an
der romischen - interessiert bin, habe ich
eine Anmerkung zu Caesar 2. Zunachst
muB ich Euch darauf hinweisen, daB die
feindliche Armee auf den ScreenShots
keine karthagische, sondern eine etruski-
sche (Etruscans) ist. Das deckt sich auch
viel eher mit den von Euch im Testbericht
beschriebenen “einfallenden Barbarenstam-
men”, weil das die Etrusker im weitesten
Sinne sind. Dazu eine Frage: Beschranken
sich die Kampfhandl achlich auf
das Verteidigen des eigenen Imperiums?
Doch hoffentlich nicht. Wenn doch, ist der

auf ¢
Name irrefiihrend, da die Expansion zur Kai- Dir c
serzeit - erst ab da gab es ja die Caesaren- das
im Mittelpunkt stand; die Unterwerfung der Ode
li den (Barbaren-)Sta war ja lang
zuvor erfolgreich abgeschlossen worden. In Mo
jedem Fall darf die Expansion in einem Mit
Spiel iiber das alte Rom nicht fehlen. Wenn mit
doch, so wire der Name “Konsul” oder gese!
noch besser “Statthalter” bezeichnender. Kon:
JAN WISCHNIEWSKI, BERLN. €ines

den
Danke fiir die Nachhilfe! Was Deine Frage jede:
betrifft: Bei Caesar 2 wird auch expandiert, gege
das Spiel triigt den Namen also zu recht. gera
Allerdings bezweifle ich, daB Sierra das Spiel teile
anders benannt hitte. “Caesar” klingt doch mich
etwas aufregender als “Konsul”. die s
einer
Geri

Wenig Mark fur
den Marc =

Vor kurzem habe ich die optimale Losung
fiir mich gefunden! Den Sega Saturn und
die Sony Playstation! Endlich Spiele, wie
man sie so nur vom PC kannte, ohne Angst
haben zu missen, daR die Programme
nicht anstandslos laufen oder die Konsolen
mit den Spielen iiberfordert sind! Was die
Software betrifft, sieht es auch sehr gut
aus. Viele vom PC bekannte Softwarehau-
ser entwickeln auch fiir die Next Generati
on-Konsolen bzw. setzen ihre PC-Titel fil
die Konsolen um. Und wenn man sich Spi
le wie Panzer Dragoon, wipEout, Segi
Rally, Virtua Fighter 2 u.v.a. betrachtet, vi
schlagt es sogar einem verwohnten
User wie mir die Sprache!

Das ware auch mein Tip fiir den Marc (v
Leserbriefe PP 12/95, S. 112): Was ware
Vater froh, statt 6000 nur noch 600 bis
Mark fiir eine Konsole bezahlen zu mii:
Selbst wenn Marc sich nicht fir eine Ko
sole entscheiden konnte, waren ca. 13|
Mark fiir zwei Konsolen immer noch vi
preiswerter als sein Wunsch-PC!

PS: Nun bin ich mal gespannt, ob lhr ein
Leserbrief pro Konsole und kontra
abdruckt!

Mark ToM, GROBOS:
So, das war aber das letzte Mal, daf d
Uralttrick mit dem “Ihr traut Euch besti
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nicht...” funktioniert! In diesem Fall haben
wir aber wirklich kein groes Problem damit,
denn daf3 die neuen Konsolen nicht schlecht
sind, wissen wir selbst. Trotzdem sehe ich
das ganze recht gelassen, langfristig setzen
nimlich nach wie vor die meisten Entwickler
auf den PC, und das mit gutem Grund. Sagt
Dir das Wort “Analog-Joystick” etwas? Oder
das Wort “Tastatur™? Der Begriff “Modem™?
Oder “Internet”? Oder... Die Liste ist noch
lang und fiir jeden Konsolen-Fan (im
Moment noch) schmerzhaft! Der Punkt ist:
Mit jeder Konsole kann man “nur” spielen,
mit jedem PC kannst Du alles machen. So
gesehen kiimen dann die 1300 Mark fiir zwi
Konsolen noch zu den Anschaffungskosten
eines PCs hinzu. Auch wenn das Thema auf
den ersten Blick ausgelutscht scheint: Mit
jeder neuen Generation von Konsolen, die
gegen immer andere PCs antritt, sollten
gerade Spieler die jeweiligen Vor- und Nach-
teile neu tiberdenken. Insbesondere wiirde
mich mal interessieren, was andere denken,
die sowohl die neuen 32-Bit-Konsolen wie
einen PC zuhause stehen haben und die alle
Geréite zum Spielen nutzen.

Listiges Windows

Wie ware es mit einer Liste der Spiele, die
unter Windows 95 laufen, oder auch nicht?
Das wire gar nicht schlecht, weil ich beab-
sichtige, mir das Programm zu kaufen, aber
nicht weil, wie es mit den Spielen lauft. Ich
habe namlich gehort, daB es bei einigen
Spielen zu Schwierigkeiten kommen kann!
Bekommt man bei euch etwas, wenn ein
Leserbrief abgedruckt wird? Bei einigen
anderen Zeitschriften ist das namlich der
Fall.

STEPHAN GRUGER, HOLZWICKEDE

Wir sind momentan am {iiberlegen, ob wir
etwas derartiges machen sollen. Das einzige
Problem: Die Liste wird nicht sehr lang. Mir
personlich ist noch gar kein Spiel unterge-
kommen, das partout NICHT mit Win95
funktionieren wollte. Einige sehr wenige Pro-
gramme sind etwas komplizierter zu konfi-
gurieren, aber irgendwie bekommt man auch
die zum laufen. Bisher gab es in der Redakti-
on auch mit den allerkrummsten Preview-
Versionen, die uns die Hersteller manchmal

Was Deine zweite Frage angeht: Tut mir
leid, aber bei uns bekommt Thr nichts dafiir,
wenn Euer Leserbrief abgedruckt wird. Wire
auch traurig, wenn Euch die Power Play so
egal wire, daf3 Thr nur noch gegen Bares
Interesse habt und Euch beteiligt. Anders
sieht es bei den Tips & Tricks aus: Wer sich
die Miithe macht und seine (zum Teil seiten-
langen, oft mit Zeichnungen versehenen)
Losungen einschickt, bekommt auch was —
genaueres findest Du auf den entsprechen-
den Seiten.

Senf auf
Registrierung
Ich méchte gerne meinen Senf zum Leser-
brief von F. Hartmann (Power Play 12/95, S.
110) geben. Ich habe bisher gute Erfahrun-
gen mit den Registrierkarten der Soft-
warefirmen ht. Da ist z.B. Software
2000: Ich bin bei denen registrierter Kunde
und habe das Update vom Bundesliga-
manager Hattrick (Version 1.0 unterstiitzte
keinen SoundBlaster) ohne Aufforderung
hickt bek und konnte so end-

schicken, keine nen ten Probl

STAR CLUSTER

Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un-
endlichen Weltraumes!

In diesem epochalen Simulationspostspiel er-
forschen, erobern und entdecken UNEND-
LICH() viee Mitspieler aus ganz Europa
im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder
neue Welten (mit extra Karten) und Artifakte!

chen Entdeckungen!
Lernen Sije ziin Geheiﬂu:isse un.be.l.(ulnmer Plo-
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fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli- | Kyrandia 1 bis'3 | Might & mfu 3biss |

Ausfiiheliches Info:

Postfach 1006 38
60006 FRANKFURT/MAIN
(Tel. 069/29 2233, Mi+Do 16— 18 Uhr)

H-m ot
Gabriel Knight |

(05 GmbH

ngen incl. Pliine, Hotline-Ser
Versundkoslen und 24 Std. Ses

| Jagged Aliance
‘ Jewels of Oracle

Ishar 1 bis 3
|| King's Quest 1 bis 6
Journeyman's Pojekt 1 +2 sy ims

ritical / Myst | Wizardry 6 und 7 |

‘Wir fuhren uber 250 Losungen
Fordern Sie die Gesamtliste an.

Fragen Sie die Bestellannahme
nach Neuheiten, da wochentlich
_osungshefte erscheinen.

Prisoner of Iu " | samm

Sammelhefte:
Ravenloft | und 2 Eye o.t. Beholder | bis 3

Unsere Hefte sind auch bei anderen Hiindlem
erhiiltlich. Forder Sie die Liste der Hiindler an.

Distributor fiir Osterreich-Kornfeld OEG-1100 Wien-Tel/Fax:0222/8174439
Distributor fiir die Schweiz-/

AHA CD-ROM Spiele-3662 Seftigen-Tel/Fax:033/457001

Pc-CD Rom
lith Hour {
emory |
ASCii Pad

Tekken

Destr. Derby
Wrestle Mania

1-9250262
“1.-915 263

Uhr
1 Uhr
0441-9250264
leuerscheinungen)

rsandbedingungen:

o
95,

Extreme Games 95,-

Raiden Project
Worms

95,-
95,

'y
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt. Irrtimer und Preisinderungen vorbehalten! Es,
Angabe Ihres Systemtyps gegen 1,50 DM Rickporto unseren Gesam tkatalog an: LAP Direct, Staufinie 17,

2 AV

26789
Tel:049)
Staulinie I7
26122 Oldenburg
Tel:0441/12622

PC-Hardware

MS-Sidewinder 109,
Gravis Firebird
Gravis Phoenix
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lich BMH mit Sound spielen. Gute Erfahrun-
gen machte ich auch mit den deutschen
Vertretungen sowohl von Electronic Arts
als auch von MicroProse.
Es bringt wirklich nichts, die Registrierkar-
ten ins Ausland zu schicken, sie werden
dort sowieso weggeworfen. Ich habe die
Dynamix-Programme FPS: Football ‘95 und
FPS: Baseball ‘94 in englischer F:
also sind auch die Registrierkarten in Eng-
lisch. Das ist aber ein Problem, weil diese
Registrierkarten nur fiir den englischen
Markt gelten, und die deutschen Vertretun-
gen die englischen Karten nicht annehmen.
CHRISTOPHER REIMER, OSTERHOLZ-SCHARMBECK

Im Prinzip hast Du vermutlich recht — die
meisten deutschen Vertretungen kénnen mit
den amerikanischen Karten nichts anfangen.
Warum sollten sie auch, schliellich haben sie
das Spiel ja nicht verkauft und miifiten trotz-
dem die Kosten fiir die weitere Kundenbe-
treuung iibernehmen. Wenn einige Firmen
sich auch um die Kéufer der Originalfassun-
gen kiimmern, ist das denen gar nicht hoch
genug anzurechnen.

Outpost

Ich habe mir einen Fehlgriff geleistet und
wende mich nun an Euch, mit der Bitte um
Hilfe: Verfiihrt von den schonen Bildern,
habe ich Outpost im November 1994
gekauft. Da auf der Packung stand, daR
man eine verbesserte Version spater
K I hgeliefert bel wiirde,
was ubrigens auch in Eurem Test stand,
habe ich meine Registrierkarte im Dezem-
ber 1994 an Sierra geschickt. Inzwischen
teilte man mir bei einem Anruf mit, man
rechne im August mit der Austauschaktion.
Nachdem ich bis heute bei vergeblichen
Versuchen auer dem Text des Anrufbeant-
worters noch immer nichts Neues gehort
habe, ware es nett, wenn lhr vielleicht ein-
mal nachhaken wiirdet, was aus dieser
Nachlieferungsaktion geworden ist.

Die Antwort wiirde vielleicht auch einige
andere Leser der Power Play interessieren,
oder bestraft lhr die Unglaubigen durch
Nichtbeachtung?

KURT CARLO, GIEGEN

Naja, eigentlich bestrafen wir Ungléubige in
der Tat mit Nichtbeachtung. Aber was soll’s,
machen wir halt mal ‘ne Ausnahme: Laut
Auskunft von Sierra hat sich das Update von
Outpost weiter verzigert. Demniichst soll es
aber endlich soweit sein: Wer seine Regi-
strierkarte an Sierra Deutschland hickt

hat, bekommt die Update-CD kostenlos und
automatisch zugeschickt. Wer sich bei Sierra
England oder Sierra Amerika registrieren
lieB und nichts von denen hért, sollte sich
mit einem kurzen, einfachen Brief an die
deutsche Vertretung wenden und bekommt
dann ohne gréfere Probleme das Update zu-
geschickt: Sierra hat versprochen, diese Up-
grade-Aktion ohne biirokratischen Aufwand
abzuwickeln — es scheint so, als habe man
erkannt, daB es keinen Sinn macht, die Kun-
den weiter zu verérgern. Wollen wir hoffen,
daf} das jetzt auch klappt.

Gewichtiger
Hinweis
Ich mochte Euch auf einen Punkt hinwei-
sen, der mich ganz besonders nervt. Wenn
Ihr im Wertungskasten das Niveau angebt,
dann tut das doch bitte mit den Vokabeln
hoch bzw. niedrig. Das Wort “schwer” wird
hierbei wohl mit der Vokabel “schwierig”
verwechselt. Wenn lhr ein Spiel testet und
als “schwer” bezeichnet, dann setzt bitte
noch als FuBnote die Gewichtseinheit
hinzu, in der lhr so etwas meRt. Ich méchte
wirklich noch mal klarstellen, daR ich nicht
den KlugscheiBer raushangen lassen will,
aber immerhin bekleidet lhr als “Massen-
medium” fiir viele auch eine Art Vorbild-
funktion.

MATTHIAS PROTZMANN, E-MAIL

Die Bewertung des Niveaus eines Spiels
erfolgt bei der Power Play grundsitzlich in
Pfund. Das hat den gleichen Anfangsbuch-
staben wie der geliebte Name unseres Hef-
tes. Ernsthaft: Du hast natiirlich recht, wir
werden Deinen Hinweis umsetzen. Verspro-
chen! Und wenn es doch mal jemand vergift,
wird er — beschwert mit einer Wanne Beton
an den Fiilen - in die Isar geworfen.

Gewichtige Frage

Zur Rubrik “Sechs Stiihle, eine Meinung”
hatte ich eine Frage: Wie lauft dort die
Bewertung? Ist 10 oder 1 das Beste?

Zum SchluB noch eine vielleicht etwas selt-
sam klingende Frage, es wiirde mich aber
mal interessieren: Nimmt eine Diskette an
Gewicht zu, wenn man sie beschreibt? Mit
dieser verwirrenden und die Redaktion in
heiRe Diskussionen fiihrenden Frage been-
de ich meinen Brief.

PS: Ich bin stolzer Abonnent der Power
Play. Leider ohne CD-ROM. Kann ich das
i dwi b llen, oder wie k

ich an eine abonnierte Ausgabe der Power
Play mit CD? MuB ich das Abo erst auslau-
fen lassen, oder gibt es irgendeine andere
Maglichkeit? CHRISTIAN, E-MAIL
Bei “Sechs Stiihle, eine Meinung” ist 10 das
theoretisch beste, auch wenn kaum ein Spiel
diese Traumnote bekommen wird — aber
kann man das nicht dem Zusammenhang
entnehmen?

Deine Frage zum Diskettengewicht ist in der
Tat sehr interessant, auch wenn sie eher in
die Rubrik “Erste Hilfe” gehért. Wir haben,
um der Sache auf den Grund zu gehen,
#ulBerst kostspielige Tests durchgefiihrt. Ein
Team von Experten hat sich fast eine ganze
Woche mit Tausenden von Disketten herum-
geplagt. Anfragen an verschiedenste Univer-
sitéiten wurden gestellt, zahlreiche Talk-
Shows haben sich des Themas angenommen,
und auch die Damen und Herren vom “Wort
am Sonntag” beschiftigten sich zwischen-
zeitlich mit der Sache. Werden Disketten
schwerer, wenn man sie beschreibt: Ja.
Kommt allerdings darauf an, was fiir einen
Stift Du benutzt. Ein Kuli fillt da nicht so
recht ins Gewicht, wohingegen Hammer und

Der Online-
Leserbrief

Ab sofort konnt Ihr uns auch per E-
Mail Leserbriefe schicken! Dazu
schreiben CompuServe-Teilnehmer
an die Adresse

75162,405

Die Mitglieder anderer Online-Dien-
ste, zum Beispiel dem Internet,
BTX/Datex-J beziehungsweise T-
Online, schicken lhre Post an

75162.405@Compuserve.Com

Wichtig: Aus CompuServe heraus
missen die Zahlen durch ein
Komma, bei allen anderen Diensten
durch einen Punkt getrennt werden!
Weil diese E-Mail-Adresse momen-
tan nur flr Leserbriefe vorgesehen
ist, schreibt doch bitte in die
“Betreff”-Zeile das Wort

Leserbrief.

Alle anderen Online-Aktivitaten funk-
tionieren natiirlich weiterhin so, wie
Ihr es unter Power-Play-Online nach-
lesen konnt.
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Meiflel fatalste Auswirkungen (durchaus
auch der erleichternden Art) haben kénnen.
Was die Abo-Anderung betrifft: Ein einfacher
Brief, Anruf oder ein Fax an den

Power Play Aboservice

Postfach 1163

74168 Neckarsulm

Tel. 07132/959-242

Fax. 07132/959-244

genitigt und Du kannst Dein Abo umbestellen.

Es ist kuhl,
werter Herr

Ich bin ein Leser der ersten Stunde, ich
schon regelmaRig die Happy-
Computer und war dabei, als die Power
Play nicht viel mehr als nur eine ziemlich
dinne Beilage war.
Um so mehr muBte ich feststellen, daR die
Redaktion scheinbar ein Publikum an-
sprach, das deutlich jiinger zu sein scheint
als ich. Die Sprache wurde immer “cooler”
und “geiler” und die Tests waren oft so far-
big, daR mir die Augen weh taten. Inzwi-
schen wirkt die Power Play wieder etwas

serioser, was nicht allein daran liegt, da
die Videotests entfielen und es jetzt endlich
PC pur gibt.

STeFAN KRAUSE, NURNBERG

Erst einmal: Freut mich, daf die Power Play
jetzt wieder seridser wirkt. Inzwischen
kamen schon die ersten Anfragen #lterer
Herrschaften, die uns unbedingt ihren Spar-
strumpf zur sicheren Aufbewahrung tiberlas-
sen wollen.

Was die Sache mit der Sprache betrifft, bin
ich nicht ganz Deiner Meinung. Du hast
recht, wenn Du mit Deinen Ausfiihrungen
meinst, die Redaktion tibertreibe es vielleicht
manches Mal mit den “geils” und “cools”
etwas. Das geschieht aber oft aus einer
gewissen Begeisterung heraus, und die kann
bei besonders tollen Spielen auch im Heft
riiberkommen. Aber letztlich sind wir ein
Magazin, das sich in einer jungen Branche
behaupten muB, mit jungen Lesern und
einer jungen Redaktion. Wir sind nicht die
FAZ! Ubrigens: Sogar Zeitschriften wie etwa
der “Spiegel” greifen in bestimmten Artikeln
gerne auf Begriffe aus der jugendlichen
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St Seal Aspkt ds i Selen S Gespur o Ttk n
er gl Schachtengeen firdicte Armeen ntr Beves,

und besiegen Sie den Drachen, der seit Urzeiten die Menschen
in lhrem atemberaubend schonen Land terrorisert,

Umgangssprache zuriick — auch auf “cool”
und manchmal auch auf “geil”. Besonders
schlimm finde ich das nicht, was zihlt, ist ja
letztlich der Inhalt.

Was die Farbe der Tests betrifft: Einer unse-
rer prominentesten Stammleser hat bereits
iiber das gleiche geklagt. Seitdem trégt der
Herr immer eine dunkle Brille zu seinen
strohblonden Haaren.

100% Sound

Beim Durchblattern Eures Specials ist mir
etwas aufgefallen. Das Spiel “Slipstream
5000” hat in der Soundwertung 100%
bekommen. Das heiRit, daR es den ultima-
tiv-besten Sound bietet, seit es Computer-
spiele gibt. Wenn nun ein Spiel auftaucht,
bei dem der Sound besser ist als bei Slip-
stream, was fiir eine Wertung gebt Ihr
dann? NORBERT MICHALSKY, BERLIN
Soooo gut ist der Sound von Slipstream nun
auch wieder nicht: Das Ganze war ein
Druckfehler, tatsdchlich bekam das Pro-
gramm “nur” 77%.

¢ Gnade!

"Atemberaubende Grafik,
packende Action-Sequenzen ...
ein Augenschmaus.”

————
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VergraBern Sie Ihren Reichtum, und starken Sie lven Ruf, indem Sie
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Der teuerste
Rechner ist bei
weitem nicht
immer der beste.
Andererseits
kann ein neuer
Computer gar
nicht schnell
genug sein. Ist
man mit einem
75er Pentium gut
bedient, oder
sollte es
mindestens ein

120er sein? Lohnt i

es sich, vielleicht
nur das Mother-
board
auszutauschen?

ittt

ei unserem Computertest hat uns vor allem
interessiert, ob es sich wirklich lohnt, mehr
Geld fiir das Schnellste vom Schnell

ben. Oder ob man besser beraten ist, sein Geld in
ein normal-durchschnittliches System zu inve-
stieren und erst spiiter aufzuriisten? Und noch
eines: Mit welchen Kinderkrankheiten mufl man
bei der brand -generation rechnen?
Zum Test standen Geriite so unterschiedlicher
Firmen wie Escom, Vobis und Siemens Nixdorf.
Wichtig war uns, die vier Computer nicht nur
unter praxisfremden Testbedi iiber die-
verse Benchmarks zu beurteilen, sondern Ein-
driicke von wochenl i

itteln. Was niitzt beispiel ein um 3%
schnellerer 3D-Bench, wenn wegen Ressourcen-
Konflikten zwischen Soundkarte und CD-ROM-
Laufwerk stéindig der Rechner abschmiert? Wir

Dol

Redakti tz zu

- wollten wissen, was die Testgeriite im Alltag

eines Spieletesters bringen: Mehrere Spiele pro
Tag, zum Teil noch nicht ganz fertige Program-

me mit manchmal gréBeren Bugs oder nicht opti-
“ miertem Programm-Code. Welche Kiste packt’s,

und welcher Rechner steigt vorzeitig aus?

Ubrigens: Wer bereits einen élteren Computer
mit der kompletten Peripherie vom Monitor bis
zum Joystick hat, mufB nicht unbedingt gleich
das ganze System neu kaufen: Alle, die sich mit
der Technik auskennen, kénnen mit einem Aus-
tausch des Motherboards fiir vergleichsweise
wenig Geld aus ihrer alten Schnecke einen
rasanten Flitzer machen - insbesondere dann,
wenn sich iiber das lokale Anzeigenblatt die
alten Teile auch noch weiterverkaufen lassen.
Beispiel: Wer einen Standard-486er hat, besorgt
sich im EDV-Fachhandel eine neue PCI-Penti-

um-Hauptplatine (ca. 400 Mark) und eine PCI- &

Grafikkarte (zw. 200 und 400 Mark) und einen:
Hauptprozessor (zw. 500 Mark fiir einen Penti-
um 90 und ca. 1000 Mark fiir einen superschnel-
len P-133). Wichtig: Auch die Speicherbausteine

miissen ausgetauscht werden. Waren frither &

Standard-SIMMs die Norm, nehmen alle neue-
ren Boards nur noch die sogenannten PS/2-
Module auf (Preis fiir 4 MByte etwa 350 Mark).
Festplattencontroller sowie serielle und paralle-
le Schnittstelle sind normalerweise bereits auf
der Hauptplatine integriert.
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der Player? -

Wer sich seinen Traum-PC selbst bastelt, kommt
so beispielsweise fiir einen P-90 mit satten 16
MByte RAM und schneller PCI-Grafikkarte auf
Kosten von ca. 2300 Mark — wer die alten Bau-
teile weiterverkauft, wird aber einen GroBteil des
Geldes zurtickbekommen. Insbesondere die alten
RAMs werdet Thr meist ohne groBlen Verlust los
und manche (leider wenige) Héindler sind sogar
50 nett und tauschen sie mit leichtem Abschlag
gegen neue Speichermodule aus.

Escom Big Tower P 133

Im schlichten “weniger-ist-mehr”-Look prisen-
tiert sich der Escom Big Tower P 133. An der
Geh#use-Front sind nur die iiblichen Knépfe und
Laufwerk-Zugéinge, ansonsten befinden sich alle
weiteren Anschliisse fiir Maus, Joystick etc. auf
der Riickseite. Schnelle Offnungsméglichkeiten
bietet das Gehiuse nicht, wer an die Innereien
will, muf3 mit dem Schraubenzieher ran. Das gilt
auch fiir die Steckkarten, die noch auf konven-
tionelle Art befestigt sind. Dafiir ist das Innenle-
ben des Rechners sehr aufgeriumt, alle Kabel
wurden ordentlich mit Befestigungsklemmen
verlegt.

Der Big Tower ist komplett mit Windows 95 kon-
figuriert; allerdings bietet Escom Alternativen
an, auf Wunsch wird dem Kunden auch Windo-
ws 3.11 oder OS/2 Warp 3.0 auf die Festplatte
gespielt. Vorbildlich die gebundelten Office-
Losungen: StandardméfBig bekommt der Kéufer
Novell Perfect Office, kann aber statt dessen
auch Microsoft Office 95 nehmen. AuBlerdem
befindet sich noch der — #hem — Mitsubishi
Hotelfiihrer auf der Festplatte.

Eine groBe Uberraschung erlebten wir bei den
Benchmark-Programmen, mit denen wir die
Rechnergeschwindigkeit iiberpriift haben:
Sowohl der DOS-Tester 3D-Bench als auch der
SystemInformation-Benchmark aus den Norton
Utilities fiir Win95 zeigten deutlich niedrigere
Leistungsdaten als die beiden Konkurrenzrech-
ner. Obwohl in stundenlangen Konfigurations-
Sessions alle méglichen Problemquellen — BIOS,
Treiber etc. — durchgecheckt wurden, énderte
sich am Resultat nichts: Der Escom war der
langsamste Rechner im Vergleichstest.
Ansonsten iiberzeugt die Technik, die OnBoard-
SoundBlaster 16 und die Diamond Stealth 64

.
AV

Video-Grafikkarte mit 2 MByte VRAM lassen
auch fiir Power-User kaum Wiinsche offen. Dazu
kommt noch die 1 GByte groBe, sehr schnelle
Fireball-Festplatte von Quantum. Das

BIOS entspricht dem aktuellen Plug'nPlay-Stan-
dard und kann sogar speziell fiir Windows 95
konfiguriert werden — bei Computern anderer
Hersteller leider immer noch keine Selbstver-
sténdlichkeit.

Der mitgelieferte Escom 17-Zoll-Monitor liefert
ein angenehmes, wenn auch nicht vdllig brillan-
tes Bild. Auch Escom gewiihrt 36 Monate Garan-
tie auf den Big Tower P 133, der mit 5.700 Mark
mit Abstand der giinstigste Rechner ist.

An den EsCom-Rechner kann man sich
schnell gewdhnen: Ob Rollenspiel,
Adventure oder Flugsimulator - es
macht einfach SpaR, auf dem Teil zu
zocken! Auch bei eher ungewdhnlichen
Spielen, mit denen ich in letzter Zeit
massiv eingedeckt wurde, gab es kei-
nes der sonst so sattsam bekannten
Setup-Argernisse. Obwohl der Compu-
ter etwas lansamger ist als die ande-
ren, féllt dieser Unterschied in der Praxis kaum auf: Ein
deutliches Zeichen, daB die heutige (Spiele-)Software
die fortgeschrittene Hardware selten wirklich ausreizt.
Auch sonst hat sich der EsCom Big Tower P 133 im All-
tag gut bewahrt und machte keinerlei Probleme. Ledig-
lich die etwas ige D: auf
dem Monitor kdnnte besser sein.




Soﬁ'zElssvonvobisgibtesim
'ugky Tower-Gehiuse: Das ist
“unauffillig, dafiir aber um so

M man hat vollen Zugriff auf
'en. Die Steckkarten sind mit einer
ﬂx@ek]emmt, die leicht entfernt werden
knpn emfacher geht’s mcht. Die 1-GByte-Wech-
d lich. Auf der
:m heg‘ eine der seriellen Schnittstellen,
was vor allem fiir diejenigen praktisch ist, die
ofter per Laptop Daten mit dem “groBen” PC aus-
tauschen miissen (fiir Spieler ist das wohl nicht
ganz so wichtig).

- Komp
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“der Vi
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wer auﬂa“en Auf der Festplatte ist Windows 95 vorinstalliert.
Dazu gibt es wahlweise WinWord, Excel oder

Wi", muB mehr Access, alles in den aktuellsten 32-bit Versionen,
= sowie diverse DFU-Programme. Eine echte
bieten = A | A .
mit der iiber die Vobis-

Mailbox direkt auf das
Netz der Netze zuge-
griffen werden kann.
Das kostet zwar keine
speziellen Gebiihren,
allerdings fallen nor-
male (Ferntarif-) Tele-
fonkosten an.
Auch der Vobis-Rech-
ner ist standardméBig
mit einer SoundBla-
ster 16-Karte ausgerii-
stet. Fiir die notige
Grafikpower sorgt eine
Elsa-Winner-1000-
Trio-Karte mit 2
MByte DRAM: eine
der derzeit besten Gra-
fikkarten iiberhaupt
und heimlicher Lieb-
lmg der Redaktion,
dere die Win-
dows 3.1/95-Treiber
sind vom -Feinsten.
Allerdings sind beide
Karten nicht auf der
Hauptplatine direkt
untergebracht,
dern belegen je einen
von insgesamt 7 Slots.
Der 17-Zoll-Monitor
von MAG ist insge-
samt recht gut, aller-
dings im Vergleich mit
anderen Geriiten
erstaunlich  dunkel
und kontrastarm -

Sen sechs Wochen kann ich meine
auf dem Pro-
zessor uberhaupt spazierenflliegen:
Der HighScreen macht auch aus der
langsamsten Software-Kriicke noch
einen rasanten Uberschalljet. Der
Computer hat sich insgesamt mehr als
bewahrt. Etwas storend ist allerdings
die Tatsache, daB der Tower nur zwei
serielle Schnittstellen hat, von denen eine stets von der
Maus belegt ist. Dafiir geht der Wechsel zwischen
Modem- und Serial-Linkkabelstecker flott von der Hand,
da sich der ComPort Nummer 2 auf der Vorderseite des
Gehauses befindet. Weit weniger strend, aber dennoch
etwas nervig sind die Abmessungen des supergroen
Gehauses Das paB( néamlich nicht unter den Standard-
isch und steht gr immer
im Weg herum. Trotzdem: Wenn wir demnachst die
Testrechner wieder zuriickschicken miissen, wird das ein
schwerer Abschied.

son-

und das, obwohl er den Benutzer durch eine der
sonst so farbenfrohen Trinitron-Réhren
anstrahlt. Die restliche mitgelieferte Peripherie
ist (von der etwas merkwiirdigen Maus mal
abgesehen) alltagstauglich, ohne besonders auf:
zufallen: Wer sich den Highscreen anschafft,
bekommt einen soliden, sinnvoll zusammenge:
stellten Computer ohne auBergewihnlichen
Schnickschnack — dafiir aber mit einem der
besten Gehéuse iiberhaupt, und das konnte im
Zeitalter der schnell austauschbaren Massenwa:
re durchaus Grund genug sein, sich fiir den High
Screen zu entscheiden

Scenic PT 113 G6

Keine Frage: Optisch ist der Scenic PT 113 G
von Siemens Nixdorf das auffilligste Gerét im
Test. Das postmoderne Design soll fiir die Firmé
mit dem teilweise angestaubten Image jene Kun:
den gewinnen, die sich statt der iiblichen weif:
grauen Rechner etwas Auffilligeres auf dem
Schreibtisch wiinschen.

Wer den Scenic zum ersten Mal einschaltet,
bekommt eine Siemens Nixdorf-eigene Win95:
Oberfliche im Biirostil geboten: Von dort aug
konnen Programme direkt aufgerufen werden:
Die Softwareausstattung ist ordentlich: Neben:
MS-Works 3.0 gibt’s noch jede Menge Tools, dar:
unter ein AdreBbuch und mehrere DFU-Pro:
gramme wie WinCIM fiir CompuServe. Im Kar:
ton warten auBerdem noch KingsQuest 7 und
einige MultiMedia-CDs auf Spielernaturen.
Wer den Scenic kauft, geht kein groBes Risike
ein: Das Geriit ist tadellos verarbeitet, in dem
Mini-Tower geht es eng aber aufgerdumt zu
Fast alle K ten sind problemlos zu e
chen und kénnen auch ohne Schraubenzieher
mit einfachem Druck auf Befestigungsleiste){
gelost werden. Nur Tastatur und Maus halten
den hohen Standard nicht: Beide sehen zwa
schick aus, aber die Maus ist nicht sehr ergono
misch, und die Tasten auf dem Keyboard sin
speziell fiir Vielschreiber inakzeptabel. Fiir rein
Spielernaturen langt’s aber, und Siemens Nix:
dorf hat das Problem inzwischen auch erka
und will zumindest die Tastatur verbessern.
Das Layout der Hauptplatine stammt vom Hel
steller selbst: Direkt auf dem Mainboard sin
eine Original-SoundBlaster 16 und eine Tsen
ET4000/W32-Grafikkarte untergebracht: De
Tseng-Chip ist zwar nicht weiter aufregend, abe
von Grund auf solide, speziell fiir Spiele absol
kompatibel und auch unter Windows noch aus
reichend schnell. Beide OnBoard-Module lasset
sich vom Benutzer im BIOS ausschalten uni
durch andere Karten ersetzen. In einem der IS,

Slots steckt ein internes 28.800-Modem voft:

Creatix. Auch das ist mittlerweile ein Standard
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Knapp einen Monat habe ich den Scenic PT 113 G6 nun im
Einsatz und bin von dem Rechner auBerst angetan. Endlich
mal ein Computer, der von vorne bis hinten durchdacht ist:
Ordentlich schnell ist das Teil sowieso, und von der einge-
bauten SoundBlaster tiber den Grafikchip bis zum Modem
sind alle Teile quasi Industriestandard und damit genau das
richtige fiir Spielernaturen, die sich oft genug mit krummen
Setup-Prozeduren herumargern missen. Wenn ein Pro-
v gramm mal nicht lauft: Der Scenic ist nicht schuld! Das
) Gerat ist angennehm leise, das Gehause schon klein und
leicht zu 6ffnen - die Suche nach dem passenden Schraubenzieher ist passe,
einfach einen Plastikstift aus der Riickwand ziehen, und man kommt an alle
Teile heran. Wirklich veralbert hingegen kam ich mir durch Tastatur und
Maus vor, mit ersterer kam ich auch nach zwei Tagen noch nicht zurecht und
die Gnadenfrist der Maus war bereits nach zehn Minuten abgelaufen, der
Digitalnager muBte der guten alten Logitech-Maus weichen.

Bauteil, das selbst fiir Power-User kaum Wiin-
sche offenléft.
Das Geriit ist voll auf Multimedia

Tacts

Nixdorf noch eine Videokamera auf den Monitor
stellen, eine TV-Karte einbauen oder stopselt in

FAZIT

hluB auf der Vorderseite den

Seitlich am Monitor sind sehr gute Boxen befe-
stigt, direkt im Bildschirm ist ein kleines Mikro-

den Joystick-A
Empfinger fiir das noch nicht fertige Infrarot-
Gamepad ein. Fazit: Der Scenic ist ein in jeder

Wer heute einen HighEnd-PC
kauft, bekommt einen voll spie-
letauglichen Computer und kann

fon installiert. Wer will, 148t sich von Siemens  Hinsicht empfehlenswertes Geriit. st erwarten, dal eine sehr gute
Sound- sowie eine schnelle Gra-
Fakten Fakten Fakten fikkarte eingebaut sind. Trotzdem
Bezeichnung Escom Big Tower P 133 Scenic PT 113 G6 HighScreen SkyTower ZE 500-133 stellt sich die Frage: Was bringt
Hersteller Escom Siemens Nixdorf Vobis .
? -
Preis a.5.700 Mark ca. 6.895 Mark ca. 6.540 Mark das dem Normalspieler? Momen
Handbuch Deutsch, gut Deutsch, sehr gut Deutsch, gut tan noch relativ wenig - wenn ein
Gehiuse langsamerer Prozessor wie der P-
Anschliisse vorn  Nein Joystickport COM 2 90 ins Ruckeln kommt, schafft
mm: ] a L auch der schnellere Kollege P-133
2level-Cache  256KByte 256KByte 256KByte die Darstellung nicht ganz per-
PCI-Slots 4, davon einer belegt 3 4, davon einer belegt fekt. Ein gutes Beispiel ist die
ISA-Slots 3 3, davon einer belegt 3, davon einer belegt SuperVGA»DarserIung von Magic
Schnittstellen 1 par, 2 ser FIFO 1 par, 2 ser FIFO, Drucker 1 par, 2 ser FIFO . b
Speicher, Typ 16 MByte 16 MByte, EDO 16 MByte, EDO Carpet, die selbst auf den gete-
Festplatte EIDE EIDE EIDE steten HighEnd PCs nicht ver- | =
HDD-Hersteller ~ Quantum Fireball 1080A Western Digital 31660 Conner St 51080A niinfig spielbar ist.
Kapazitat 1,01 GByte 1,6 GByte 1,01 GByte Warum der Escom-Rechner so
Grafikkarte Diamond Stealth 64 Video Tseng ET 4000/W32 Elsa Winner 1000 Trio Foa e
Speicher, Typ 2 MB, VRAM 1 MB, DRAM 2 MB DRAM langsam war, st immer noch
Soundkarte SoundBlaster 16 PnP, OnBoard 16, OnBoard 16 ASP unklar - vermutlich liegt es ein- |
CD-ROM fach an einem nicht mehr aktuel- {15
Hersteller Toshiba Mitsumi Mitsumi len Chipset auf der Hauptplatine,
Geschwindigkeit ~ 4x 6x 4x K
Wrchiatks denn de.r Rechne-r war vom We?rk
Norton SI 95 242 32,1 315 aus optimal konfiguriert. Es zeigt
3dbench 110,1 125 125 sich eben, daB gerade bei den
Esripherie : : Discountern jedes gekaufte Gerat
zl;r;::r :—:;S:om 1785 GM 1S|7e"mens Nixdorf 717AG DX17s am besten noch im Laden geprilft %
{lochabstand 0,26 0,28 0,26 werden sollte - zumindest ein |
Trinitron Nein Nein Ja augleiches Vorfiihrmodell.
Modem optional Creatix 28.8 intern - -+ Die verwendeten Komponenten
fco optionzl Sniboniion rdsgrert = und der Standard der Verarbei-
Lautsprecher, Gut? optional Ja, gut Ja, gut A
Software Q tung werden sich immer ahnli-
Windows 95 Ja, optional auch 0S/2 3.0 Warp Ja Ja = cher, so daB letztlich diejenigen
- oder Win 3.11/DOS 6.22 Anbieter Vorteile haben, die eine
ice-Losung Novell Perfect Office, optional Works, Quicken wahlweise WinWord, Excel oder " %
alich MS.OMicats AGnE ordentlichen “Verpackung” bie
Spiele - Kings Quest = 13 4 ten. Vobis und vor allem Siemens -
weiteres Hotelfiihrer, Benutzeroberflache, WinCIM, Internetzugang 411032 Nixdorf haben da im Vergleich

Thunderbyte Virenscanner Bertelsmann Lexikon,

div. Multimedia(ADAC,

Urmel),kompl. DFU inkl.

WinCIM

zg.

via Vobis-Mailbox,
T-Online, WISO

+ eindeutig die Nase vorn.

e

X, 333 .
frrrest TR 4 2 DT




o

Mechwarrior 2:

HOST Bear’'s Legacy

ahrhundertelang haben die Clans sich auf die

Invasion der “dekadenten” inneren Sphére
vorbereitet. Dank ihres rigiden genetischen
Zuchtprogramms und der hochentwickelten
Omnimechs gelang es ihnen zunichst tief in die
Territorien der Nachfolgestaaten einzudringen.
Da die Mechpiloten der inneren Sphire jedoch
nicht im Traum daran dachten, sich an die zere-
monielle Kriegsfilhrung der Clans zu halten,
muBten die Kinder Kerenskys schon bald eine
bittere Niederlage nach der anderen einstecken.
Nach der verlorenen Entscheidungsschlacht auf
Tukayyid verpflichteten sich die Clans, ihren
Kreuzzug in Richtung Terra fiir die néchsten
zwanzig Jahre auszusetzen. Clan Ghosth
jedoch denkt gar nicht daran, sich von solchen
Abmachungen aufhalten zu lassen und setzt den
Feldzug fort. Ihr schliipft in die Rolle eines
“wahrgeborenen” (also aus Clan-DNS geziichte-
ten) Mechwarrior-Anwérters eben dieses Clans
und miifit Euch zunéchst den Titel Mechwarrior
im Kampf gegen drei Mechkrieger erkdmpfen.
Im Verlauf der Story
legt Thr Euch dann mit
den gefiirchteten Krie-
gern des Hauses Kurita
an, die es gewagt haben,
das Genmaterial der
Begriinder Eures Clans
zu stehlen (Unver-
schimtheit!). Im Gegen-
satz zum Originalpro-

Grizzly-Power:
Einer der neuen
Mechs nimmt uns
fachgerecht
auseinander

Das eiskalte Intro kommt leider nicht
ganz an die Qualitit des Originals heran

gramm hilt sich die Rahmenhandlung in “Ghost}
Bear” enger an die Vorgaben aus den Battletech:
Romanen. So werdet Thr auf verschiedenen Pla
neten stationiert und behaltet fiir die Dauer det
Stationierung ein und denselben Mech. Ein|
Umstieg auf einen anderen Kampfrobotertyp is
nur dann méglich, wenn sich in der aktuellen|
Welt eine Mechfabrik befindet. Neben sechs
neuen Waffensystemen (u.a. das in Mech J
schmerzlich vermifite Anti-Raketen-MG) stehe
nicht weniger als neun brandneue Mechs z
Eurer Verfiigung. Die Briefingscreens wurden)
kosmetisch leicht aufgepeppt, und zu jedem
Einsatz erwartet Euch nun auch eine kurze
Filmsequenz samt gesprochener Hintergrundin:
fo. Der Launchbutton bringt Euch wie gewohnf
ins Cockpit Eurer Kampfmaschine, wo Euch
grafisch nichts Neues erwartet, abgesehen von
einigen Levels, in denen dank Schneegestébe
vorweihnachtliche Stimmung verbreitet wird
Bedauerlicherweise miifit Thr auf die ultracoolg
Frauenstimme aus “Mech 2” fast génzlich ver
zichten, statt dessen werdet Ihr von Euren
Mechwarrior-Kollegen iiber Funk auf dem lau:
fenden gehalten.

Ghost Bear’s Legacy als Mission-Disk zu bezeichnen, kame fast game - ... Ghost l'-’;. fo gym.m “
, 9 : AR enre . .. imulation Festplatte belegt
s‘chon einer Kranl.(ung glelc‘h. Das gar\ze Pru‘gramm wirkt wie aus Herstollar Activision RAM-Ausstattung . 8
einem GuB und kénnte als eigenstandiges Spiel durchgehen: Selbst Niveau . einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Ma
die CD-Audiotracks, die Eurer martialisches Handwerk stimmungs- Prqis o RTINS e g
voll begleiten, wurden komplett neu komponiert. Neben den neuen Spieler................ E . -I_- . r;' Extras
und Waff sorgen die Deutsch nglisc
i e ! Spiel v Grafik .
und nicht zuletzt der C fir 5
Motivation. Zwar wurde der Schwierigkeitsgrad der Missionen merk- | ‘anieitung i e
Ve, ol b o Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB

lich hochgeschraubt, ohne den Spieler jedoch jemals in unfaire oder
gar ausweglose Situationen zu bringen: Mit der richtigen strategi-
schen Planung sind sémtliche Einsatze auch von Battletech-Novi-
zen zu meistern. Werft also Euren Fusionsreaktor an und stapft zu
Eurem értlichen Softwaredealer: Battletechfreunde
kommen um den Geisterbéren nicht herum.

minimal
empfohlen
Grafik

66
90 O
VGA MidRes SVGA
v v -
Sound  S'Blast GMidi Audio b
v
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Computerviren sind in das Netz der Treppen, Schrigen, Durchginge Herausgegehen von:

Megacomputer eingedrungen, von
denen alles abhangt: Nahrung,
Klima, Energie, Verkehr. Einzige
Chance: der Cyberpilot - Sie: Auf
einem virtuellen Virenrdumer, dem
»Skaphander”, rdumen Sie auf!
Rbsolut sauberes Echtzeit-Scrolling
durch hervorragende 3D-Animation
in doppelt so hoher Auflisung als
bei Games dieses Genres iiblich,
Computerviren, tiickische Fallen,

zum freien "Kosmos*“. Auf 15 Levels
beheben Sie Schiden, iiberlisten
Viren und machen sie unschadlich.
Auf jedem Level erwartet Sie eine
neue, knifflige Aufgahe.

Navigo Produkte sind im qualifizier-
ten Computer-Fachhandel, Buch-
handel, in Kauf- und Warenhéusern
und Elektronik-Fachmérkten oder
bei Navigo direkt erhiltlich.

B I ST —

Frankfurter Ring 213
80807 Miinchen

ia
Tel. 088/324 66 200

Fax 089/324 GG 204 fl
B B y % pren



MISSION

Worf ungeschminkt: Michael

Dayna

Der Innenarchitekt der
“Lexi " hatte Ger
zufolge Vorfahren aus Sparta

CRITICA

I n der zweiten Hélfte des 21. Jahrhunderts ent-
zweit ein tiefschiirfender Konflikt die Mensch-
heit. Die Weltregierung, gebildet von den Verein-
ten Nationen, beschlieB3t, dem technologischen
Fortschritt um des Wohles der Erde willen Ein-
halt zu gebieten. Einige fithrende Industrienatio-
nen lehnen diese Entscheidung strikt ab,
erkliren ihre Unabhiéngigkeit und bilden die
“Allianz der freien Staaten”. Bittere Jahrzehnte
des Krieges sind die Folge. Im Jahre 2134 schickt
die Allianz die beiden Raumkreuzer “USS
Lexington” und “USS Jericho” in geheimer Mis-
sion zum Planeten Persephone, auf dessen Ober-
flaiche man Reste einer auBerirdischen High-
Tech-Kultur vermutet. Doch durch Verrat
bekommt die Gegenseite Wind von der Expediti-
on und fiingt die beiden Schiffe im Orbit von Per-
sephone ab. Captain Dayna, der Kommandeur
der “Lexington”, stuft die Wichtigkeit der Missi-
on hoher als das Leben der gesamten Besatzung
ein. Er tduscht eine Kapitulation vor und ver-
nichtet die verhaBten Angreifer durch die Deto-
nation einer Bombe im vollbesetzten Evaku-

che gilt fiir die mit

und parallelen

ton” hervorg

Dieser Ex-Panzerfahrer wurde Opfer des
dritten Weltkrieges

ierungsshuttle. Ihr als zuriickgelassenes Crew
Mitglied sollt den Auftrag zu einem erfolgreichen
Ende fithren. Die “Lexington” ist durch di
Attacke schwer in Mitleidenschaft gezogen wor:
den. Die AuBenhiille ist beschédigt, das Kiihlsy
stems fiir den schiffseigenen Kernreaktor ausge
fallen und der Kontakt zum Bordcomputes
unterbrochen. Noch mehr Kopfzerbrechen berei:
tet die bevorstehende Ankunft weiterer Kampfs
schiffe der Vereinten Nationen.

Gegeniiber “Death Gate” wurde die Mausbedie
nung weiter vereinfacht. Es sind nicht mehr pei
manent alle Verben am Bildrand zu sehen, ers
ein Klick auf ein Objekt im Grafikfenster oder im
Inventory 146t die derzeit anwendbaren Befehld
erscheinen. Der gesamte Bildschirmtext ertont in
englischer Sprachausgabe. In “Mission Critical
feiert Michael Dorn, der “Worf”-Darsteller a
“STNG”, durch einige Auftritte in Videosequen:
zen sein Debiit als Mitwirkender bei einem Com
puterspiel. Ansonsten bekommt Ihr neben trad
tionell handgemachten Grafiken viel Gerendel
tes Raumschiffdesign zu Gesicht. us

Wenn ein neues Legend-Adventure zum Test ansteht, darf man Name ... Mission Critical System...................
sich anspruchsvoler, aber logischer Puzzles gewi8 sein. In dieser Dis- | ere ; Ad‘ll_eez(:r:: ;Tﬁfs:s?:&eug;g'
ziplin kann “Mission Critical” einen Etappensieg einfahren. Das glei- Niveau . ....hoch Steuerung .. g
i 1, geheimen Dro- Preis . a. 120 Mark  Extras
angefiilite Handlung. Spieler . 1
Anzulasten ist dem Programm allerdings das staubtrockene Flair, 7 Deutsch  Englisch
das durch die mausgraue und monotone Grafik an Bord der “Lexing- Splel_ geplant v Shea-
3 LR 2 Anleitung v v Sound ...
wird. Das mag sein, ist aber nicht Priigesor.- 386 486 Pentium SpielspaB
schén anzusehen. Erst sehr spat, namlich nach der Landung auf minimal 33
Persephone, verirrt sich etwas mehr Farbe auf den Monitor. “Star empfohlen 75
Trek"-Jiinger, die sich das Spiel nur wegen einem Michael Dorn Grafik VGA MidRes SVGA
ohne Klingonen-Outfit zulegen méchten, sollten zur Kenntnis neh- v
men, daB der Mime lediglich ca. zehn Minu- Sound S’Blast GMidi Audio
ten vor die Kamera getreten ist. v v



TOLLE NEUIGKEITEN !

Civilization fiir Windows kommt an's Netz.

Das meist verkaufte Strategiespiel aller

Zeiten, Sid Meier's Civilization, ist nun als
Multiplayer Windowsversion verfiigbar!
CivNet fiir Windows besticht nicht nur
durch neue Graphik und neues Design.
Alle Hindernisse wurden in dieser
Multiplayer Version iiberwunden, spielen
Sie im InterNet, iiber Modem oder in

einem Lokalen Netzwerk.

Spielen Sie gegen bis zu sieben Freunde.
Senden Sie Mitteilungen an Ihre Gegner,
verbiinden Sie sich mit einigen und
vernichten Sie andere. Es ist Ihre
Entscheidung!

CIVNET FUR IBM-PC KOMPATIBLE
MIT CD-ROM

World Wide Web: http://www.microprose.com ® Mailbox: 05241-946484
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MORTAL COIL

ESEPROBE
“Benutzer mogen ihre eige-
nen Worter austauschen,

s piitestens seit “Back to the Future” wissen
wir, dafl Zeitreisen neben allerlei Gefahren

oder Gerausche ersetzen die
Mehrheit vom, spricht Waor-
| ter in “MORTAL COIL". Tun
diesen, erste schafft lhre
Redewendung, wie ein WAV
erschallt Akte. Dann Name
die Akte passen zu einen von
den Akten im [sub-]-Dir auf
der CD, hat gefunden im |
DiSOUNDS\ VOICE. Jetzt |
finden Sie das Telephonbuch

auf lhr hiesige harte fahrt

genannt hat\ CANDYDAT
(i )=
| Alles klar? Kleiner Wettbe-

werb: Ubersetzt diesen “Text”
| zurlick ins Englische. Die

beste Interpretation belohnen

wir mit einem deutsch/eng-
| lischen Wérterbuch mit Ori-
| ginal-PP-Signaturen.

Uberfliissig: Die AuBenperspektive (oben).
Rechts seht Ihr das Waffenmanagement

auch die Maglichkeit bergen, geschichtliche
Ereignisse im Nachhinein zu “korrigieren”. In
“Mortal Coil” sind es ausnahmsweise mal nicht
die Menschen, die Raum und Zeit {iberwinden,
um historische Manipulationen vorzunehmen.
Nein, eine ganze Armada von Aliens hat sich aus
dem Jahr 2269 aufgemacht, um den blauen
Planeten unter ihre Knute zu bekommen. Grund

hierfiir sind natiirlich wir selber, die in ferner |

Zukunft den Heimatplaneten der AuBerirdischen
unterjochen werden. Selbstversténdlich lassen
die Regierungen der Erde das nicht auf sich sit-
zen und beauftragen Euch als Anfiihrer der
unglaublich geheimen Antiterror-Einheit “Mor-
tal Coil” damit, der Invasion auf den Grund zu
gehen. Nach dem Motto “one crisis, one platoon”

zieht Thr also begleitet von drei Kollegen und |

dem Unterstiitzungsroboter “BB” aus, um den
schleimigen Kreaturen den Garaus zu machen.
Das Geschehen prisentiert sich in einer scrollen-
den 3D-Umgebung, wie wir sie so #hnlich schon
zigmal gesehen haben. Aufler der traditionellen
“first-person”-Perspektive steht Euch aber noch
eine Auflenansicht des
gesamten Teams zur
Verfiigung, die im Pra-
xistest jedoch eher ver-
wirrt. Uber Tastaturkiir-

konnt Thr in der Leseprobe bewundern. Bleib

n Mittwock
0-00 Uhr !

8 2

Oben: Mir dem Granatwerfer lassen sich |
die Ali b gut

2 holline news 096 T4-8405 Spitschicht:

zel kommuniziert Thr mit Euren Kameraden un———
befehlt ihnen beispielsweise die gewiinsch

Formation. Die bedanken sich in deutsche
Sprachausgabe und bleiben dann beim A
fithren Eurer Befehle mit schoner Regelmd
Bigkeit an Ecken und Kanten der “Urwald
dungeons” hiingen. Apropos deutsche Sprach
Fiir alle Freunde des unfreiwillig Komischen i
Mortal Coil wirklich ein Genuf3, denn das ko
plette Installationsprogramm wurde von de
Engléindern offensichtlich per Ubersetzungssof
ware ins Deutsche iibertragen: Das Ergebni

noch anzumerken, da3 “Mortal Coil” in zwei Vel
sionen installiert werden kann: ab 12 und ab
Jahren. In der “bésen” Fassung zerplatzen di
Aliens unter Beschuf3 zu Popcorn und die Haup
darstellerin Candy présentiert uns im Intt
ihren nackten Render-Hintern — toll...

System
Festplatte belegt .

tig. Bleibt lich

Leider waren die Lacher iiber die unfreiwillig komischen Uber- Name ...

setzungen das einzig SpaBige an “Mortal Coil”. Dabei hitte das 3D- | Gemre .

Ball ical eine echte g werden kénnen fiir ein NRRaL )

Genre, das nach dem hundertsten Id-Clone wahrhaftig einen Inno- Preis .

vationsschub verdient hétte. Aber schon der Actionpart des Spiels Spieler ...
durch seine i Die Farben N

sind mehr as trist, die Gegner wirken wie aufgeklebt, und die pseu- | SPie!

. 3§ Anleitung
docoolen Spriiche der Protagonisten nerven einfach nur. Strate- Broazaeaor
gisch tut sich auch nicht viel: Die verschiedenen Formationen und minimal
Mandver der Mortal Coil-Stldner werden im Spiel nie wirkiich wich- |~ empfohlen

nur die g Uber eine Grafik
Spielidee, denn mit einer gelungenen Umsetzung hatte “Coil” wirk-
lich interessant werden knnen. Oder, um es im Vic Tokai-
Slang zu sagen: “That one went into the pants.”

VGA MidRes SVGA
4

Sound  S'Blast GMidi Audio
v

Vic Tokai/
... einste

RAM-Ausstattung
Steuerung ..
Extras ..

i
libar . Tastatur, Mau
. Netzwerkoption

486 Pentium
33
75
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8 o Computerspiele Vertriebs GmbH
& 9 SchillerstraBe 22 - 80336 Miinchen -Tel. 089/591269 : Fax 089/591276
7 ] PC SPIELE 35 D |PCSPIELE 35 D |PCSPIELE 35 ©
v 7 0
— 7 7730 11th Hour - Flight Unfimited ~ 8995 | Police Quest 5 - Swat
3D Pinball Outpost = Flugsimulator 5.1 89,95 8995 | Psycho Pinball
5th Musketeer » Frankenstein > 89,95 | RAN Soccer
Aces of the Deep (SVGA) - Gabriel Knight 2* - 85~ | RAN Trainer 2
D Across the Rhine - Hardball 5 = 89,95 | Rebel Assault 2
i) -4 AD & D Collector's Ed. - Harpoon 2 Deluxe 99,95 | Riddle of Master Lu, The
m”" s 560 X & Alens - etoesof Might & Magic - 79,95 | Shannara®
s Dunster is Moans Anvil of Dawn - Hugo (Kabel 1) 65~ 69,95 | Siedier 2, Die*
+ Crwey Exc . £5 Apache Longbow - IndyCar Racing 2 - 8995 | Silnt Hunter*
Ascendancy = Into the Shadows* -~ 8995 | Sim Isle
BatteBeast - Jagged Allance Data* 49,95 49.95 | Sim Sity 2000
Batte sl 3 - Jetfghter 3* - 9995 | Sim Tower
ing 7995 JohnMadden 96° -~ 85~ | Sim Town
St Mo ks Lands of Lore 2* ~ 89,95 | Simon the Sorcerer 1+2
Bleifufl - Mad TV 2* - 85~ | Space Quest 6
Caesar 2 Magic Carpetinkl. Data  ~ 65~ | Star Trek - TNG
) cmmpnmmp Manager 2- Magic Carpet 2 - 85~ | Steel Panthers
] Civilzation 20 85~ | Magic th Gatherng"  89.95 8995 | Stonekeep
- - Master of Antares - 95~ | SU-27 Sukhoi
& Wiy Eommandar . 0V 2% Crusader-No Remorse  — Mechwarrior 2 - ime Gate*
Wipe 88.90 Command & Conquer - Mechwaarrior 2 Data - TFX Eurofighter 2000
» o 8390 tmquut o new World’ Micro Maschines 2 69,95 “This means War*
+ WIWF Wrestlo Mania DA 59 90 Cybermag - Monopoly - Top Gun-Fire at Will*
X Eomanced™ BV 8890 Daggertall - Arera2* - < Tower
g " Etectronic Arts Classc: Destruction Derby = Nascar Racing 7995 Transport Tycoon Deluxe
ety of i 33.90 Dig, The - Nascar Track Pack 39,95 Ultima Underworld 142
HL 94 3390 Oruid (Der Druidenairkel) ~ US Navy Fighters Gold
m Tour Gol 3390 DEAZ" e
ock Ci 3390
Geon Master 2DV 8750 Utima Undneor1+2 3390
kaslenlass Komplsﬂ -Liste lSysIemanyabs) anfordern, lm:/
ublic Domain,
Soundblaster 16 pro Value Ed./IDE A 124x (d-fach)
\ullndbl |~Irr 32 Pnl 3028 (4-fach)
er \\\ E32 PnP E M fach)
D P

d Plug & Play
d Plug & Play 512 KB 3 man EXTREME v

5 E Talon
15E Raptor
5 E Haw
3000

German Parcel

Stammicunden o Vorguskasse DI 6.50
kg Ausland - Vorauskasse

DM
Nachnahme zzgl. 3,- 9.90 oM

BC 60 REO PR R
dia Lautspre pfhorerb ag
bg 40 Watt (PMP i er, B
0 0 £ :
— TG v unverbindliche Preisempfehlung
\ DM 59,95
SV 720 AEROSPACE
Integrierter 70 Watt (PMPO) Verstérker,
Bassbooster, Kabelfernbedienung,
9V DC-Netzteil und Batteriefach
Frequenzbereich von 100 Hz - 18000 Hz.
Der Klang, der Ihre Ohren verzaubert
SV 740 e D ~» /-) unverbindliche Preisempfehlung DM 79,95
AEROSPACE ALPHA il
Qromees 4 Magnetisch abgeschirmt, 40 Watt (PMPO),

Lautstarkeregler, Bass Boost, Hohen-
Unterstiitzung, Betrieb iiber Batterien
maoglich, inklusive Netzteil.
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inschlafprobleme? Besser als jede Flasche

sind.

Prinzipiell gibt es fiir jeden
getroffenen Pin einen Punkt,
mit zwei Ausnahmen: Fiir
einen Spare (das Abraumen
der Pins eines Frames in
zwei Wiirfen) gibt es also 10
Punkte, plus den Punkten
des darauffolgenden Wur-
fes. Ahnlich sieht es beim
Strike aus, nur daB hier die
nachsten zwei
dazuzahlen, also maxi-
mal 30 Punkte moglich

Baldrian helfen da die mitternéchtlichen
Bowlingiibetragungen auf DSF. Von kurzen
Kameraschwenks ins anscheinend zwangsver-
pflichtete Publikum (inklusive den strahlenden
Gattinnen) unterbrochen, kémpfen aufopfe-
rungsvoll zwei Matadoren der Kunstharzbahn
mit einem fiir Laien fast undurchschaubaren
Zihlsystem um Spares und Strikes und
erkleckliche Preisgeldsummen. Diesen Heroen

der “Proft 1 Bowlers A

Pr
tion”, so heiflt die Vereinigung
der amerikanischen Profibo-
wler, widmete Bethesda
jetzt eine puritanisch
angehauchte Simulation.
Statt fliissig scrollender
3D-Rendergrafik und bom-

Wiirfe

Ein schéner Riicken kann auch entziicken:
Der il hirm des

bastischer Soundeffekte findet der Spieler einen

frei konfigurierbaren Desktop vor, auf dem erf Zur :
die vier verschiedenen Fensterarten beliebig verf mi U
schieben, ein paar davon gar in ihrer Grofe ver- Asco
éindern kann. Bevor es aber soweit ist, miit e wah
erst mal Euer Alter Ego in einem Extra-Bild- oder
schirm kreiieren. Die Hose in blau oder doch best der ]

ser in zeitlosem Dunkelgrau? Wie schwer soll
meine Kugel sein, 10 oder 15 Pfund? Spiele ich
lieber als Links- oder Rechtshéinder? Beginne ich
als Anfiéinger oder gleich als Profi? Solche und
dhnliche Fragen beschiftigen Euch vor dem
eigentlichen Spielbeginn. Je nach verftigbaren;
Mitspielern legt Ihr eine Trainingsrunde ein, fo
dert jemanden heraus oder bildet mit Dutzenden
von Gleichgesinnten eine imposante Liga. Die
Steuerung ist selbst im hichsten Schwierigkeits
grad nach ein paar Ubungssitzungen keine uni
berwindbare Hiirde mehr. Nach einem Maus
klick auf den Steuerkranz beginnt der Powerbal:
ken zu wachsen, mit einem weiteren Klick wi
er wieder gestoppt, und die Stéirkeanzeige de
Effets erscheint. Ein dritter Klick und dex
Bowler beginnt mit dem Wurf. Ein Score von
{iber 200 Pins ist relativ schnell drin, vora
setzt, Ihr kapiert die Zéhlweise.

Bowling im Fernsehen ist obergahn, Bowling auf dem Compu- Name .. Bowling System ...........
ter mit “PBA” immerhin nur gan. Von den srmiichen Animatio- | SeNe e S rempiate e
nen abgesehen wurde die Sportart ziemlich akkurat umgesetzt, aber Niveau . .mif Steuerung .
trotzdem oder gerade deswegen erschlieBt sich mir nicht so ganz der Preis . Extras
Sinn. Diejenigen, die wirklich ein Freund dieses Sports sind, finden Spieler ...
geniigend Méglichkeiten, ihr Talent auf einer echten Bowlingbahn Deutsch  Englisch
zu demonstrieren. Der Rest wagt ein paar Frames und wendet sich Splel_ v o
dann ilt einer anderen a zu oder versucht l:’::?zl;::gr 386 486 Pen‘tl‘ & m‘
mindestens ein halbes Dutzend Leute vor den Monitor zu zerren, minimal 33 -
da sich dann im Kampf um hohe Pinzahlen auch fiir den Laien ein empfohlen 80 v
rudimentares SpaRgefiihl einstellt. Im Vergleich zu Team17s “King- Grafik VGA MidRes SVGA
pin” ist “PBA Bowling” eine leichte Steigerung, dennoch hoffe ich v

aber inbriinstig, da Bowlingsimulationen nicht einen ahn- Sound  S'Blast GMidi Audio

lichen Boom erleben wie Golfspiele oder Flipper. ¥




POLE

POSITION

Die linke Hiilfte Eures riesigen Biiros

inmal ein Team des Eccleston’schen, Millio-

nen Dollar schweren Formel-1-Zirkus selbst
zur Spitze zu fithren, das ist nicht erst seit Schu-
mi und Frentzen der Wunsch vieler Deutscher.
Ascon macht diese Tréume wahr und 146t Euch
wahlweise einen der 13 echten Rennstille leiten
oder ein komplett eigenes Team aufbauen. Dank
der FIA- bzw. Fuji TV-Lizenz sind alle Original-
Fahrer, -Teams, -Ausriisterfirmen und -Sponso-
ren mit von der Partie. Prachtstiick von “Pole
Position” sind die in Echtzeit berechneten Ren-
nen, die mit verschiedenen Kameraperspektiven
einer Fernsehiibertragung kaum nachstehen. Bis
es aber so weit ist, muf} iiberhaupt erstmal ein
Bolide konstruiert bzw. der bereits vorhandene
Rennwagen schneller gemacht und weiterent-
wickelt werden. Deshalb sieht man sich bei den
Zulieferfirmen um und pickt die konkurrenz-
fihigsten, bei Finanzschwierigkeiten die billig-
sten Teile heraus, um sie in der Werkstatt ins
Auto einzubauen oder von der Entwicklungsab-
teilung optimieren zu lassen. Motoren werden
im Labor auf Herz und Zylinder iiberpriift, der
Windkanal hilft bei der Spoilereinstellung. Auf
der Teststrecke stellt sich dann heraus, ob in
die richtige Richtung gearbeitet wurde. Fiir das
finanzielle Grundgeriist sorgen die grofen

Werbeflichen an den Autos und der Ver-

kauf von Merchandising-Artikeln aller Art.

Uberwacht werden die ganzen Aktivitéiten von
Abteilungsleitern, deren Fihigkeiten mit-

entscheidend fiir das Wohl und Wehe Eures

Teams sind, weswegen sie besonders sorgfiltig
auszuwéhlen sind. Ist alles Material verpackt,
geht es zum Ort des Renngeschehens, wo Thr die
Wagen nochmal durchchecken und Verénderun-
gen vornehmen kénnt. Im Rennen darf mittels
Anderungen der Telemetrie ins Geschehen ein-
gegriffen werden, sogar illegale Manipulationen
sind méglich. Das Besondere an “Pole Position”:
Alle Aktivitdten nehmen Zeit in Anspruch, wes-
halb es schon mal sein kann, da3 Thr einen WM-
Lauf verschwitzt. Wire aber schade, denn in die
Darstellung der Rennen wurde verdammt viel
Arbeit gesteckt, weswegen sich die Verdffentli-
chung des Programms auch mehrmals verschob.
“Pole Position” erscheint zunéchst auf Disketten
() und etwa Ende Februar mit zusitzlichen
Videos und Audiotracks als CD-Version. mg

gs in C. ia: Fiir die Sché
der Landschaft haben die Fahrer keine Zeit

Respekt, Respekt! “Pole Position” kann sich horen und vor allem Name -Pole Position
sehen lassen. Zuriicklehnen und genieBen heiBt es bei den Renn- Genre haftssimulation
Herstel ..Ascon

sequenzen, auch deshalb, weil im Vergleich zu MicroProses “Grand Niveau .einstellbar

Prix Manager” nicht so viele Mdglichkeiten vorhanden sind, den Preis ...

Verlauf des Rennens zu und zu beei Aligemei Spieler

iberzeugt die schicke Optik, Biiro und die sonstigen Bildschirme . Deutsch  Englisch

erstrahlen in atmospharischem SVGA. Vom Rest bin ich nicht so | SPiel v

doll begeistert: “Pole Position” istim Prinzip eine typische Ascon- ‘;,’:L"Z';‘;:gr ery o TR

Wir mit propf Formel-1 minimal 33

Gerade Bereiche wie und sind 66 o

beim Konkurrenten, der auch eher die wirklichen Rennsportfreaks Grafik VGA MidRes SVGA

anspricht, fundierter und detaillierter. Sonst ist “Pole Position” v v
wegen der deutlich schoneren Présentation knapp die bessere Sound S'Blast GMidi Audio
Wahl, groBere Schwachen leistet sich das Programm nicht.

Teilekauf und
Lagerhalterung:
Alles ist in

atmosphirisches
SuperVGA ver-
packt

System ...
Festplatte belegt .
RAM-Ausstattung
Steuerung ....
Extras




,Den Strategen brennt eine Frage
auf den Lippen: Ist WarCraft 2 so
gut wie (...)? Die Antwort: Es ist
noch besser. Es hat sich wahrlich
die Bezeichnung Strategiespiel
verdient und unterhélt trotzdem
mit dichter Atmosphaére, rasanter
Action und zlinftigem Humor.“
Frank Heukemes, PowerPlay

»Besser geht’s nicht: WarCraft 2 hat all
das, was wir uns.eigentlich von (...)
erhofft hatten (...) liebevoll tibersetzte
und synchromsvertea sche Version
(...) FGr mich das komMste und
schénste Echtzeit- Strategh§plel"‘
Petra Maueréder, :Eﬁ*Games

‘wSpiel des Monats 2/96“

CALACIE T Azero
i Land, Wasser-undin (g



rategi-Acion n Echizeil md SVEATAK.  permnachst
Homplet in Dentsch von

BLIZZARD:

Die bahnbrechende
Strategie-Simulation!

Regieren Sie ferne

Galaxien in einer

hochtechnisierten
Science-Fiction-Welt.

Super-Grafik in 3D!

THE GALACTIC/EMPIRE SIMULATOR

Im Exklusiv-Vertrieb von:

ENTERTAINMENT SOFTWARE

JIZARD

ENTERTAINMENT

http://www.blizzard.com



Harry, hol’ schon
mal den Wagen!
Triefdugige ZDF-
Komissare haben
in SWAT nichts
verloren.

FASTMAN
enrenpaises

|

Rechts: Beim SWAT

ist der finale
RettungsschuB® kein
Thema mebhr...

SWAT

a3 Daryl Gates, bevor er sich dem Program-

mieren von Adventures zuwandte, eine
grofle Nummer beim L.A.P.D. war, diirfte fiir die
wenigsten eine Neuigkeit sein. Was vielleicht
nicht jeder weil3: Er griindete Mitte der Sechzi-
ger die ersten SWAT-Teams und legte somit den
Grundstein fiir diese Polizei-Eliteeinheit.
Kommt es z.B. zu einer Geiselnahme, werden die
Jungs in den schicken blauen Kampfanziigen
gerufen, um die Krisensituation zu entschérfen.
Im Spiel schliipft Ihr in die Haut eines Police-
Officers, der gerade zu SWAT versetzt wurde.
Am Anfang Eurer Karriere werdet Ihr von Sear-
gent Rooker in die Geheimnisse der Einheit ein-
geweiht. Diese Predigt wird, wie sémtliche Dia-
loge und Ereignisse im Spiel, als Filmsequenz
priisentiert, wobei die Schauspieler im Bluescre-
en-Verfahren gefilmt und dann auf fotografierte
Locations “gepappt” wurden. Bevor Ihr jedoch zu
Eurem ersten Einsatz gerufen werdet, miifit Thr
ein Lang- und Kurzwaffentraining auf dem
Schiefstand iiber Euch ergehen lassen. Vom Colt

Gouvernment .45 bis zur Heckler&Koch MP5

benutzt Thr so ziemlich alles, was Waffenfreaks

rg
Ll Be
daf}
| erst,
| Kolc
Nur

nie
Erde
nutzk
Omn
seine
die te
Und
Vom Selfmade-Millioniir zum Terroropfer. eine
Mr. Eastmann sieht ganz schoén blaB aus.. dam-
sitzt
ihren Liebsten unter den Christbaum legent lerdu
Steht Thr auf Feuergefechte tiber lingere Distant lila i
zen, konnt Thr Euch auch zum Scharfschiitzes® “Pow
ausbilden lassen. Dieser Teil des Spiels ist dert tes S
malBen realistisch geraten, daB Sierra darum bit fiir di
tet, die Informationen zum Thema Sharpshoof bleib
ting tunlichst nicht in der Realitéit einzusetzend gar k
StandardméBig gehort Thr zum “Assaulter® “Cob:

Team, dringt also in Gebéude ein und setzt Eu
direkt mit den Verdichtigen auseinander. Mif
tels eines adventureméBigen Multifunktions
sors teilt Ihr dem Programm Eure Wiinsche mit
Bewegt Ihr ihn z.B. an den Bilderand, verwan
delt er sich in einen Richtungspfeil. Um vo
einer Mission zur niichsten zu kommen, reicht
nicht aus, das Szenario “irgendwie” zu Ende @
bringen, sondern IThr miit einen genau festg
legten Losungsweg beschreiten. Weicht Thr va
diesem Weg ab, setzt es entweder einen Ansch
von oben, oder Ihr tretet direkt Eurem Schép!
gegeniiber, eine eingebaute Lebensversiche
ala “Indy 4” bietet Swat leider nicht.

Swat nimmt sich selber und die Arbeit des “Special Weapons and
Tactics Team” sehr ernst. Die Sicherheitsregeln auf dem SchieB-
stand, die Anrede der Vorgesetzten mit einem schmissigen “Sir!”,
alles wie im Fernsehen! Die Schauspieler wurden exzellent geca-
stet, und sorgen zusammen mit der stimmigen Musik fiir eine span-
nungsgeladene Atmosphare. Geduld ist jedoch bitter nétig, wollt
Ihr in Swat einen i Die Missif
extrem pingelig geraten. Macht Ihr auch nur einen falschen Schritt
oder vergeRt eine Handlung, findet Ihr Euch in der Leichenhalle
wieder. Ein Adventure in der Tradition der Police-Quest-Reihe hat
Sierra hier also nicht abgeliefert und ungeduldige Naturen werden
Swat nach spatestens einer halben Stunde genervt abschalten. Habt

Ihr Euch aber erst an das “Try and Error”-Prinzip gewohnt, ent-

wickelt sich Swat zu einer wirklich fesselnden Angelegenheit.

Sound  S'Blast GMidi Audio
4

Name ..... Police Quest SWAT System............
(] 111, MRl hiT Chriss B Adventure Festplatte belegt
Hersteller ...Sierra RAM-Ausstattung .
Niveau .. schwer Steuerung ...
Preis .. ca. 100 Mark Extras .......
Spieler . .
Deutsch Englisch
£ Spiel v
ukturist | A nleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 33
empfohlen 60
Grafik VGA MidRes SVGA
v



Jrgendwann im niichsten Jahrtausend ist die
Bevilkerung der Erde dermafen angewachsen,
daB einige Millionen, Kriminelle natiirlich zu-
erst, in Raumschiffe gesetzt werden, um neue
Kolonien irgendwo im Nirgendwo zu griinden.
Nur ein Raumer kam durch, und die neue Kolo-
nie floriert. Jahre vergehen, bis sich die
- Erdenmenschen die Uberlichtgeschwindigkeit
nutzbar machen kinnen und die Kolonie namens
Omni besuchen. Omni verkiindet daraufhin stolz
seine Unabhégigkeit, die jetzt natiirlich gegen
die terransiche Armee verteidigt werden muf.
Und als Waffe entwarf man die Power Loader,
eine Abart der in Japan sehr populdren Gun-
dam-Robos. In diesen riesengroBen Robotern
sitzt Megatech-like natiirlich eine Armee kul-
lerdugiger Anime-Médels mit Haarfarben von
lila iiber hellgriin bis rosa.
“Power Dolls” entpuppt sich jedoch als knallhar-
tes Strategi tzel und Hexfeldschlacht, wo
fiir die Liebe unter den Kémpferinnen wenig Zeit
-~ bleibt und Thr dementsprechend wenige, sprich
gar keine dieser Sequenzen zu Gesicht bekommt.
“Cobra Mission”- und “Knight of Xentar”-Fans

B B 2 %
Grafisch miide, kénnte das Spiel Fans
des Genres trotzdem gefallen

POWER

DOLLS

werden also nicht auf ihre Kosten kommen.
Euch werden bestimmte Auftriige erteilt, die Thr
wahlweise {iber verschiedene Angriffspléne ver-
wirklicht. Entweder miissen Einrichtungen ein-
genommen oder vernichtet werden, oder Thr habt
alle gegnerischen Einheiten zu eliminieren bzw.
die Stellung zu halten. Vor jeder Mission legt [hr

die Teams fest, deren Power Loaders, die

Megatech und
Madchen: Power

Dolls ist das
erste Strategie-
spiel der japano-
philen Erotik-
fanatiker aus
Amerika.

Bewaffnung, etwaige Luftunterstiitzung und
Artillerie fest. Per Mausklick befehligt Thr nun
jeden Loader, wobei nur bestimmte Aktions-
punkte zur Verfiigung stehen. Sie diirfen in Fort-
bewegung, Erkundung oder Kampf investiert
werden. Habt Ihr alle Einheiten gezogen, setzt
der Gegner seine Panzer in Bewegung, die, ein-
mal in Reichweite, sofort attackiert werden. Im
Kampf sammeln die Médels Erfahrung, die sich
in besseren Werten widerspiegelt.

Name

Endlich ein Strategiespiel mit Gundam-Robos, wird der Nip-Freak
frohlocken. Pustekuchen! “Power Dolls” ist zwar ein an sich gutes
Spiel, krankt aber an vielen Gemeinheiten: So bewundern wir das
Geschehen in satten 16 Farben (es lebe Super-EGAL), ergétzen uns
an einer furchtbar stumpfen Steuerung, die Mausklickern alles abver-
langt, und horchen auf den iiblen Midi-Soundtrack, der zum Himmel
schreiend schlecht ist, sehr, sehr schnell nervt und eher an einen
Porno-Film erinnert, denn an ein Gemetzel-Soundtrack. Und das
beste ist, daf Ihr sie im Spiel nicht abstellen konnt. Die Missionen
allerdings sind abwechslungsreich und bringen (etwas zahen) Spiel-
spaR. Strategie-Fanatiker mit Hang zum anderen Geschlecht diir-
fen Probespielen, Frauen sollten sich dieses Stiick Emanzipation
auf jeden Fall zulegen - denn die Madel-
Armee siegt!

"’sé

Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 33
empfohlen 33 v
Grafik VGA MidRes SVGA

v
Sound  S'Blast GMidi Audio
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System .....

Festplatte belegt .
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung .. Maus
Extras keine

Grafik ..
Sound ..
SpielspaB8
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Geschafft! Endlich der erste

Meistertitel (ga

Das Hauptmenii (oben)

B ereits 1994 lie Greenwood den “ran Trai-
ner” auf dem Computerspielfeld auflaufen,
erntete aber groBtenteils nur Platzverweise.
Jetzt unternimmt man in Bochum einen zweiten
Anlauf, erneut unterstiitzt von SAT 1 und Hel-
mut Schulte, seines Zeichens Ex-Bundesligatrai-
ner, der bei der taktischen Feinarbeit mithalf.
FuBballfreunde, die es kaum erwarten kénnen,
mal wieder ihren Lieblingsverein aus der ersten
oder zweiten Bundesliga zu betreuen, werden
zuerst mal ein langes Gesicht ziehen, denn das
Konzept des Managers weicht in diesem Punkt
von den meisten der Konkurrenten ab. Nicht Ihr
kénnt Euch einen Klub aussuchen, sondern
interessierte Vereine treten an Euch heran und

Lo 3 5 i G e g
£

Die wenig aufregenden Torszenen laufen|
oft ermiidend lang

schen A und Taktikbildschi

machen ein entspr des Angebot, in dem die

Vertragsdauer, die sportlichen Erwartungen und
die finanzielle Situation des Vereins aufgefiihrt
sind. Langfristiges Ziel

T Has ist es, sich hochzuarbei-

- ten und so einen Posten
bei den absoluten Spit-

0 \VETCHUK| zenclubs zu ergattern.

Ist eine passende Mann-

0 schaft gefunden, befindet
Ihr Euch auch schon

mitten in der Saisonvor-

. bereitung. Nun ist es an

— der Zeit, die einzelnen

e T Spieler etwas niher ken-

I 1 g :

2 EW | nenzulernen, einen pas

E | senden wochentlichen

LSCIHOH lﬂ I[=] Trainingsplan aufzustel-

Das 4-4-2-System ist

weitesten verbreitet

len, den eigenen Nach-
wuchs unter die Lupe zu nehmen und das eine
oder andere Freundschaftsspiel zu absolvieren.
Steht ein Match an, gilt es im etwas spartani-

sich optimal auf den Gegner einzustellen. Feig
heiten wie die Unterscheidung zwischen Rechts
und LinksfiiBler oder die individuellen Plazi
rung der Kicker auf dem Spielfeld wurden g
tenteils weggelassen. Thr kénnt gegnerisch
Stars in Sonderbewachung nehmen, die g
wiinschte Einsatzbereitschaft einstellen und g
Formation und taktische Marschrichtung b
kanntgeben. Das Spielgeschehen selbst wird w
eine reale ran-Sendung aufgezogen. SAT-1-Sta
reporter Johannes B. Kerner quasselt im Studi
auf seine bekannt locker-flapsige Art, fiihrt el
paar Interviews und kommentiert in Persons
union auch gleich noch die unendlich vielen, d
sténdig neu berechneten Spielszenen. Uberha
wurde auf das Drumherum fast mehr Wi
gelegt als auf das eigentliche Trainerleben, den
neben Herrn Kerner darf auch noch der bere
erwithnte Helmut Schulte ran, der in ca. 3
Videoclips die verbreitetsten Trainingsmet]
und Ubungen présentiert.

Unters
Homm
Hontro

Irgendwie erinnert mich der “Ran Trainer 2" an einen koreani-
schen Mittelklassewagen: Alles drin, alles dran, aber kaum indivi-
dueller Charme. Das ganze Video-Brimborium ist eine nette Drein-
gabe, besonders die Ausfiihrungen von Helmut Schulte nerven aber
nach einer gewissen Dauer, es gibt einfach spannenderes, als einer
Mannschaft zum x-ten Mal beim Aufwarmen zuzusehen. Green-
wood hatte sich lieber um die spielerische Basis kimmern sollen.
DaR die Namen nicht echt sind, ist zu verschmerzen, zumal sich auf
der CD auch ein Editor befindet. Wenn aber sogar der angegraute
“Bundesliga Manager Pro” von 1991 mehr taktischen Tiefgang bie-
tet, dann wird bald klar, daB bei der Programmierung die meiste
Miihe in den ganzen SAT-1-Schickschack gesteckt wurde - aber ein
Johannes B. Kerner allein macht noch kein
gutes FuBball-Manager-Spiel.

.. Ran Trainer 2 System

Genre .. Sportsimulation  Festplatte belegt .
Hersteller . .. Greenwood RAM-Ausstattung
Niveau . Steuerung .
Preis ..
Spieler . .

Deutsch Englisch
Spiel GSEE R T e L S
Anletung v == Sound ...................50
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 25
empfohlen 66 4
Grafik VGA MidRes SVGA

v

Sound  S'Blast GMidi Audio
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Iesist Kein Phantasieprodukt — SU-27 FLANHER wird nur
nuch durch das Fliegen eines echren Jels dbertroffen. Von
ssischen Luftfahrtkonstrukteuren entwickelt, setzt SU-27
TLANHER mit seiner valig realistischen Rerodynamik einen
teuen Standard fr militarische Flugsimulationen. Jede
fimponente wird in Echtzeit berechnet, wahrend die defail-
iediebten 30-Modelle Ihnen den Atem rauben.

fit dem machtigen Missionseditor hann der Spieler vallig
fiel eigene Missionen gestalten, komplett mif Briefing,
lomputerausdruck und einem ausfihrlichen De-Briefing.
festimmen Sie die atmospharischen Bedingungen und
nachen Sie sich fiir den Start bereit. Realistische digitale
Soundeffehte fiir Motoren, Rakeren und Geschitze erhdhen
(s unglaublich authentische Erlebnis noch. Nie wird Ihnen
fliegen echter vorgekommen sein!

lie Erfahrung ist so realistisch, dafl Sogar an einen inferak-
fiven Trainingsmodus gedacht wurde, um Neveinsteiger zu
unterstiitzen. Jedes Trainingsmodul wird von gesprochenen
fommentaren begleitet — der Spieler hann jederzeit die
fontrolle dber den Disenjager bernehmen. Dariiber hinaus
fiinnen Missionen aufgenommen und abgespeichert werden,
um sie ber das Internet zu versenden. So entstehen viele
interessante Szenrien, die andere spielen knnen.

i,

e

LYING Lerygg

BT

temberaubende Leistungsmerkmale
* lie akhurateste Flugdynamik, die je in einem Simulator mglich war.
"+ Tweikampffahig.

» Maglichhei, vllig flexibel eigene Missionen zu generieren.

+ fufnahme und Wiedergabe durchgefhrter Missionen — der
Spieler kann jederzeit in die Wiedergabe einsteigen und die
fontrolle dber das Flugzevg ibernehmen.

» Interaktiver Trainingsmodus — einschlieflich Demonstrationen
von Take-0ffs. Flugmustern, Landeanfliigen und Hunststicken.

* Hommunikation wahrend des Flugs mif einem Fliigelmann oder

. ter Bodenkontrolle.

» Missionsdateien hdnnen abgespeichert und versandr werden. Die
Benutzer werden geberen, die Dateien ber das Internet auszutau-
schen. Mindscape stellt Bulletin Boards zur Verfuigung, iber die
(e interessantesten Missionen und beeindruckendsten Hunstflug-
Sequenzen pramiert werden.

trhaltlich fiir PC CO-ROM Windows

{ o

-nueg;_cnm vmgzenn!ten. j
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Nach dem
durchschlagen-
den Erfolg von
Rebel Assault,
verhangt Lucas-
Arts jetzt
wieder die Aus-
gangssperre
iiber alle Star-
Wars-Freunde.

ASSAULT 2

a sind sie wieder, die treuen Geféhrten der

Allianz mit ihren Milchbérten und schrott-
reifen X-Wings, die unserem Idol Darth, der sich
sowieso schon mit diimmlichen Untergebenen
abgeben muf}, das Leben zur Tortenschlacht
machen! LucasArts pfeift “Rebel Assault 2” an,
den Nachfolger des ersten guten CD-ROM-Spek-
takels. Um es vorweg zu nehmen: Es hat sich
(leider) nur wenig geéindert. “Rebel Assault 2” ist
heute nur noch eines von vielen 3D-Render Bal-
ler-Interactive-Movies und hebt sich von der
Masse lediglich durch das geniale Star-Wars
Szenario ab, das George Lucas vor fast 20 Jah-
ren erdachte. Die Packung geizt auch nicht mit
Humorismen: “...das erste interaktive Star Wars
Adventure.” Aha, also ist “Rebel Assault 2” ein
Adventure. Das konnen die Jungens bei Lucas
sowieso am besten. “...Ein neuartiges Flugerleb-
nis: Fliegen sie B-Fliigler, X-Fliig-
ler...”. Soso, ein Flugsimulator noch

dazu, scheinbar besser als “TIE

| an der Seite der ziemlich unattraktiven Ru Mus

Fighter”. Das kann ja heiter werden! Doch di¢
Erniichterung folgt auf dem Fufle, und die Git:
tin der Packungstexte darf wieder den lehrrei
chen Satz vortragen: “Traue niemals der Riick
seite einer Computerspielpackung!”. In “REM
Assault 2” wird zwar geflogen, das jedoch ohné
Fluggefiihl, und es ist auch interaktiv, aber nef
ist es keinesfalls und innovativ beileibe nich
Thr schlagt Euch wieder als Rookie One, diesm
schauspielerisch von Jamison Jones dargestell

leen durch 16 Missionen, um das Ritsel del
neuen TIEs zu ergriinden. Diese TIEs konnes
sich ndmlich unsichtbar machen, und das kans

Daw
ja wohl nicht sein. So ballert Ihr Euch wiedd Day
durch altbekannte TIE-Angriffe, durchflatter] g: :
Asteroidenfelder und erobert feindliche Base Der
und Schiffe mit feuernder Maus. Erstmals diirif} [;:'
Thr auch den Falken durch einen Tunnel stesf}  Dies

- 5 4 Die s
ern, mit einem TIE einen Canyon entlangheizf* 5"
und mit einem Speeder-Bike die Wilder vo Dung
Endor erkunden. Zwar ist ein SVGA-Mode inf g::
Die Kampfgefihrtin griert, doch da “Rebel Assault 2” fast ganz a Eart
(oben) entlockt uns Film besteht, lduft es Spiel weitgehend m Ente
inen Schiittler, 320x200-Videos, deren Pixel interpoliert werdes :-:

. . . - . B fi '
Flugsequenzen Nach jeder Mission gibt's ein PaBwort und fi FIF
(links) sind wenig Faule einen Schwierigkeits-Editor, in dem Ih ig:
besser Rookie One unverwiistbar machen kinnt. Flug:

Form

Forn

Nun, “Rebel Assault 2 ist ohne Zweifel ein schones Action- A Rebel l'uAlcl:l 2 gvstem . 't; A Fran

A 5 i . . . . ONPE &uis ia siafs's diuie e 9d wa ion Festplatte belegt FX-
sple‘I, aber ein »wurdl»ger Nachfolger ist es |8I.dEI' nicht. Dle.kleln.tz\ ngsteller i LucasArts RAM-Ausstattung
Designfehler wie die iiblen Flugsequenzen, bei denen man nie weiB, Niveau .. Steuerung ... Gabe
ob man im nachsten Moment irgendwo anstoBen wird und warum, Preis . .
nehmen wir LucasArts nicht weiter {ibel. Aber warum man auf wirk- Spieler ... 3
liche Innovationen verzichtet hat, bleibt mir ratselhaft. Wieder . Deutsch  Englisch

sich Euer auf pures Ballern, gepaart /SlpIIEIit i ge;:ant ol SN S i v s e
mit Ausweichmanévern. Trimarks “The Hive" bietet da schon eini- sr—— i -
3 e Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB

ges mehr an Abwechslung. Grafisch gibt's lockere Render-Kost, Al 50
deren Giite zwischen “gigantisch gut” und “mittelmaBig” schwankt. empfohlen 100 v
Allein die Schauspieler sind nicht das Gelbe vom Ei - wer will sich Grafik VGA MidRes SVGA
schon mit diesem Rookie One identifizieren und eine solch glub- v v

schaugige Kampfgefahrtin haben? Star-Wars-Freaks greifen natiir- Sound S'Blast GMidi Audio

lich zu, alle anderen sollten sich “The Hive” zu Gemiite fiihren. v Bilder
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Probleme mit der Software? Unse

Mlle reden nur vom Preis - Keiner redet vom Service! Bei uns wird SERVICE groB geschrieben ...und der Preis stimmt!

CD- ROM CD- ROM .CD-ROM

7th Guest 2499 . Lost Eden

11th Hour Mad TV 2 v ‘4 99 The Dlg DV
3D Lemminge Made in Germany Compi- The Hive DV
3D Pinball lation enthalt DV 5999 Theme Hospital DV
Albion o Anstoss ‘Theme Park + Transport -
Alien Odyssey o Batle Isle 2 Tyeoon DV
Aliens © Das schw. Auge 2 ‘Thunderhawk 2 DA
Alone it Dark Teil 142+3 Magic Carpet 2 DV 799 Thunderscape DV
Anvil of Dawn Mechwarrior 2 DV 7499 TieFighter SVGA DA
Apache Longbow Mechwamior2Data DV iV. Tilt Y
Ascendancy Metal Lords DV 7999 TopGun-FireatWill DV
Batmann Forever Mission Critical DA 7499 Torin's Passage DV
Battle Beast DV 6499 Transp Tycoondel DV
Battle Isle 3 Mortal Coil DV 5999 Trivial Pursuit DV
Battle Team Classic Myst/ voll deutsch DV 6499 Turrican2 DV
Beneath t Steel Sky NASCAR Racing DA 7999 UFO+Mastero.Orion DV
Bermuda Syndrom Nascar Track Pack DA 3999 Ultima 7 Compilation DA
Biing NBA Jam Toumem DA 8499 UltimaUnderw. 142 DA
B NBA Live 96 DA 79,99 Virtual Karts

Braindead 13 Need for Speed DV 79,99 Voligas DV
Buried in Time NHL Hockey 94 DA 2999 Warcraft2 DV
Burning Steel 4 NHL Hockey 96 DV 79,99 Warhammer/Dark Cru DV
Caesar 2 Panzergeneral 2 DA 69,99 Werewolfvs Comanche DV
Caribbian Desaster PGA Tour Golf 9% DA 7999 Westwood Compilation:
Carrier Strike Force Phantasmagoria DV 8499 oDune2 Y
Championship Manager 2 Pinball Ilusions DA 5999 oKyrandialbis3 DV
Chewy ESC von FS Pitfll DV 7499 oLandsof Lore DV
Cmlization mﬁ’e ] Wetland DA

Hlm Shop ab 19 Willi Lembkes Manager DV
Magic Line ab 12 Wing Com.2+Data DA

Command & Conquer
Command Aces o.t.Deep

Crusader No Rem. Pole Position DV 87,99 Wing Commander4 DV
Cyberia 2 Police Quest -SWAT DA 69,99 Wipeout DA
Cyberspeed Police Quest -SWAT DV x79,99 Woodruff/Gobhins4 DV
Darker Privateer + Data DA 3499 Worms bV
Das schwarze Auge | Pro Pinbalk The Web DV 49,99 WWF 2 Wrestiem. DA
Das schwarze Auge 2 Psycho Pinball DV DV
Das schwarze Auge 3 Q-Pop DV Y
Dawn Patrol RAN Soccer bV DA 165,99
Day of Tentacle RAN Trainer 2 bV
Der Druidenzirkel Raven Project bV
Der Patrizier Rebel Assault DV
Der Planer 2 Rebel Assault 2 DA 69,99 Acesover Europe DA
Der Talismann Red Ghost DV 7999 Bureau13 DV
Destruction Derby Riddle of Master LU DV 1.V, Dark Universe bV
Die Siedler 1 /jetzt CD Rise 0. t. Robots 2 bv iV, Gobliins 1+2 bV
Die Siedler 2 Rivers of Dawn DV 64,99  Hell bv
Dime City Scavenger DV iV, History Line 14- 18 v
Dune 2 Schleichfahrt DV x7799 Incal bV
Dungeon Keeper Sea Legends DV 74,99  Jurassic Park bV
Dungeonmaster 2 Sens.World o.Soccer DV 7499 Lestin Time DV
Earthworm Jim Shanghai Great Moment DV~ 7499  Return to Zorck DV
Earthworm Jim Shannara DA 7499  Soccer Kid DV
Entomorph P.o.t.D. Shivers DA 7499
Fade to Black Silent Hunter DV x74,99
Fatal Racing Sim City Enhanced DV 2499
FIFA Soccer 96 Sim City 2000 Compil. DV 89,99
Fighter Duell Sim Isle bv 79,99
t 0. Amaz Queen Sim Tower bv 74,99
e _— B [ ZUBEHOR | Probleme??
Form. One Gr.Prix 1 Simon t. Sorcerer | DV 29,99 Logit.Wingm.extrem 89,99
Form.One Gr.Prix 2 Simon t. Sorcerer 2 bv 74,99 ravis Analog Pro 56.995 Sie haben Probleme mit der Installation Ihrer
Frankenstein T.LE.o.tM. Space Marines DV 7499 Gravis Game Pad 3999| Software ? Kein Problem, denn wir lassen |
FX - Fighter Space Quest 6 DV 749 Gravis Eliminator Card 3999 Sle nicht im Regen stehen !
Gabriel Night 2 Star Trek 1/ 25thAnniv. DV 29,99 Gravis Firebird 119,99 Insider wissen, bel Konfigurationsprobleme
Gene Wars Star Trek 3/Final Unity DV 99,90 Gravis Phénix I79.99{ Call&Play HOTLINE anrufen und nach
Grand Prix Manager Star Trek 4/Gener. DV V. Suncom Joyst.F15 Hawk 145,99} "Frank Klein " fragen. Probleren Sie es
Heart of Darkness. Steel Panther DV 6999 Suncom Joyst.F15 Raptor 209,99 doch einfach mal aus.
Heroes of Might&Mag. Stonekeep DA 8499 Suncom Joyst.F15 Talon 119.99‘ .
History Line 14-18 DV 2999 Stonekeep DV x8499  Wir fiihren auch Play-Station Spiele. Thrustmaster Produkte : Hothne 0281 -95298 13
Hugo 3 DV 64,99  Strike Com.+alle Data's DA 3499 Bitte fragen Sie nach. Joystick Flight 2 149,99
In the 1th Degree bv 74,99  Superkarts DA 399 = B Joystick Flight Pro 23999 Auch in Sachen Hardware helfen wir gerne.
Indy Car Racing DA 2499 Syndicyte | +Data DV 349 s ﬂ ' * | Joystick F 16 269,99 —— -
Indy Car Racing 2 DV 7499 Syndicate 2/ Wars DV iv ]m Ol Im_en * | Mark Il Wappon Contr. Sys
Jagged Alhance DV 8999 System Shock DV 349 e[kcuf - V|de°s Lenkrad T 2 incl. Gas und Handleranfragen
Kings Quest 7 DV 79,99 Terminater Future Shock [AY | Bremspedale/Neue Qualitit 239,99
Lands of Lore 1 DV 3499 TFX2000 Eurofight. DV 79,99 | Gb_ 3 | Paddles fiir Flugsimul. 219,99 erwunscht
Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch
Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! Far Druckfehler keine Haftung! Ladenpreise variieren.




U-27

FLANKER

Ein Playmobil-Minnchen
am Fallschirm? Nein e
ist der abgeschossene

Pilot! (ganz oben) Die
Schiffe passen
irgendwie nicht zur
ansonsten miesen
Grafik (oben)

as Ende des kalten Krieges brachte auch die

militdrischen Streitkrifte der ehemaligen
Supermiichte in engeren Kontakt. Amerikani-
sche Ingenieure und Kampfflieger bekamen end-
lich einmal die Gelegenheit, ihre Ex-Gegner und
deren technisches Geriit genauer unter die Lupe
zu nehmen. Nicht ganz zur allgemeinen Uberra-
schung stellte sich heraus, daB die sowjetischen
Jets ihren amerikanischen Counterparts gar
nicht soo weit hinterherhinkten. Die SU-27 Flan-
ker von Sukhoi z.B., die bis dato immer ein
wenig im Schatten der Mig 29 stand, entpuppte
sich als zuverlissiger und wiirdiger Gegner der
amerikanischen Jets. Wohl nicht ohne patrioti-
sche Motivation setzte sich ein russisches Pro-
grammiererteam zusam-
men, um der Welt zu bewei-
sen, daB weder die Flug-
zeugbauer noch die Spiele-
entwickler der UdSSR-
Nachfolgerstaaten sich hin-
ter ihren amerikanischen
Kollegen zu verstecken
brauchen. SSI kaufte das
Ding und gibt somit der

breiten Offentlichkeit die Moglichkeit, auBer der
Mig 29 nun auch den Flanl robezufliegen.
Die Priisentation bewegt sich hierbei vorsichtig
ausgedriickt auf konservativem Niveau. Vor dem
Start sucht Ihr eine Mission aus, die sich in einer
schmucklosen Windows-95-Dialogbox présen-
tiert. Im Cockpit erwartet den multikulturellen
Piloten eine 3D-Polygonen-Welt ohne tiberfliissi-
gen Schnickschnack wie Texturen, Shading oder
Details. Flanker liuft im 256-Farben-Modus, die
Programmierer scheinen aber eine Schwiiche fiir
Neon-Tiirkis zu haben, denn die briillende Farbe
springt Euch {iberall im Spiel an. Neben Air-to-
Air-Missionen erwarten Euch Boden- und Schiff-
sangriffe, wobei simtliche HUD- und Cockpit-
Anzeigen in russischer Schrift gehalten smd;
eine beigelegte Tabelle hilft beim
Entziffern, eine Taste
zum Umschalten
zwischen Origi-
nal- und westli-
cher Beschriftung
wiire  sicherlich
sinnvoller
gewesen. sg

War EF2000 der Rolls Royce, so habt Ihr es bei “SU-27" mit dem
Lada der Flightsims zu tun. Flanker nervt mit kyrillischen Cockpit-Dis-
plays, Grafik und Sound verspriihen einen eigentiimlichen Arme-
Leute-Charme und eine echte Campaign wurde dem Programm
ebenfalls vorenthalten. Dafiir soll das Flugverhalten derart genau
nachempfunden worden sein, daB es sogar zu Morddrohungen
gegen den Programmierer gekommen sein soll; wer's glaubt... Eini-
ge Highlights hat selbst der Russen-Jet zu bieten: So prasentieren
sich z.B. die Bodenobijekte (besonders die Schiffe) in ziemlich detail-
liertem SVGA, wogegen die Farbwahl der meisten Flugzeuge nur
noch Brechreiz verursacht. Um es kurz zu machen: Flanker kommt
einfach zu spat. Wer ist schon gewillt 100 Marker fiir diesen flie-
genden Anachronismus auszugeben, wenn er dafiir auch
EF2000 oder U.S. Navy Fighters Gold bekommen kann?

Name . .
Genre .
Hersteller .
Niveau .

Preis .

Spieler ..1bis 2
Deutsch Engllsch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 60
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound Audio

Festplatte belegt
..... SSI RAM-Ausstattung .
nstellbar Steuerung .

S'Blast GMidi
v
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TERMINATOR:

FUTURE sHOCK

os Angeles im Jahre 2015. Seit 20 Jahren

befindet sich die Menschheit im Kriegszu-
stand mit dem von den USA installierten Vertei-
digungscomputer SkyNet. Er hatte einst kurz
nach seiner Inbetriebnahme festgestellt, daB3 der
Mensch selbst die grofite Bedrohung fiir die Erde
darstellt. Folglich léste er einen Nuklearkrieg
aus, der die Stddte der zivilisierten Welt in
Schutt und Asche legte. Das Zeitalter der Herr-
schaft der Maschinen iiber alles Lebendige war
angebrochen. Im Amerika der Zukunft ziehen
Drohnen auf der Suche nach Aufstéindischen ihre
Kreise iiber den Ruinen der ehemaligen Metro-
polen. Androiden errichten Todeslager, in denen
auch der letzte Widerstandswille der von John
Connor angefiihrten Resistance gebrochen wer-
den soll. Wie aus dem Nichts tauchen Jégerkil-
ler und Infiltratoren direkt vor den Nasen
menschlicher StoBtrupps oder gar in Connors
guter Stube auf — das Resultat von SkyNets

einer Eisenstange, stehen seine und damit Eure
Chancen gegen die mit beachtlichen Nehmer-
qualititen gesegneten Bewacher aus Stahl und
Silikon ziemlich schlecht. Da trifft es sich gut,
daB das Areal geradezu vor auf dem Boden lie-
genden Maschinenpistolen samt zugehoriger
Munition, Molotow-Cocktails und Energieboni in
Form von Kevlarwesten und Sanitiitskoffern
strotzt. Nach und nach gesellt sich noch eine
ganze Reihe anderer Waffen wie Granatwerfer,
Schrotgewehr oder Plasmakanone hinzu, so daf
Euer Held schlielich fiir jedes aufmiipfige Héuf
chen Blech das passende Préisent bereithilt. Ist
es Euer Auftrag, eine bestimmte Einrichtung m
sabotieren, gibt Euch Sprengmeister Dr. Hano-
ver zusitzlich besonders effektive Zeitbomben:
mit auf den Weg, die Thr dann nur noch an pas
sender Stelle plazieren miif3t.

Abwechselnd zu FuB, per Jeep oder im Cockpif
eines Gleiters, bestreitet [hr ein gutes Dutzend

Experimenten mit einer Zeitmaschine. Missionen. Die grote Bewegungsfreiheit darl Obe:
Den Verriter Bishop ereilt Ein einsamer Kampfer ist dazu auserkoren, dem  dabei per pedes genossen werden: Ihr kénnt Reel
sein gerechtes Schicksal Spuk ein Ende zu bereiten und SkyNet letzend-  abseits vom eigentlichen Zielobjekt vollig frei it Bore

lich den Todessto zu versetzen. Zunichst ein-  den weitrdumigen Leveln umherstreifen, Zapf:

mal muB er sich allerdings aus seiner persénli-  sdulen und Autowracks in die Luft jagen oder

chen Misere als Gefangener im Internierungs-  verwiistete Liden und Mietskasernen nach ver: sion:

camp befreien. Mit der Anfangsbewaffnung, steckten Goodies durchsuchen. Eine dreidimen: bung

Rechts: Ein
hausgroBer
“Goliath”

Rechts: Im
Computerkern
kommt es zum

Showdown

Von Titel zu Titel gewinnt Bethesda an Schwung. Mit dieser atmos-
phérisch, technisch und spielerisch stimmigen “Terminator”-Umset-
zung macht der Hersteller seinen Anspruch auf einen Stammplatz in
der T der besten Spielep deutlich. Ein erst-
klassiges und duRerst flexibles Leveldesign entlocken dem eigent-
lich ausgelutschten 3D-Actiongenre eine deftige Portion Spielspal.
Die inierte Maus/Tastat! i wirkt ich wie ein
Hemmschuh, erlaubt mit etwas Ubung aber préziseres und schnel-
leres i desF als rein Joystick-gt Bal-
lerorgien. Zu den klaren Schattenseiten des Programms gehort die
zwar nett anzusehende, aber unbrauchbare Automap. Euer Spiir-
4| sinn wird Euch auf der Suche nach SkyNets Kommandobunkem
eher weiterhelfen. Insgesamt eines der besten Lizenzspiele 2u
Lei folgen und i Werk.




Oben: Massengriiber fiir SkyNets Gegner
Rechts: Schidli b per
Bordkanone des Gleiters

sionale Automap zeigt die unmittelbare Umge-
bung des Spielers. Gewshnungsbediirftig ist die
Steuerung: Sie richtet sich nach der Fortbewe-
gungsart, die Euch fiir jeden Level im Briefing
vorgegeben wird. Als Fuigéinger bestimmt die
Maus bzw. der Joystick die Laufrichtung und

Kopfneigung, withrend die Tastatur dazu dient,
den Protagonisten vor- und zurtick bzw. zur Seite
gehen zu lassen. Ahnlich verhalt es sich mit den
Fluglevels. Seid Thr hingegen mit dem Jeep
unterwegs, bedient sich das Programm einer
stark vereinfachten “Mechwarrior 2"-Steuerung,

um den Wagen und die auf der Ladefléiche mon-
tierte Laserkanone unabhéingig voneinander len-
ken zu kionnen. Bethesdas Geheimwaffe gegen
die Technik von id Software und LucasArts hort
auf den Namen “Xngine” und erméglicht ein
“echt” dreidimensionales Leveldesign mit umge-
stiirzten Wolkenkratzern, verwinkelten Tunnel-
systemen und zerkliifteten Bergregionen. Die tex
Polygongegner lassen zwar oft die Detailfiille
eines gezeichneten Roboters vermissen, bewegen
sich aber umso geschmeidiger durch die mit
Lichteffekten verfeinerte Steinwiiste. us

Zu einer Zeit, in der 3D-Shoot ‘em Ups langsam aber sicher lang-
weilig werden, hat es Bethesda geschafft, durch eine geschickte
Kombination von Lauf-, Flug- und Fahrleveln das Interesse der Spie-
ler standig wachzuhalten. Alle Feinde und Objekte im Spiel sind
tatsachlich dreidimensional mit texturierten Polygonen konstruiert,
kénnen umgangen und rundum betrachtet werden, ohne dem Spie-
ler sténdig die Bitmap- 2u pi Die Mis-
sionen bauen gut aufeinander auf und geizen nicht mit Abwechs-
lung, die auch bei niedrig eingestelltem Schwierigkeitsgrad hohen

Name Terminator Future Shock

Anforderungen sind niemals unfair, sondern r
da sie das “Belohnungsgefiihl” nach bestandener Aufgabe erhGhen.
Die Verbesserungen zum maRigen Vorgénger “Terminator Ram-
page” sind offensichtiich, vor allem das zu erwartende Netzwerk-
Add On macht neugierig.

%

Genre .. 5 Action
Hersteller . ethesda
Niveau . . .einstellbar
Preis . . ca. 100 Mark
Spieler - T 1
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
p 1 90
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound S'Blast GMidi  Audio
v v

- O

Mit “Future
Shock” bedient
sich Bethesda
zum nunmehr
vierten Mal der
“Terminator”-
Filmvorlage,

um ein 3D-Baller-
spiel auf die
Beine zu stellen.

TRCTIONL STRTES T |

John Connor macht
Euch héchstpersénlich
den Ernst der Lage klar

SYSUI LG o MR TR DOS
Festplatte belegt ... 17 - 38 MByte
RAM-Ausstattung . ...... 8 MByte
Steuerung
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M ittels des Alien-
Keypads ganz oben
steuert lhr die
Reaparatursonde
zum Reaktor

Star Wars Fans
werden die
Zeichnungen auf
den Lightbridge-
Controllern
bekannt
vorkommen
(oben)

M it dem Erscheinen von
“The Dig” endet ein
iiber vier Jahre wihrender
Entwickler-Alptraum.

Urspriinglich vom guten Ste-
ven Spielberg als Film projek-
tiert, wurde die recht alt-
backene Story von giitigen
und fortschrittlichen Aliens

alsbald den Adventure-Spe-
zialisten von Lucasarts in die
Hénde gelegt. Im Verlauf der
Entwicklung von “The Dig”
hat Lucasarts an dem Spiel
mehrere Projektleiter ver-

schlissen und eine zeitlang Friede, Freude, Ei Das

sah es so aus, als ob die

Space-Buddelei génzlich verschiitt gegangen
wiire. Gliicklicherweise wollten sich die Kalifor-
nier dann doch nicht das Weihnachtsgeschéft ‘95
durch die Lappen gehen lassen und brachten
“The Dig” noch vor der Jahreswende auf den
deutschen Markt. Zur Story: Irgendwann in
naher Zukunft entdecken mehrere Observatori-
en auf der Erde einen Asteroiden im Weltraum,
der sich unserem Heimatplaneten néhert. Nach
einigen Berechnungen wird klar, daf sich der

Happy-End an

scl

Himmelskérper, der inzwischen auf den Namen® Hze
“Attila” getauft wurde, auf direktem Kollisions-= Lu
kurs befindet. Flugs denkt sich die NASA einen® M
schlauen Plan aus, wie Terra zu retten sei: Ein®  eir
Space Shuttle soll sich dem Stérenfried nihern,.  de
zwei nukleare Sprengsiitze an vorberechnetent eir
Stellen auf der Oberfliche anbringen und ziin-% de
den. Hierdurch, so hofft man, werde Attila in de
einen stabilen Orbit geraten und als zweiters  zic
Mond fortan die Erde umkreisen. Das Spreng-+ ke
team wird mit illustren Persénlichkeiten besetzt:® Te
Boston Low, dessen Rolle natiirlich Thr spielt, ist de
der renommierteste Shuttlepilot, den die NASA fil
zu bieten hat. Maggie Robbins ist eine welt-* de
berithmte Reporterin mit einer unglaublichen®  qu
Begabung fiir Sprachen. Dr. Brink schliellich ist8" jec
eine Kapazitit auf den Gebieten Geologie undf  wi
Archiologie. Nach der obligatorischen Presse- zW
konferenz im NASA-Zentrum setzen sich unsere gr
drei Helden ins Shuttle und in Bewegung, um (G
Attila wie vorgesehen in den Orbit zu kicken. Bei de
der Untersuchung des Inneren des Felsbrockens al

Die relativ
bésartig
aussehenden Nach Indy 4 prasentiert uns LucasArts endlich wieder ein richtig
AuBerirdischen gutes “The Dig" ist Spiele-Kost vom i Keine
entpuppen abgehangenen Puzzles, sondern knackige und frische Nahrung fir
1 bereits darbende Ratsel Dabei kommen die
Sl 20 Abenteuer des Boston Low und seiner von Aliens entfiihrten Kum- |
als wahre pane trotz sti ilder technisch |}
Menschen- ziemlich bieder daher: Die Plermannchen sahen bei Professor
freunde Jones' Suche nach Atlantis vor dreieinhalb Jahren auch nicht
schlechter aus. Die Konkurrenz aus dem Hause Sierra hat da inzwi-
schen mehr drauf. Dafiir bieten die eher leisen und manchmal sehr [§
trock i Dialoge ise kliigste L auf |
die arisch im Raum Klang-

— EH Atmosphére noch weiter. Nachschlag, bitte!

kulisse verstarkt die unheimliche und spannende |}




findet Ihr Hinweise auf auBerirdisches Leben in
Form eines primitiven Puzzles. Kaum, daf Thr es
gelost habt, setzt sich Attila mit Uberlichtge-
schwindigkeit in Bewegung und Euch auf einem
weit entfernten Planeten ab. Hier seht IThr Euch
nun mit der Aufgabe konfrontiert, Euer Team
am Leben zu erhalten, den Planeten zu erfor-
schen und natiirlich einen Weg zuriick nach
Hause zu finden. Fiir “The Dig” wurde das
Lucas'sche Interface noch weiter vereinfacht: Der
Multifunktionscursor aus “Sam & Max” mufite
einem einfachen Kreuz weichen. Klickt Thr mit
der linken Maustaste auf einen Gegenstand oder
eine Person, fithrt Low automatisch die passen-
de Handlung aus. Im Gespriichesmenii wur-

den die Themen und Sitze auf Symbole redu-
ziert, die dunkel unterlegt werden, sobald Thr
keine neuen Fragen zu dem entsprechenden
Topic mehr auf der Pfanne habt. Zusétzlich zu
dem wunderschén gezeichneten Intro inklusive
filmreifer orchestraler Musik erfreuen wihrend

Dem fiesen
Wassermonster
miiBt lhr einen
explosiven
Appetit-

happen

unterjubeln

(links)

des Spiels immer mal wieder kleine Zwischense-
quenzen das Auge des Betrachters. Ansonsten
jedoch sieht man “The Dig” die vierjihrige Ent-
wicklung keineswegs an: Die Hintergriinde sind
zwar allesamt gut gestaltet, setzen sich jedoch zu
groBen Teilen aus immer denselben Farben
(Gold, Violett, Braun) zusammen. Die Gestaltung
der Charaktere ist gegeniiber “Full Throttle” nur
als Riickschritt zu werten, dank Fullscreen fal-

len die Sprites némlich entsprechend grofer als
bei “Indy” oder “Monkey Island” aus und wirken
noch pixeliger und detailérmer als sie ohnehin
schon sind. Ansonsten bietet das Spiel den von
Lucasarts etablierten Komfortstandard. So tiber-
lebt Commander Low selbst die démlichsten
Aktionen unsererseits, und das Stimmencasting
der englischen Version fiir die allgegenwiirtige
Sprachausgabe ist exzellent. sg

Um es gleich vorweg zu sagen: Die Revolution des Genres Adven-
ture findet auch mit “The Dig” nicht statt. Das Spiel bietet solide
Adventure-Unterhaltung - nicht mehr, aber auch nicht weniger. Die
Story bewegt sich zu sehr auf ausgetrampelten Pfaden, als daR sie
vollig liber die nicht mehr ganz taufrische Aufmachung hinweg-
helfen kénnte. Bleibt Ihr mit Euren Erwartungen auf dem Teppich,
erwartet Euch mit “The Dig” ein fesselndes, umfangreiches Grafik-
adventure mit hoher Rétseldichte. Die Puzzles sind logisch und fair,
ohne jedoch den versierten Spieler zu unterfordern. Adventure-Pro-
fis werden sich lediglich an der fast schon kindgerechten Benut-
zerfiihrung stoRen, hier sollte sich Lucasarts auf vergangene Zei-
ten zurlickbesinnen. Konntet Ihr Euch also schon immer fiir gut

Dig” genau Eure Kragenweite.

Name .....
Genre
Hersteller .
Niveau . mittel
Preis ..
Spieler . .
Deutsch Englisch
Spiel geplant 4
Anleitung geplant v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 33
empfohlen 66 v
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Gr gei , ist “The Sound  S'Blast GMidi Audio
v v

Links: Ober-
Emanze Maggie
in den Klauen
des Monsters.
Oben: Das
“Eye"” ist bereit
zum Abflug.

Mit “The Dig”
bescherte
Lucasarts ein-
gefleischten
Abenteurern
frohliche
Weihnachten.

System ... .DOS, Win'95
Festplatte belegt
RAM-Ausstattung .
Steuerung ..
Extras




In Sierras neuem
Jump’n’Run geht
es gestaltwandle-
risch zur Sache -

THEXDER &

J ump'n'Runs unter Windows 95 haben es o
schwer — zeitgleich mit Microsofts “neuem” e .

Betriebssystem brachte Activision Anfang Sep-
tember den Nachfolger zum Atari-Klassiker “Pit-
fall” heraus und setzte mit dem exzellenten “The
Mayan Adventure” neue Maf3stéibe. Knapp drei
Monate spéter haben wir es nun ebenfalls mit

einem Oldie-Remake zu tun: Das Original-"Thex-
der” erschien ‘89, kam aber nie auch nur an-
nihernd an den Kultstatus von Pitfall heran.
Trotzdem war man bei Sierra der Meinung, dar-
aus liele sich ein guter Nachfolger basteln.

Im Intro bekommt Ihr von einem namenlosen
SciFi-Vorgesetzten den Auftrag, Ober-Bosewicht
PrimusTech zu erledigen: Dazu besucht Ihr zehn
verschiedene Welten und kimpft Euch durch
jeweils fiinf Level, bis Ihr endlich Primus
gegeniibersteht. Gegen die zahlreichen Maschi-
nen, die unterwegs an den Blechkragen Eures
Kampfroboters wollen, steht Euch gliicklicher-
weise ausreichend Kriegs-
werkzeug zur Verfiigung:
Habt Ihr anfangs nur
einen Laser, kommt spé-
ter von Granaten iiber
Raketen bis zu deponier-
baren Bomben alles mog-
liche dazu.

Das einzige Besondere an
“Thexder”: Ihr seid ein
Gestaltwandler. Je nach
Bedarf morpht Thr zwi
schen Eurem Normalzu-
stand — einem humanoi-
den Roboter — und der
Flugzeug- bzw. Mini-Form hin und her. Wenn
der Gang zu eng wird und Thr nicht weiter-

Odo hitte seine
Freude.

HiTech-Welt: Eine der
schéneren Gegenden

kommt, geniigt ein Knopfdruck, und schon seid g

II. a Thr klein genug, um auch durch schmale Passa-

gen noch gemiitlich zu passen.

Wer auf dhnliche optische und spielerische Leckerbissen hofft

Shihiis, LA Genre .
wie bel. Plﬂall. , wird derb t Statt Hersteller
Animationen bietet “Thexder” in 50 Leveln gerade mal 10 eher alt- Niveau ..

fliissig wie eine Tube Marmelade.

Die Fenster sind frei plazierbar, lhr kénnt
auch im Vollbild spielen

Als Windows-95-Only-Programm nutzt “Thex-
der” die Vorteile des [ Ans gnadenlos aus:

backene Grafik-Sets. Die Musik ist ohne GenMidi unertréaglich, mit Preis . . deand00:Markesr s Ly Joystick, Gamepad
Midi nur wenig besser; kein Wunder, daR sie per Default ausge- Spieler .......coooiiiinnn 1bis4 Extras ...Netzwerk, (Null-) Modem
5 | schaltet wurde. Auch spielerisch tut sich nicht allzuviel: Zwar hat JoutscheEnglisch
g i i f Spiel geplant v Grafik . ....38%
der Leveldesigner seinen Job ordentlich gemacht und fordert neben % |
5 : " R Anleitung geplant v Sound . ... 38%
Action auch zu taktischen Uberlegungen heraus, aber wirklich Neues r
SIS , Prozessor 386 486 Pentium Spielspa
oder Aufregendes passiert nicht. Der morphende Roboter sorgt fiir mitnirmal 66
ist aber i i Klar, daB ich mich in ein empfohlen 100
kleines Raupenfahrzeug verwandeln muB, wenn die Normalform Grafik VGA MidRes SVGA
nicht fahig ist, sich an einer engen Stelle zu biicken. Thexder ist 4
kein wirklich schlechtes Spiel, aber so {iber- Sound S’'Blast GMidi Audio

Der Spielbildschirm ist in mehrere Abschnitte
unterteilt. Im gréBten seht Thr Euren Kampfro-
boter von der Seite, in mehreren kleineren habt
Thr Zugriff auf die Waffensysteme oder auf diver-
se Gegenstiinde, die Thr unterwegs findet und
taktisch geschickt einsetzen miifit. Wenn’s mal
nicht weitergeht, kann Euch ein beherzter Dop-
pelklick auf Super-Springstiefel weiterhelfen.
Euren Fortschritt in den 50 Welten seht Ihr auf
automatisch mitgezeichneten Ubersichtskarten.
Technisch iiberzeugt das Programm nicht: Wenn
Thr in der hochsten Auflssung im Vollbild-Modus
spielt, werdet Thr auch auf einem Pentium 133
noch ein leichtes Ruckeln beim Scrolling bemer-
ken. Dazu kommt noch, daf3 die Ladezeiten fiir
ein Spiel dieser Art auflerordentlich groBzii-

gig sind - bei langsameren Rechnern
kann beim Programmaufruf locker die
ein oder andere Minute verstreichen.
Immerhin hat Sierra uns einen
Multiplayer-Modus spendiert:
Wer will, kann auch per Modem
oder LAN gegen menschliche Gegner:
antreten. ste.

System
-Action  Festplatte belegt .
...Sierra RAM-Ausstattung .
instellbar/mittel Steuerung .......
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lch geb’ Gas, ich will SpaB!

g0t

VIRTUAL KARTS ist eine Go-Kart-Simulation,
die Realitdtsnéhe und puren FahrspaB in
sich vereint! Detaillierte SVGA-Graphik,
Virtual Cockpit, Karttuning, 10 verschiedene
Rennstrecken, Network-Play - alles, was Sie
von einer echten Rennsimulation erwarten,
finden Sie in VIRTUAL KARTS!

Spectrum HoloByte - MicroProse World Wide Web Site: http://www.microprose.com



Das Verhiingnis nimmt
seinen Lauf...

MicroProse reitet
auf der von
“Command &
Conquer” und
“Warcraft Il” aus-
gelosten Welle
mit, geht aber
leicht darin unter.

Auch in der Wiiste Afrikas
und den Eislandschaften
Alaskas wird gekimpft

THIS MEANS

ad Rabbit Software, ein Neuling in der
Computerspielszene, verdffentlicht eines
Tages sein Erstlingswerk “Snark Hunt”. Der

Titel schléigt ein wie eine Bombe und wird nach
ein paar Monaten der am meisten verbreiteste
sein, den die gesamte Softwarebranche jemals
gesehen hat. Logisch, daB der Programmierer auf
einen Schlag weltberiihmt ist, obwohl man tiber
Thn auBer seinem Pseudonym “Shadowhawk”
seltsamerweise rein gar nichts weifl. Das hat
auch seinen guten Grund: Als bald darauf sémt-
liche Computer- und Informationssysteme auf
der Erde mit einem bgsartigen Virus infiziert
sind, finden Universitidten heraus, daB dieser
durch “Snark Hunt” offensichtlich absichtlich
iibertragen wurde. Die Folgen sind jedenfalls
verheerend: Ganz Japan steht ohne Strom da, in
RuBland explodiert ein Atomkraftwerk und die
USA rufen das Kriegsrecht aus. Uberall bilden
sich randalierende Gruppen, denen Fiihrer vor-
stehen, angetrieben von ihrem Willen, moglichst
groBe Teile der Menschheit einzunehmen und
sich Untertan zu machen. Es geht das Gerticht
um, daB der geheimnisvolle “Shadowhawk” der
Miichtigste der neuen Herrschergilde ist. Gene-
ral Noah Adams, ein aufrechter und couragierter
Vertreter der freien westlichen Welt, rafft sich
zum Gliick auf, die alte Weltordnung wieder her-
zustellen und tibertréigt Euch das Kommando.

Basis ist

WAR!

“This means war!” ist ein Vertreter der boomen-
den Zunft der Echtzeitstrategiespiele. In insge-
samt 40 aufeinander aufbauenden Szenarien
steht Thr feindlichen Anfiihrern gegeniiber, die!
schillernde Namen wie Sheik Omar, Mondo!

Khan, Napolienne und Crocodile Ghandi tragen.:

Ziel ist es, deren Hauptquartier zu erobern und "
die besetzten Léndereien Stiick fir Stiick’
zuriickzugewinnen. In den meisten Missionen
mulf zuerst eine geeignete Infrastruktur aufge-
baut werden, es gibt aber auch einige Level, in
denen Ihr lediglich mit einer festen Anzahl von!
Einheiten den Sektor feindfrei bekommen miift. -
Die fiir den Bau von Truppen, Fahrzeugen und’
Gebéuden benétigten Bod hiitze werden in
Minen abgebaut und in Silos gelagert. Wohn-
siedlungen bieten Platz fiir die Zivilbevilkerung,
die zur Unterstiitzung des Militérs notig ist.

Durch den Betrieb von Farmen ist fiir died

Erniihrung der Bevolkerung gesorgt, withrend
Olbohrtiirme und Solaranlagen den Energiebe-
darf decken. Besonders wichtig sind die in drei
Ausbaustufen verfiigbaren Fabriken, die allerlei
militérisches Gerit produzieren. Im Verlauf der’
Kampagne stehen immer mehr Einheiten zur
Verfiigung, die sich aus dem geamten Spektrum
moderner Kriegsfithrung zusammensetzen.

Die Steuerung des Spielgeschehens ist denkbar
einfach und erinnert teilweise an bekannte Vor-

voll

Der Kampf um die eig




File View Sound Speed

5 Dam 12mp)

In manchen Missionen habt lhr schon am Anfang eine gut

i Waff

Die orangefarbenen Gebiete auf der Welt-

Cpt. Clark erliutert vor jedem Szenario
den Stand der Dinge

karte sind bereits unter Eurer K il

bilder. Klickt Ihr ein Geb#ude oder eine Truppe
an, erscheinen in der Toolbar Icons, die alle

harren nach deren Vernichtung aber bis zu
neuen Befehlen regungslos auf der Stelle.

Befehle anzeigen, die in dieser Situation méglich
sind. Soldaten und Fahrzeuge kénnen einzeln zu
neuen Einsatzorten befehligt oder mit einem
Kasten zu Gruppen zusammengefa3t und in
bestimmten Formationen aufgestellt werden. Mit
dem “Attack Mode™-Button nehmen die Sprites
feindliche Ziele selbsténdig unter Feuer, ver-

Programmiert wurde “This means war!” fiir Win-
dows 3.1, was zumindest in puncto Bedienkom-
fort nicht die beste Wahl war, da Ihr den Karten-
ausschnitt nur iiber einen Klick auf die Uber-
sichtskarte oder mit den recht langsamen Scroll-
balken verschieben kénnt. Ein Mehrspielermo-

t nur aus MicroProse geworden? Standen sie mit ihren
friiheren Produkten an der Spitze, fallen sie mit Spielen wie “This

Napolienne, entfernt mit
Grace Jones verwandt, in
ihrer typischen Haltung

means war!" ins vordere Mittelfeld zurtick. Véllig ratselhaft ist fiir
mich vor allem, warum das Spiel nicht unter DOS, sondern unter
Windows lauft. Die Fenstertechnik bringt keine Vorteile, da es nur ein
Fenster gibt, macht den Spielablauf aber ohne Pentium-Power recht
langsam. Auf aufwendige Zwischensequenzen miiBt lhr ebenso
verzichten wie auf die Maglichkeit, iber Modem oder Netzwerk
menschliche Mitspieler zu beharken. Dafiir entschadigen die vielen
Missionen und die ordentlich durchdachte Story. Strategisch bewegt
sich das Programm auf solidem Boden, das Ausbauen der eigenen

i ist zudem sehr

der eigentliche Hohepunkt des Spiels. “Command & Conquer”

und “Warcraft II” kann MicroProse aber nicht das Wasser reichen.

dus fehlt leider génzlich. mg
Name This means war! System .. o
Genre .. .. .Strategie Festplatte belegt .. ... . 21-58 MB
Hersteller . -MicroProse RAM-Ausstattung .8 MB
Niveau . ....mittel Steuerung .
Preis . ca. 120 Mark Extras
CT TSRS TP R RO R R
Deutsch Englisch
Spiel v v
Anleitung 4 v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 40
empfohlen 75
Grafik VGA MidRes SVGA
und fiir mich v
Sound S'Blast GMidi Audio
v



Wie den Vorgan-

ger “X-Wing”,
hat LucasArts
jetzt auch das

imperiale Pendant

technisch auf-
poliert und mit
einer Handvoll

neuer Missionen

versehen.

Die neuen Cutscens sind
teilweise gerendert

nterschéitze niemals die

dunkle Seite der Macht!
Diesen altklugen Ratschlag von
Jedi-Meister Yoda sollte sich
jeder kindliche Rebell hinter die
ungewaschenen Ohren schrei-
ben. Denn nach der Missionsdis-
kette “Defender of the Empire”
konnen Tie Fighter-Piloten mit
der CD-ROM-Edition in drei
neuen Battles unter dem Titel
“Enemies of the Empire” erneut
ihre Ergebenheit gegeniiber dem Imperator
unter Beweis stellen. Trotz der geballten Feuer-
kraft des in DOE erstmals eingesetzten Missile
Boats ist Admiral Zaarin, der abtriinnige Kom-
mandeur der Tie Defender-Produktionsstétten,
seiner gerechten Strafe entkommen. Insgeheim
bastelt er nun an einem Tarnmechanismus fiir
seine Schiffe. Euer Vorgesetzter, GroBadmiral
Thrawn ist ihm jedoch bereits auf den Fersen.
In den 22 taufrischen Einsétzen ist die gegneri-
sche Ubermacht besonders gewaltig, deshalb
fliegt Thr bis auf wenige Ausnahmen die kampf-
starken Sternjéger Missile Boat und Tie Advan-
ced. Neue Schiffe oder Raumstationen bekom-
men diejenigen, die DOE bereits kennen, dabei
allerdings nicht zu Gesicht. Euer Auftragsspek-
trum erstreckt sich vom Lahmlegen feindlicher
GroBraumschiffe iiber das Ausschalten vom
Minenfeldern bis hin zur Eskorte des personli-
chen Luxusliners des Imperators. Jede Mission
ist eingebettet in einen Handlungsrahmen.
Der technisch grofite Unterschied zur Urversion
besteht in der hochauflsenden SVGA-Darstel-
lung wihrend der Flugsequenzen. Auch aus

(

Links: A-Wing
zum Abschu}
freigegeben

Unten: Zum
Gliick ist
dieser Pott
auf Eurer
Seite

groBerer Entfernung sind die Gouraud-geshade
ten Vektorobjekte einwandfrei zu identifizieren
die Cockpit-Instrumente besser ablesbar. Den
noch bleibt das Tempo auf Pentium-Rechnerii{s
akzeptabel. Abgesehen vom zur Hilfte ned
gestalteten Intro blieben die kurzen Cutscened
mit der alten Version identisch — ebenso wie dié
niedrige Auflosung. Da das fiir die Mentis ebensd
gilt, kénnen 486er-treue Spieler das Programm
komplett im rechenpowerschonenden Standa
VGA-Modus ablaufen lassen. Nicht nur in des
Briefings, auch wiihrend des Fluges informiere
Eure Mitstreiter per Sprachausgabe iiber del
Stand der Dinge.

Konkurrent Origin greift mit seiner “Wing Commander”-Serie ggnmrz - Tie "!"‘z:(g': ?YSS“EI':“ s ! :’:
immer tiefer in die multimediale Tnck.kxste. Wer rrv\em!, LucasArts Hersteller . ucasArts ReAl‘lﬁ’—Au:st:nzgnd ) ey
wiirde auf den fahrenden Zug aufspringen und ein “Star Wars 3 Niveau . nstellbar  Steuerung . ... A
1/2" abliefern, der irrt gewaltig. Die schmachtigen Zwischense- Preis .......coviav008.100Mark ... ~ die
quenzen sind sicher nicht die Stérke von “Tie Fighter CD”. Die liegt Spieler : Extras . im
viel eher im genau austarierten Gameplay. Jede der insgesamt (iber . Destsch Englisch Grafik

100 Missionen verlangt nach einer individuellen Taktik, oftmals sind i::zlimng o Y g

gutes Timing und geschickter Umgang mit Wingmen und Energie- Prozessor 386 486 Pentium Spielspa

konfiguration gefragt. Die drei neuen Campaigns bieten allerdings minimal 66

weder neue Schiffe noch sonstige Hohepunkte. Insofern hatte ich mir empfohlen 90

von der CD-Version mehr erhofft. SVGA-Optik und Sprachausgabe Grafik

sind erfreuliche Zugaben. Von der Spielbarkeit und der Atmospha-
re her kann sowieso nach wie vor keine Weltall-Bal-
lerei mit dem Klassiker mithalten.

VGA MidRes SVGA
v v

Sound S’Blast GMidi  Audio
v




(Die besten Tips &Tricks )
100 Seiten Tips & Tricks

zu den Spiele-Highlights ‘95

* Komplettlosungen zu Space Quest 6,

g g Bioforge, Star Trek, Vollgas, Simon 2,
! g
@lese Spiele mu man haben) Ecstatica, King's Quest 7

Die 13. Ausgabe des Jahres ist + Strategie-Guides zu Mechwarrior 2,
etwas besonderes: Sie enthalt nur UFO, X-COM und vielen anderen
Spieletests, kurz und aussage- * Actionkniffe zu Dark Forces, Tie
kraftig und konkrete Kauf- Fighter, Cyberia und vielen anderen
empfehlungen. Ideal fur alle, die Ein Mui fur jeden Spieler.

die besten Spiele des Jahres 95
im Uberblick brauchen.

Falls nicht mehr im Handel erhéltlich, einfach den
Coupon ausfiillen und senden an:

Power Play, Leser-Service, Heiner Fleischmann Str. 2,
D-74172 Neckarsulm oder per Fax an 07132/969 190

I 3 Sonderlinge,

)| die es In sich haben -

OHogg

MAGN,

Der verstandliche Fuhrer durch die Welt der
digitalen Kommunikation. Ein umfangreiches Online-
Lexikon und Grundlagen machen den Einstieg
kinderleicht. Alles Wissenswerte uber Internet,
Compuserve, Telekom Online/BTX, America Online
und andere Netzanbieter.

r------------%

[ POWER PLAY BESTELL-COUPON

Ja, senden Sie mir folgende(s) Heft(e) fiir DM 9,80 pro Sonderheft
plus DM 6,- Versand-/Portokosten pro Sendung

["] Power Play Special Nr.13 ,,Diese Spiele muB man haben*
["] Power Play Sonderheft Nr.10 ,,Die besten Tips & Tricks“
["] Power Play Sonderheft Nr.11 ,,Online

["] Power Play Ausgabe-Nr.
("] Power Play Ausgabe-Nr.

Name/Vorname (e

StraBe/Hausnummer

PLZIOTt o

Datum/ Unterschrift § R A

1 Uberweisung nach Erhalt der Rechnung oder Scheck beifiigen
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TRIVIAL

Auch als CD-
ROM Edition
ist Trivial
Pursuit DAS
Spiel fiir lange
Winterabende.

Mit der “Verfolgung des Trivialen” vertrieben
sich die Menschen schon die Zeit, lange
bevor Horn Abbot seinen berithmten Megaseller
auf den Markt warf. Anderen und vor allem sich
selber zu beweisen, welch schlauer Kopf doch auf
seinen Schultern ruht, hat dem Homo Sapiens
schon immer Vergniigen bereitet. In Zeiten, wo
das Ablesen “trivialer” Fragen von kleinen Kért-
chen zunehmend als iiberholt betrachtet wird,
erfreut Virgin nun die Bildschirmfreaks unter
den Gesellschaftsspielern nach Monopoly (Test
PP 01/96) erneut mit der PC-Konvertierung eines
Brett-Klassikers. Trivial Pursuit CD ROM spielt
Thr wahlweise alleine oder gegen bis zu fiinf
andere Schlauképfe. Ziel ist es, durch Beantwor-
ten der “Eckfragen” aller sechs Wissens-
gebiete Euren Spielstein mit den
entsprechenden Symbolen zu fiil-
len, um dann im Zentrum des
Rads des Wissens die ultimati- (&
ve SchluB-Frage richtig zu

Oben: Gary
Cooper wartet
auf Eure
Antwort.
Rechts:
Schnelispi
wiihit der
Computer in
“Gliicksrad”-
Manier die
Wissensgebiete
aus.

“ Svore

Man glaubt es kaum: Trivial Pursuit ist eine Brettspielumsetzung, geme ---------- Trivial Pursuit gvsmlm . b .I ----- -Win'95 -
3 : enre . estplatte belegt .
die SpaB macht und sogar einen gewissen Mehrwert gegendber | e o: S vl
dem Original fiir sich verbuchen kann. Das Spielprinzip wurde sau- Niveau . Steuerung ..
ber umgesetzt, und die Digi-Filme sind allesamt von hoher Qua- Preis ...
litét, inhaltlich wie technisch. Zwei Dinge allerdings gibt es, deret- Spieler ... .. <
wegen ich Trivial Pursuit mein SupeGrinsen verwefre: Da ware | Deutsch  Englisch
zum einen die teilweise schluderige Zuordnung der Fragen zu den pla.
Wi bieten. S rtes, da Ihr eine Geschichtsfrage zieht |  Anicitund
ssensgebieten. So passiert es, dat Ihr eine Geschichtsfrage zie Prozessor 386 486 Pentium
und Euch dann an einem Video iiber Giraffen erfreuen diirft. Sei's miniral 33
drum, der eigentliche Kritikpunkt ist der, daB die CD-ROM-Edition mit empfohlen 66 60
gerade mal 1000 Fragen daherkommt und es deshalb bald zu Wie- Grafik VGA MidRes SVGA
derholungen im Spiel kommen kann. Trivial Pursuit im Solospiel 4
braucht natiirlich keiner, mit mehreren Mitstreitern allerdings Sound S'Blast GMidi Audio
kommt echte Gesellschaftsspiel-Atmosphare riiber. v

PURSUIT

n deutach rainer mocht S1Cl Graf in cinam

inofil ciige Au

Eine der Videosequenzen: Steffi hebt
gleich ab, wihrend Papi Tiiten klebt.

lésen und das Spiel zu gewinnen. Der Fra-
genkatalog basiert auf der standard-
‘ miBigen “Geniusedition”, Erweite:

o rungs-CDs mit den tibrigen Editions
,‘ wie “Baby Boomer” und “Holiday"
- sollen folgen. Zu jeder Frage wird

zunéchst ein passender Videoclip
présentiert, worauf der Spieler zu
antworten hat. Multiple Choice ist
Gott sei Dank nicht angesagt, Ihr
nennt einfach Eure Antwort, klickt auf den
entsprechenden Button und vergleicht dann
Eure Losung mit der des Computers. Liegt Thr
richtig, geniigt wiederum ein Klick auf den
“Richtig”-Button und Ihr wiirfelt erneut. Neben
dem normalen Brettspiel beinhaltet die CD-
ROM-Edition aufBlerdem ein sogenanntes
“Schnellspiel”. Hier wihlt der Computer die Wis-
sensgebiete und Thr beantwortet die Fragen:
Wiirfeln, Steinchen verschieben und gewinnen
kénnt Thr hier nicht, jedoch versorgt Euch das
Programm mit einer Statistik tiber Eure Treffer-$
quote. g




Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) -- Fax: 0211/9243310 (24 h)
lhr Spezialversand fir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten

US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, DU = dt. Untertitel, EV = Engl. Version

Strategie
IBM DISKETTE:
Carrier Strike US 39.00
Clash of Steel US 39.00
Pacific War US 39.00
War in Russia US 39.00
IBM CD-ROM
1830 US 99.00
Across the Rhine DV 109.00 [~
Aces Collection DA 89.00
Allied General US 109.00

Battleground Ardennes U 109.00
D-Day-America invades U 109.00

Empire Il US 99.00
Fields of Glory DA 49.00
Great Naval Battles Il US 59.00

Harpoon Il Deluxe US (enthalt 2

neue Battlesets u. Editor) 119.00
Legions US 89.00
Perfect General US 29.00
Steel Panther US 109.00
This Means War US 119,00

Definitive Wargames
Sammlung mit 12 Strategiespielen
von SSI, SSG und Impressions
American Civil War | - 1ll, Gold o. t
Americas, Battlefront, Reach f. t
Stars, Warlords, Conquestof Japan
D-Day, When Two Worlds War,
Battles of Napoleon, Sword of
Aragon, Wargame Construction Set
Il Nur auf CD, US-Vers. nur 99.00

War Zone
Die neue Knller-Sammlung: Figh-
ter Wing, Starship, Harpoon Classic,
Pacific Island und das langst vergrif-
fene  aber sehr.gesuchte No Greater
Glory. US-Version, nur auf CD-
ROM nur 79.00

Rollenspiel&Adventure
IBM DISKETTE

Cobra Mission US 109.00
Gateway Il - Homeworld US29.00

Metal & Lace US 84.00
IBM CD-ROM
Al QuadimDV 39.00

Blood Bowl US 99.00
Celtic Tales (KOEI) US 99.00
Dragon Lore DV 59.00
Knights of Xenthar US 99.00
Master of Orion DA 49.00
Mechwarrior Il DV 99.00
Ravenloft Il DA 69.00
Space Quest Coll. I-VDA  59.00

Star Trek Emissary US
(incl. Technical Manual, Worterbuch
klingonisch-englisch auf CD-ROM,
Deep Space 9 Adv. u. ein US Video
(NTSC) d. DS9 Pilotfilms) 109,00

Temptation DV 69.00
(Samm. mit Lands of Lore, Kyrandia
II, 7th Guest und Indicar Racing)

Thunderscape US 99.00
Under a killing Moon DU 69.00
Wing Com. Armada DV 39.00
X-Com - Terror ... DV 79.00
BattleTech Pack

Fur jeden BattleTechfreak ein Ange-
bot der Spitzenklasse: Alle drei bis-
her erschienenen BattleTech-
Computerspiele in einer Box. Disk o.
CD-ROM, US -Import  nur 59.00
Gold Box
Die Forgotten Realms-Sagavon SSI
in einer Box. Enthalt Curse of the
Azure Bonds, Pool of Radiance und
Secret of the Silverblades. Original
US-Version! 3.5"-Disk  nur 69.00
Gold Box Il
Champions of Krynn, Death Knights
of Krynn und Dark Queen of Krynn
US-Version. 3.5"-Disk nur 69.00
Gold Box Il
Gateway to the Savage Frontier,
Treasures und Pools of Darkness
US-Vers. Nur CD-ROM 69.00

Ultramegagoldbox
Alle drei oben genannten SSI-Samm-
lungen in einer Box. 9 Spiele - der
Hyperkndiller fir AD&D-Freaks. US-
Version, CD-ROM nur109.00

' Ravenloft I

Ultramega-Cluebookpack
Alle Cluebooks zur Ultramegagold-
box. Nachdrucke der SSI-Originale,
zusammen DM 119.00

Ultimate Fantasy Bundle
Finf AD&D-Spiele von SSI auf CD-
ROM: Dungeon Hack, Stronghold,
Fantasy Empire, Unlimited Adventure
Dark Sun. US-Version. nur 79.00

AD&D Masterpiece
Collection
Neue Sammlung aus den Staaten
Dark Sun, Dark Sun Il, Ravenloft,
Al Quadim und
Menzoberranzan, US- Version, nur
auf CD-ROM 89.00

Eye of the Beholder Trilogy
Die Knillercollection ist wieder da
Alle drei Teile der sagenumwobenen
Fantasyserie von SS| auf CD-ROM
US-Version nur 59.00

Das Schwarze Auge
Schicksalsklinge Lésung 24.95
Sternenschweif Audio-CD  24.95
Sternenschweif Losung 24.95

Sternenschweif Speech Pak 49.95

Schicksalsklinge T-Shirt 29.80
Sternenschweif T-Shirt 29.80
DSA-Tools Deluxe 79,95

Three Worlds of AD & D
Sammlung mit drei AD & D - Rollen-
spielen von SSI: Dark Sun,
Al’'Quadim, Ravenloft. US-Version,
nur auf CD-ROM DM 49.00

Campaign Cartographer V 1.2
Universelle Spielleiterhilfe. CAD-Sy-
stem zum Erstellen wunderschoner
Fantasy-Landkarten. Druckoption
(auch in Farbe) 119.00
Dungeon Designer (Zusatzdisk zum
Campaign Cartographer)  49.00
CC-Fonts 1 (Schriften f CC) 29.00
City Designer EV (Neue Zusatzdisk
zum Campaign Cartographer zum
Zeichnen v. Stadtplanen) 79.00

und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

SSI-Klassiker!!!
Alte SS|-Strategiespiele neu aufge-
legtvonder FirmaNovastar Games
Leider nicht im Karton, sondern in
einer Plastikfolie, dafiir aber unge-
mein preisgunstig. US-Versionen
Unter anderemlieferbar: Kampfgrup-
pe, Stellar Crusade, Star Command,
Battles of Napoleon, Antietam,
Warship, Mech Brigade, Sons of
Liberty, Second Front, Western
Front, Wargame Construction Set,
Neu:Sword of Aragon, Waterloo,
President Elect. Pro Titel 29.00

Simulation
1BM CD-ROM
F 14 Gold DA 69.00
Jam Pak US (Sammlung mit
PanzerGeneral, System Shock, Fleet

Defender, Indicar Racing) 129.00
New Horizons US (KOEI) 99.00
Novastorm DV 79.00
| Subwar 2050 DA 39.00
Tank Commander DA 49.00
TFX DV 39.00
Wings of Glory DA 49.00

Losungshilfen
Autorisierte Loésungshilfen von ver-
schiedenen Herstellern lieferbar
Umfangreiche Hintbooks zu Simula-
tionen und Strategiespielen

Neu: Mechwarrior Il Guide  39.00
Mousepads

Star Trek:

Alter Ego 2980 |
Deep Space 9 29.80
Kuhner Flug 29.80
Kirk mit Tribbles 2980
Kirk & Picard 29.80
Star Wars:

Luke & Leia 29.80
Darth Vader 29.80
Yoda 29.80
Rebel Assault 29.80
Millenium Falcon 29.80

Irtimer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10,00),
Vorausscheck (+ DM 8,00) oder Einzugsermachtigung (+ DM 8,00)

Fantastic Shop
Graf-Adolf-Str. 41
40210 Diisseldorf

Fantastic Shop
Ostwall 61
47798 Krefeld

Natirlich kénnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen:

Fantastic Shop
Morgensstr. 4
52064 Aachen

Fantastic Shop
Habsburgerring 18-20

(Rudolfpl.)-50672 Kodln



Epics neuer
Vertikal-Scrol-
ler parallaxt
tiber den
Monitor. “Tyrian” st ein klassischer Vertikal-Scroller, bei

Die beliebte Gattung der Shoot'em’Ups hat
einen Neuzugang zu vermelden: Diesmal
kommt das Programm von Epic Megagames und
wird mit dem schénen Wort “Tyrian” gestartet.

dem Ihr ein kleines Raumschiff mit Tastatur,
ﬂGamepad oder Maus tiber den Bildschirm lenkt
und dabei auf alles feuert, was Euch an Feinden
oder Geb#iuden entgegenkommt. Das Spiel sieht
— von der vorherrschenden, leicht “erdigen” Farb-
gebung abgesehen — aus wie das vor gut 1’2 Jah-  In dem griinen Wiirfel ist eine Nachricht
ren erschienene “Raptor” und spielt sich auch so.
| Einziger Unterschied: In Tyrian miit Thr etwas  kann das Schiff beliebig mit den gewiinschtes
genauer darauf achten, wie Euer Schiff ausge-  Bordsystemen ausstatten. Ihr habt einen be
stattet ist. Insgesamt gibt es mehr als 300 Kom-  stimmten Geldbetrag zur Verfiigung und ver: D
binationen von Waffensystemen, die Ihr an  dient Euch in den einzelnen Missionen immes
Eurem kleinen Flieger anbringen konnt. Nicht  ein biichen was dazu. Bevor Ihr startet, konnif aus
nur die vordere Bordkanone, sondern auch Euer  Thr noch ein paar Tips und Hinweise zur Rahs ten
Schiff selbst, die beiden seitlichen Laser und der ~ menhandlung durchlesen. Wer Arcade wihlf] der
riickwirtige Raketenwerfer sowie Schild und  bekommt Action pur ohne stérendes Beiwerks 2un
Generator stehen zur Disposition. Natiirlich ~ Neue Waffen findet Ihr in kleinen Kugeln, di¢ te,
konnt Ihr Euch nicht von Beginn an einfach die  durch die Gegend fliegen und die Thr mit Euremt mel
besten Kombinationen aussuchen, sondern miit  Flieger kriftig rammen miif3t, um an die begehr vise
Euch das nétige Kleingeld erst erarbeiten. ten Zusatzausstattungen zu kommen. Allerdings eine
Tyrian spielt Thr entweder im Campaign- oder ~ kann es durchaus mal passieren, da Eurgs ein
im Arcade-Modus. Wer die Campaign wihlt, Super-HighTech-Waffe durch einen kiimmerl kri

chen Standardlaser ersetzt wird. In beiden Modit Tro
hat Epic zahlreiche Secret-Level eingebaut, jedes ZUE
Menge Geheimwaffen versteckt und auch die ter
iiblichen Gags nicht vergessen: Wer genau hindt Wel
sieht, kann beispielsweise im Weltall auf eigh BOI
Rudel feindlicher Erdbeeren treffen. set
Die Grafik ist solide und ausreichend schnell; e gilt
gibt relativ viel Abwechslung. Einzige Besonder bes
heit ist das Parallax-Scrolling, bei dem etwa gl Eu
Wolken mit hherer Geschwindigkeit {iber degss VOE
Bildschirm gezogen werden als der Boden.

Stolze Modembesitzer oder Netzwerkteilnehmes In

starten ihren Flieger auch gemeinsam mif
menschlichen Co-Piloten.

Um Spiele wie Tyrian mache ich normalerweise einen groBen game e g System
Bogen: Man setzt sich mal kurz fiinf Minuten hin und stellt “wenig” ool o ction | Festplatte belegt «..
spiiter entsetzt fest, daRs schon wieder der halbe Tag (oder die ganze Niveau einstellbar/mittel Steuerung

Nacht) vorbei ist - dabei wollte man doch nur mal den ersten Level Preis ..
durchmachen. Das Programm gehdrt nicht unbedingt zur tiefsin- Spieler ..
2 nigsten Art von Spielen, macht aber Spa: Die Musik dudelt frohlich
i vor sich hin und die Sound-FX bewegen sich auf normal-hohem
Niveau, wenn auch ohne Hang zur Innovation. Wer unbedingt etwas
kritisieren will, beklagt die im GeschoBhagel manchmal fehlende

Deutsch Englisch
Spiel v Grafik ...
Anleitung v Sound ..
Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB

< minimal 66
Ubersicht oder wird die etwas triste Farbg 9 n: Von 60
beidem sollte sich der wahre Shoot'em’Up-Fan nicht abschrecken Grafik VGA MidRes SVGA 0
lassen. Allein schon die Neugier, was sich die Grafiker wohl fiir die v
zwanzigste Waffe an neuem haben einfal- Sound  S'Blast GMidi Audio

len lassen, sorgt fiir die nétige Motivation. ¢ v Bilder




VIRTUAL

IKARTS

Der Urahn aller Go-Karts wurde 1957 von
einem gewissen Art Ingels in Los Angeles
aus ein paar alten Rohren und einem ausgedien-
ten Rasenméhermotor zusammengeschweif3t. Als
der Bastler das skurrile Gefiihrt anschliefend
zum Spal auf einem Grofiparkplatz ausprobier-
te, war er bald von einer begeisterten Menschen-
menge umgeben. “Just for Fun” ist auch die De-
vise fiir “Virtual Karts”, bei dem Ihr Euch, ohne
einen Ful3 vor die Tiir zu setzen, hinters Lenkrad
einer solchen Minimalkarosse klemmen und
kriiftig auf die Tube driicken kénnt. Um Euren
Trophéenschrank mit blitzblanken Kiibeln auf-
zupeppen, miifit Thr Euch gegen sieben compu-
tergesteuerte oder per Netz-
werk von Mitspielern iiber-
nommene Pistensdue durch-
setzen. Neben Einzelrennen
gilt es eine Meisterschaft zu
bestehen. Die zwolf Kurse, die
Euch mal in die Innenstadt
von New Orleans oder San

In SVGA fiillt das Grafik-
fenster gerade mal die
Hilfte des Bildschirms

Francisco, mal in die freie Wildbahn des “Haire
Motor Speedway” entfiihren, werden dabei der
Reihe nach absolviert. Wie im realen Motorsport
erhalten die Erstplazierten nach jedem Rennen
abhiingig vom Rang Wettkampfpunkte.

Drei Motortypen lassen Euch mit Hochstge-
schwindigkeiten von 80 km/h bis 160 km/h durch
die groBtenteils rechtwinkligen Kurven brausen.
Nur das leistungsstiirkste Kraftwerk benétigt ein
Getriebe. Per Tastendruck kénnt Ihr wihrend
des Rennens zwischen Handschaltung und Auto- |
matik wechseln. Mannigfaltige Méglichkeiten
ergeben sich beim Tuning des Karts: Zahnréder
mit mehr Zacken beschleunigen den Wagen zwar
gemiichlicher, aber dafiir auf eine héhere End-
geschwindigkeit. Abhiéngig vom Wetter und
der Streckencharakteristik sollte man auf die
Wahl der passenden Reifen achten. Modebewuf3-
te Fahrer kénnen Design sowie Farbgebung von
Overall und Chassis individuell bestimmen.
Ziemlich unspektakulir verlaufen Zusammen-
stofe:. Es geschieht weiter nichts, als da3 Euer
Vehikel verlangsamt die Fahrt fortsetzt, Schiiden
oder gar Gefahr fiir Leib und Leben sind selbst
bei Tempo 150 nicht zu befiirchten. us

D

: |}
Platz da: Die Fahrer werfen
sich gegenseitig bése Blicke
und Beschimpfungen zu

Drei Zentimeter
vom Boden
entfernt, weder
Airbag noch
Sicherheitsgurt
und mit

150 Sachen in
die Kurve.

“Virtual Karts” ist weder Fleisch noch Fisch. Filr eine Simulation ist game . . M;l lhl'bl System
3 i enre . ... Rennspiel Festplatte belegt .
d.as Fahr- ur.|d vor allen D{ngen das Crashverhalten der Kar\s u Hersteller Microprose RAM-Ausstattung
simpel gestrickt. Tankmandver und Boxenstops sucht der geneigte Niveau . .einstellbar  Steuerung
Spieler blich. its fehlen die Gags wie Preis . .. .ca. 100 Mark
PowerUps und Turbos, die “Super Karts” zu einem unkomplizierten Spieler .......cooeununiiind 1 =8
Fun-Rennspiel machten. Der Sound 1Bt nichts weiter als knattern- i} Deutsch  Englisch
de Motoren und einen wortkargen Sprecher erlauschen. Auch wenn Spls{ Y
- ol Anleitung v
die k der verlassen wirken o
e 4 S Prozessor 386 486 Pentium
und der Geschwindigkeitseindruck keine Rekorde bricht, ist die Gra- minimal 66
fik noch das Beste an Microproses Klassenabstieg von der Formel- empfohlen 90
1zum Go-Kart. SchlieBlich war es uns bislang noch nicht vergonnt, Grafik VGA MidRes SVGA
solch wirkli i animierte F und plastisch v v
erscheinende Gebaudetexturen in Augen- Sound  S'Blast GMidi Audio
schein zu nehmen. v

g
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WARCRAFT 2

hne die Hilfe und Gastfreunschaft der Zwer-

ge und Elfen hiitten die aus ihrer Heimat
vertriebenen Menschen nicht viel zu lachen
gehabt. Doch das traute Beisammensein wird jih
gestort, als die Orkhorden mit zahllosen Lang-
schiffen ibersetzen. Die griinen Unholde wollen
keine Ruhe geben, bis der letzte Mensch sein
Leben ausgehaucht hat. Im zweiten Teil von Bli-
zzards Echtzeit-Strategiespiel konnt Ihr also ent-
weder in der Rolle der Orks das Schicksal der
Menschen endgiiltig besiegeln oder als edler
Mensch die unheilige Invasion zuriickschlagen,
um die Bedrohung fiir immer zu bannen.
Wie schon der erste Teil, lehnt sich auch die
Fortsetzung an das von Westwood mit “Dune 2"
kreierte Spielprinzip an. Die jeweils rund 15
Szenarien fiir beide Seiten steigern Spieldauer,
KartengréfBe und Schwierigkeitsgrad kontinuier-
lich und fast unmerklich, so daB selbst Genre-
fremde behutsam in das Programm eingefiihrt
werden und das Interface rein intuitiv verstehen
konnen. Entscheidenste Verbesserung gegeniiber
dem Vorgiinger und groBter Vorteil gegeniiber
der starken Konkurrenz von “Command & Con-
quer” ist die detailliertere Grafik und die beste-
chende SuperVGA-Auflésung. In Eis-, Wiesen-

und Odlandschaften liefern sich Orks und Men

schen nicht nur Materialschlachten, auch subti-

lere Missionen, wie das Eskortieren von Wiir-

dentriigern oder die Befreiung gefangengenom-

mener Verbiindeter, stehen auf dem Missions-

plan. Um die zum erfolgreichen Bestehen der

Auftrige notigen Geb#ude und Truppen bauen
und ausbilden zu konnen, sind drei Rohstoffe
notig, die Thr mit Euren Arbeitern abbauen}
miiBt: Gold, Holz und Ol. Letzteres wird per |
Oltanker und Bohrinsel aus dem Meer gefordert,
in “Warcraft 2” erweitert sich die strategische !
Herausforderung an Euch némlich auch auf die’
Ozeane. Neu ist auch die Einfithrung des “Fog Of
War”. Dieser “Nebel des Krieges”, der den Hard-
core-Strategen unter Euch schon aus zahlreichen
Strategiespielen, etwa aus dem Hause Avalon
Hill, bekannt sein diirfte, 146t Euch Feinde nur:
dann sehen, wenn sie sich in Sichtweite Eurer:
Mannen aufhalten. Einmal aufgeklirtes Gelén-
de versinkt im “Fog Of War”, sobald sich Eure
Einheit wieder aus dem Geléinde entfernt. Ledig-
lich die Gebéude sind weiter zu erkennen, Eure Di
Sicht bleibt allerdings auf dem Stand der ersten:
Erkundung stehen, Feineinheiten verschwinden: wi
ganz. Wem diese Realitéitsniihe zu anspruchsvoll ab

Ganz oben:
Die Didmonen gehdren
zu den fiesesten
Waffen der Orks.

3. Bild von oben:
Unsere Paldinstreit-
macht macht der
diisteren Orkfestung
den Garaus. Unten
fackelt die Greiffen-
Luftwaffe vorwitzige
Hordenmitglieder ab.

Den Strategen brennt eine Frage auf den Lippen: Ist “Warcraft 2"
s0 gut wie “Command & Conquer”? Die Antwort: Es ist noch besser.
Das fangt bei der Grafik an, die mit gestochen scharfem SVGA und
witzigen Animationen voll iberzeugt. Doch auch spielerisch wer-
den nur Triimpfe aufgefahren. Missionsbriefings wird noch eine
echte Bedeutung zuteil, die Schlachten bestehen nicht nur aus einem
Messen der Massen, ausgewogene Truppenteile und gerissene
Strategien sind fiir das Bezwingen der teilweise recht kniffligen
Level unabdingbar. Das Fantasy-Szenario bietet weit mehr Faszi-
nation als diffuse Pseudoweltkriege, Schiffe und Fluggerate kon-
nen gezielt gesteuert werden, viele Einheiten kénnen ausgebaut
werden (Zauberspriiche). Die Vorteile liegen klar auf der Hand und
machen “Warcraft 2" zu DEM Strategiespiel fiir
Genrefremde, Einsteiger und Fortgeschrittene.

yr2AY;



In der zwélften Ork-Mission killt Ihr

Dieser freundliche Herr ist kein Hy

wird, der kann dieses Feature natiirlich auch
abschalten. Wie beim Konkurrenzprodukt kann
man jetzt auch in “Warcraft 2” bis zu neun Trup-
penteile in jeweils einem Kommandofenster
zusammenfassen, um die Soldaten so bequemer
an einen Ort schicken zu kénnen. Zusétzlich 146t
Euch ein Iconmenii am linken Bildschirmrand
Euren Getreuen Sonderbefehle wie “zwischen
zwei Punkten Patrouille laufen”, “die Stellung
halten”, “dem Einsatzfiihrer folgen” oder “Feinde
verzaubern” zuteilen. Einige der 40 Gebéude und
28 Einheiten lassen sich zusitzlich “veredeln”, so
kénnt Thr beispielsweise ein Rathaus zur Burg
und diese wiederum zum Schlof3 ausbauen, aus
einem Ritter wird nach Bau einer Ordenskirche

abtr ige Ar (ganz oben)

fiigt. Meister dieses Gebietes sind jedoch die Zau-
berer auf menschlicher, und die Ogre-Magier
und Todesritter auf der Ork-Seite. Drachen und
Greife stellen eine méchtige Waffe dar, haben
jedoch auch Schwachpunkte und sind schon mit
ein paar ausgebildeten Bogenschiitzen leicht vom
Himmel zu holen. Auf beiden Seiten gibt es
todesmutige Zwergen- und Gnom-Sprengkom-
mandos, die sozusagen als lebende Dynamitstan-
ge ganze Gebédude dem Erdboden gleichmachen
kénnen. Im Mehrspielermodus diirft Thr gegen
bis zu sieben Gegner antreten, die auch vom
Computer iibernommen werden kénnen. Hier
stehen Euch dann noch mal 30 zusétzliche Szen-
arien zur Auswahl, unter Windows sorgt ein Edi-

=
- Feind

Sieg! Frank ist ja sooo gut.
Jetzt ist er sogar Marschall.

In fast allen Missionen
kommt der Marine
eine spielentscheidende

ein Paladin, der sogar iiber Zauberspriiche ver-  tor sogar fiir unbegrenzten Spielspal3. fh Funktion zu (oben)
Ganz Idar: “Warcraft 2" ist das, was aus “Command & Conquer” Name .. - Warcraft 2 System ..... DOS/Win 3.1/Win'95
hiite werden konnen. Super-VGA-Grafi, die trotzdem scrolt ein | (3ere o+ Shstegle © i ke I
genialer Soundtrack, bessere Sprachausgabe und ein Tick mehr Niveau .. .. mittel Steuerung ...
Abwechslung lassen Blizzards Konkurrent dominieren. Der taktische Preis . .. 00 100MBIK. BXEAS . ..o vvn i oonmseoses ki
Gehalt beider Programme ist zwar ungefahr identisch, doch tritt an Spieler .
die Stelle der teils schweiBtreibenden “Command & Conquer”- : Deutsch  Englisch
Action iberlegtes Hantieren mit Zauberspriichen und Artillerie. Splel_
Der Wirtschaftspart verleiht “Warcraft 2” zusatzliche Tiefe und ver- Anleiting v v
3 2 s 5 Prozessor 386 486 Pentium
hindert besonders in spateren Levels unkontrolliertes Expandieren. minimal 33
Zudem unterscheiden sich die beiden gergnerischen Lager, Orks |  gmpfohlen 66 o
und : , um in beiden Grafik VGA MidRes SVGA
ganzlich andere or i en. v
“Warcraft 2" ist schlichtweg der bislang besten Sound S'Blast GMidi Audio
Strategie-Action-Mix. v LT T G T I
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Die “Vorsicht, Eltern!”-Liste hat erstmal Pause bis neue Indizierungen ; Vo
zu vermelden sind. Auf vielfachen Wunsch haben wir auBerdem uinsere ~ or
Charts von zehn auf fiinfzehn Titel erweitert. od
ob

Top 10 CD-ROM Top 10 CD-ROM

(1.)‘ Command & Conquer

18 (-) Rebel Assault 2 3 5
2 (1) Command & Conquer Zur Erliuterung: - 2. (2) The Need for Speed
3. (9.) Fifa Soccer 96 Die Erhebung von Media Control erfoigt 3. (-) FIFA Soccer '96
4. (8) NHL Hockey 96 bei einem ausgewiihiten Kreis vonein- 4. (9.) NHL Hockey ‘96
5. (5.) Ascendancy ander bhingi: Fachhéndler, 5. (-) Rebel Assault 2
6. (2) StarTrek - Next Gen. wihrend die Joysoft-Erhebung durch 6. (3.) Battlelsle3
b e (6.) Need for Speed die dciufe im ek Fit bereich T 1) Myst '
8. (4) Vollgas zustande kommt. Die Zahlen in Klam- 8. (=)  Ascendancy
9. (3.) NBA Live mern bezeichen die Plazi g des 9. (=) Wing Commander 3
10. (=) Warcraft 2 Titels 10. (4.) Star Trek - A Final Unity

Top 10 Floppy

Top 10 Floppy

1 1
5 1. (1) Hugo
2, (8.) Dschungelbuch 2. (-) Das Dschungelbuch
3 (-) Zoop 3. (3.) DerKénig der Lowen
4. (=) Sensible W. of Soccer 4. (2) Biing
5. (3.) Crusade 5. (5.) Hanse - Die Expedition
6 (=) Worms 6. (4) Die Siedler
7 (4.) Sim City Urban Ren. 7. (8) Sim City 2000
8. (10.) Per Oxyd 8. (6.) Bundesliga Manager Hattrick
9. (5.) Dungeon Master 2 9. (-) Aladdin
10. (7.) Psycho Pinball 10. (=) Simon the Sorcerer 2

Ermittelt von Joysoft K&In: Erhebungszeitraum November'95 Ermittelt von Media Control Baden Baden: Erhebungszeitraum November 8

Die fiinf von unserer Gliicksfee gezoge- Top 15 Leserwahl Die gliicklichen Gewinner von
nen Gewinner der Leserhitparade erhal- Ausgabe 1/96 sind:

ten jeweils ein PC-Spiel nach Wunsch Platz Name

(siehe Mitmachkarte). Die vollstandig aus- 1. (1.) C & Oliver Pajonk, Heede

gefiillte und frankierte Karte sendet Ihr 2. (10) Crusader: No R STONEKEEP

an die POWER PLAY. Mit einer Karte pro 3. @ L rior 2

Teilnehmer seid Ihr gut beraten. Der I ;- ‘(z: Wing C . der 3 Sascha Gazioch, Kassel

Rechtsweg ist ausgeschlossen. FIFA-SOCCER '96

Die Gewinne werden uns freundlicher- :‘ ((5)’ zi::_""s';h'h 2
:{e‘: e;zd:SNMon\a/t :f?n s “:;nﬁ:‘ rE)eir 8: (=) FIFA ‘96 Oliver Schneider, Schefflenz
e Al ugung g B 9 9. (6.) Battle Isle 3 WARCRAFT 2
Versand- und Ladenanschrift lautet: z
PC-Fun 10. (=) Bleifu®
Schillerstr. 22, 80336 Miinchen 11. (=) TFX: EF2000 Alexander Tschasche, Pfaffenhofen
el TE BB Rebel Assault 2 TEX: EF2000
Tel.: 089/591269 3
13. (8.) Magic Carpet 2
14. 9.) A

pc Pun 16. () Star Trek - A Final Unity bastian Schulthei, Tibing
DESTRUCTION DERBY
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Sieben Stihle, eine Meinung?

Jeder Redakteur hat so seine ganz personlichen Tests ganz anders urteilen mite. Auf dieser
Vorlieben, was Spiele angeht. Unter Umsténden Seite gibt jeder Redakteur seinen Senf zu jedem
ordnet er deshalb einen Titel besonders hoch Titel. In der Spalte ganz rechts seht Ihr zum
oder niedrig ein - auch dann, wenn er nach den Vergleich die POWER-Wertung, bei der wir von
objektiven Bewertungskriterien eines guten personlichen Neigungen absehen.

sg kn fh us ste hu
[ 1 i ol b I
| |
Py S ° S Py
11th Hour 3 2 4 & 4 6 2 61%
Allied General 9 8 8 9 5 7 4 86%
Anvil of Dawn 3 2 6 5 6 5 4 67%
Assault Rigs 4 4 4 1 D 6 5 62%
Conqueror 5 5 13 4 5 4 4 58%
Dark Eye 1 1 il 1 2 3 5 39%
Dark Seed 2 3 3 4 5 4 5 6 58%
Dime City 5 2 5 1 3 6 1 62%
Druidenzirkel 6 8 4 B v 8 6 70%
Duke Nukem 3D 4 6 6 4 7 8 7 73%
Extreme Pinball 6 L 4 1 4 5 3 67%
Fighter Duel 1 2 1 1 2 2 1 19%
Full Tilt 8 6 v 3 3 6 7 76%
Great Nav. Bat. 4 4 3 6 5 5 6 6 71%
Heroes of M&M 6 3 7 3 4 6 5 71%
Mechwarrior 2 Exp. 6 9 9 6 7 8 6 87%
Mission Critical b 4 6 6 6 7 5 71%
Mortal Coil 1 1 2 1 2 1 1 19%
PBA Bowling 4 4 3 1 4 1 3 46%
Pole Position 8 4 6 4 6 i 7 75%
Police Quest SWAT b 8 6 6 4 7 6 70%
Power Dolls 2 2 5 3 2 4 ) 50%
Rebel Assault 2 6 7 7} 6 5 7 5! 73%
SU-27 Flanker 1 3 2 1 1 1 2 39%
Terminator: F. Shock 7 7 i 8 8 8 6 83%
The Dig 9 8 7 6 8 9 7 85%
Thexder 3 1 2 1 2 4 2 45%
This means War 7 3 B 5 3 6 b 67%
Tie Fighter CD 6 9 8 q 9 8 6 88%
Trivial Pursuit 4 7 7 6 7 4 7 25%
Tyrian 5 5 6 2 3 6 4 61%
Virtual Karts 5 3 2 2 6 4 3 62%
Warcraft 2 10 10 9 9 9 9 8 89%
AV -



Es ist mal wieder
soweit: Wir haben
unsere Kopfe zu-
sammengesteckt,
um Euch die
Highlights 1995 zu
prasentieren.

(LIEBLINGE|

Wer spielt(e) was? Hier lie
jeder Redakteur seinen Sym-
pathien freien Lauf.

Michel Galuschka...
...dribbelt lieber virtuell. Bei
gleich drei genialen Sportspielen
von EA fiel ihm die Entschei-
dung schwer.

Frank Heukemes...
...der Oberstratege hat Metavira
schon mindestens dreimal von
Santinos Schurken geséubert .
Jagged Alliance herrscht!

Pete Steinlechner...
... zaubert sich als Magieradept
mit dem vertrottelten Simon
durch dessen zweites Aben-
teuer.

JAHRES:

Spiel des Jahres ‘95
Jagged Alliance

ie Uberraschung des Jahres war das Sir-

Tech-Produkt auf jeden Fall. Die Hatz auf
den fiesen Santino und seine Gang bietet strate-
gischen Tiefgang satt, ohne jedoch den Nicht-
Strategen durch Daten- oder Iconflut zu verprel-
len. In “JA” fiihrt Ihr Eure Truppe von eigenwil-
ligen Soldiers of Fortune tiber das Eiland Meta-
vira. Jeder der iiber 60 Charaktere wurde mit
ganz personlichen Eigenschaften und individuel-
ler Stimme ausgestattet, und so miifit Thr Euch
nicht nur um die Gegner, sondern auch den
Zusammenhalt Eurer Truppe kiimmern. Zweiter
heiler Anwiirter auf die Krone ‘95 war “Com-
mand&Conquer”. Wir haben uns jedoch nach
langer Diskussion aus zwei Griinden zugunsten
von “Alliance” entschieden: Zum ersten rechnete
niemand mit einem derart guten Spiel von einem
Hersteller wie Sir Tech. Zum anderen schafft es
“JA” wie kein anderes Spiel selbst Strategiemuf-
fel wie Hartmut und Sascha wochenlang an den
Monitor zu fesseln.

Hype des Jahres
Zoop

M an nehme einen der grofiten Medienkon-
zerne der Welt, eine diirftig wiederaufbe-
reitete Spielidee und eine der teuersten Werbe-
kampagnen, die die Spieleindustrie je gesehen
hat und heraus kommt “Zoop”. Schon auf der
Herbst-ECTS riithrte Viacom kriftig die Werbe-
trommel und lud Journalisten aller Herren Lén-
der zur “Zoop-Launch-Party” ein. Hier erfreuten
wir uns an supersiilen und kontaktfreudigen
Hostessen, Lachshéppchen und guter Musik:
Zoop allerdings interessierte irgendwie keinen.
Als kleines Incentive gab’s noch eine Zoop-Com-
petition mit einer New-York-Reise als Hauptge-
winn, aber das war’s dann auch schon. Viacom
wulBte schon, wozu das Brimborium gut war:
Weder besonders originell noch léngerfristig
motivierend entpuppt sich Zoop als ein Spiel-
chen, {iber das man nach spitestens zwei
Wochen kein Wort mehr verlieren wiirde: Jeder
Sharewarehéndler um die Ecke bietet fiir ein
paar Mark ganze CD-Sammlungen éhnlicher
Programme. Tja Viacom: Danke fiir die nette
Party, aber das war ja wohl nix.
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Multiplayer des Jahres

Command & F
Conquer
as kommerziell erfolgreichste Spiel war wohl! z
Westwoods Echzeit-Strategieknaller. Com- s i
mand&Congquer stieg in alle Hitparaden direkt® hir
auf dem ersten Platz ein, wo sich das Spiel erst-"  de
mal niederlieB und immer noch nicht daran® gri
denkt, die Spitze abzugeben. Zwar muBte sicht Fil
Westwood (zu Recht) den Vorwurf gefallen las-*  scl

sen, beim hauseigenen Dune 2 abgekupfert zu'  fal
haben, aber die astreine Prisentation und die. se:
leichte Zugénglichkeit zum Programm, heben’ re
Command&Congquer trotzdem in den Spiele-’ sic
Olymp. Im Multiplayermode bekriegen sich ent-+ He
weder zwei Kombattanten via (Null)Modem oder”  sc
bis zu vier Mitspieler tibers Netzwerk. Hier dreht®  ve
C&C richtig auf und sorgte in der Redaktion firt  w:
so manche durchgezockte Nacht, wo gellendes G:
Schlachtrufe und wiiste Beschimpfungen zwi-®  Ac
schen Knuts und Saschas Zimmer ausgetauscht®  ge
wurden. Ein dickes Lob an Westwood und Virgint M
fiir diese Multiplayer-Perle. ni

Softwarehaus des Jahres S
Electronic Arts

B isher wurde dieser Award an ehemalige
“héBliche Entlein” des Business vergeben,
die sich im Lauf des Jahres zu Paradiesvigelns®
mauserten. Leider erfiillte dieses Jahr keines del
kleineren Héuser dieses Kriterium und so beur-
teilten wir die Hersteller nach Umfang und Qua-
litét ihrer 95er Produktpalette. Und hier haben
die Jungs von EA eindeutig die Nase vorn: kein
anderer Publisher hat so viele Blockbuster auf
den Markt gebracht wie EA, Origin und Bullfrog.
Mit Spielen wie “Magic Carpet 2", “NHL 96",
“FIFA 96” und “Crusader: No Remorse” lief3 der
alteingesessene Label alle Konkurrenten wei
hinter sich. Zwar lieB sich die Firma mit dem
Ochsenfrosch im Label traditionsgeméB viel Zeif
mit der Entwicklung ihrer potentiellen Hits Dun-
geon Keeper und Syndicate 2, die erst im Frith-
jahr ‘96 erhiltlich sein werden, aber das glichen
die Erscheinungen der beiden Schwesterlabel
locker aus. Mit “The Darkening” und “Wing
Commander 4” hat EA auBerdem noch zwei
heifle Projekte in der Pipeline, beste Aussichten
also fiir das neue Jahr.
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UBERFLIEGER

Enttéduschung des Jahres
Phantasmagoria

2wei Jahre lang enthusiastisch als die Revolu-
tion der interactive movies angekiindigt, ent-
tiuschte Phantasmagoria im Test von vorne bis
hinten. Sowohl technisch als auch inhaltlich ging
der stellenweise unnétig blutige Horrortrip
griindlich daneben. Anhand der mittelméBigen
Filmsequenzen (inklusive Bluescreen-Reste und
schlechten C-Movie-Schauspielern) wiirde jeden-
falls niemand darauf tippen, daf es sich bei die-
sem Produkt um ein Kind der Adventure-Pionie-
re von Sierra handelt. Da “Phantasmagoria”
sich handlungsméfig von einem zum néchsten
Horrorfilm-Klischee hangelt, lieBe sich noch ent-
schuldigen, zeichnete nicht Roberta Williams
verantwortlich fiir dieses Epos. Gerade ihr Name
war in der Vergangenheit so etwas wie ein
Garant fiir intelligente und unterhaltsame PC-
Adventures. Wenn sich aber auf sieben CDs
gerademal eine Handvoll Rétsel einfachster
Machart verbergen, helfen auch groe Namen
nicht weiter. Better luck next time!

Schlechtestes Spiel des Jahres

Welcome
to the Future

Der vielleicht unbeliebteste Jahres-Award
ging 1995 an das unausgegorene Renderad-
venture aus dem Hause Blue Sky Entertain-
ment. Mit einer Powerwertung von sagenhaften
finf Prozent wire es “Welcome..” um ein Haar
gegliickt, den schon fast legendéren Negativre-
kordhalter “Rorke’s Drift” vom Thron zu schub-
sen. Diese Ehre wollten wir dem einfallslosen
Produkt jedoch nicht zuteil werden lassen: Zu
gewohnlich ist das Spielkonzept, zu oft schon
wurden wir von solchen Render-Machwerken
genervt. “Welcome to the Future” steht in der
Tradition #hnlicher Gurken wie “Vortex”, “Mira-
ge” oder “Mission Super 1.Q.” und représentiert
einen traurigen 95er Trend, auf den wir gut und
gerne hitten verzichten kénnen. Wenn némlich
Softwareentwickler meinen, leichtfertigen PC-
Spielern mit halbprofessionellen Rendersequen-
zen und Pseudo-New-Age-Atmosphiire das sauer
verdiente Geld aus der Tasche ziehen zu miissen,
hort der SpaBl auf. Wie also schiitzt man sich vor
solchen Langweilern? Fleiig PP lesen! sg
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Uberfliissigstes Sequel ‘95
Lemmings 3D

Wer kennt sie nicht, die griinhaarigen,
etwas vertrottelten Nager, die sich mit
stoischem Gleichmut einer nach dem anderen ins
Verderben stiirzen? Wohl kaum ein PC-Spieler,
der nicht in den Bann der Lemminge gezogen
wurde, als sie Anfang der 90er zu ihrem Sieges-
zug antraten. Nach zwei Fortsetzungen war das
Spielprinzip nicht mehr das taufrischste, und so
mufte sich schon etwas Grundlegendes éndern,
um die Selbstmérder vor dem Aussterben zu ret-
ten. Was lag in Zeiten einer grassierenden 3D-
Euphorie niher, als den Nagern ihre eigene drei-
dimensionale Welt zu verpassen? Hort sich ganz
gut an, sieht auch nett aus, nur leider spielt es
sich bescheiden. Lemmings 3D zeigt eindrucks-
voll, wie ein Programm nur durch seine Benut-
zeroberfléiche unspielbar gemacht werden kann.
Stéindig muf der Spieler die Pausenfunktion nut-
zen, nur um seine Perspektive neu zu justieren.
Bleibt zu hoffen, dal Sony die Lemmings nun in
Frieden ruhen 14t, langsam reicht’s wirklich.

Sémtliche Preistriger wurden weitge-
hend unabhingig von der Power-Wer-
tung durch heifie Diskussionen in der
Redaktion gekiirt. Wer sich lieber an
Zahlen und harten Fakten orientiert,

LIEBLINGE

Knut Gollert...
... ist ebenfalls im Jagged-Fie-
ber. Biose Zungen behaupten,
er suche immer noch nach
einem Nacktbild von Brenda. I

¥

Ulrich Smidt...
fliegt auf Persern durch die |
Gegend. Vissuluth hat er zwar |
noch nicht besiegt, aber daran |
arbeitet unser Nordlicht noch. |

S ha Gliss...

bitte schon: Hier fiir die Erb ih
ler und Statistikfreaks unter Euch die
“mathematischen” Sieger des vergange-

nen Jahres, geordnet nach Genres:
Strategiespiel: X-Com
Rollenspiel: Stone Prophet
Adventure: Space Quest 6
Simulation: TFX: EF:
Wirtechattsspicl: Bunicalion M
Hattrick
Sportspiel: FIFA 96
Geschicklichkeit: Pitfall
Action: Magic Carpet 2
Action Adventure: Bioforge
Denkspiel: Incredible Machine 2
Flipper: Pro Pinball
Rennspiel: Bleiful3

...hat seine Schwiiche fiir Batt-
letech entdeckt und stapft in
seinem modifizierten Marauder
durch Mechwarrior 2.

Hartmut Ulrich...
..nutzt seine Einzelkdmpfer-
ausbildung zur erfolgreichen
Eleminierung der Bésewichte
in Jagged Alliance.




. ANTERVIEW

Richard GN

Richard Garriott,
auch als “Lord
British” bekannt,
berichtet aus der
Firmengeschichte
Origins und
vermittelt einen
ersten Eindruck
von Ultima IX.

eschichte der Computerspiele wiirden wohl
Sl meisten der heute existierenden Firmen eine

/i ’w 4 ,"3" g eingerdumt bekommen. Einige Ausnahme-
. A ie die Myst-Gurus Rand und Robyn Miller

d Software wiirden vielleicht sogar mit
eigenen Kapitel berticksichtigt werden.
keiner von ihnen kéime an die Langlebig-
and den Umfang des Werkes von Richard

g. In diesem Interview erzihlt er,
{"Avatar der Szene wurde und gibt
Auskunft iiber den Privatmann Rich-
iott, wie ihn nur wenige kennen.

PP: Jeder Spieler auf di Pl

hat schon von Ultima, Lord British oder
Richard Garriott gehdrt. Was hat dich so
beriihmt gemacht?

Richard Garriott: Ich denke, das hat mit meiner
Ausdauer zu tun. Vielleicht auch mit der Art von
Spielen, die ich mache. Wie du weif}t, habe ich
bereits in den Anfangstagen der Computerspie-
le-Geschichte angefangen, sogar noch bevor es
Personal Computer gab. Meine ersten Spiele
schrieb ich auf Lochstreifen. Es sind immerhin
25 kleine Fantasy-Rollenspiele, die ich auf einer
Art Fernschreiber entworfen habe. Klingt wie
eine ganze Menge, sie waren allerdings recht

Isometrie adé: Dies ist kein Bild aus einem Intro, sondern ein
erster Screenshot aus dem eigentlichen Spiel Ultima IX

teenyméBig. Das war eine Zehn-Zeichen-Pro-
Sekunde-Maschine mit einem Lochstreifenleser:
an der Seite. Sie war per Modem mit einem
GroBrechner verbunden, der sich irgendwo in der
Stadt befand.

hei Akalabeth

Verg vor
Ultima?

Richard: Ja, mit diesen ersten Spielen begann
ich 1974. Akalabeth kam 1979 heraus und war
eigentlich so was wie Ultima 0. Sogar diese klei-
nen Spiele auf den Lochstreifen erinnern an
Ultima. Obwohl sie nicht grafisch waren und
nur aus Text bestanden, konnte man sich eine
zehn mal zehn Felder groBe Karte vorstellen,
mit Asterisks als Winden, Leerzeichen als Kor-
ridoren, Dollarzeichen als Schiitzen usw. Wenn
man sich das vorstellt, sah das schon sehr wie
Ultima aus. Ich arbeite also an dieser Welt seit
den Anfangstagen.

PP: Und du bist einer der wenigen, die
es geschafft haben.

Richard: Es gibt viele Leute, die seit diesen
Tagen in der Szene sind. Die Macher solcher Pro-
dukte wie Wizardry, Bard’s Tale und Might and
Magic kénnen ebenfalls auf diese Erfahrung

zuriickgreifen, doch keiner von ihnen ist bei der:
Sache geblieben. Ich bin einer der ganz wenigen
Entwickler dieser frithen Tage, der Entwickler:
geblieben ist.

yr2AY.;

e e e~ - )

g o' oy e



PP: Du bist also Richard Garriott, der
Entwickler. Was fiir eine Person ist der
Privatmann Richard? Dein Haus in Aus-
tin ist fast so beriihmt wie du selbst.
Richard: Ich habe es in der Computerspiele-
Industrie wohl weit gebracht, aber diese Indu-
strie ist bei weitem nicht groB genug, da3 man
auf der Strafle wie ein Rockstar erkannt wird.
Doch die Kombination von Origins Erfolg, mei-
nem Haus und den Haunted House-Parties,
haben dafiir gesorgt, dal zumindest hier in Aus-
tin kein Tag vergeht, an dem ich nicht in der
Offentlichkeit erkannt werde. Das liegt zu einem
GroBteil an meinem Haus. Darin gibt’s schon
lustige Sachen. Dungeons zum Beispiel. Es hat
auch eine Observatorium-Kuppel mit einem com-
putergesteuerten Teleskop. Es gibt auch einen
Swimming-Pool, der im Gebéude mit einem Was-
serfall beginnt. Hinter dem Wasserfall ist eine
Whirlpool-Héhle versteckt. Von der Decke
kommt ein kiinstlicher heif3-kalt-gemischter
Regen. Der Whirlpool geht dann in den im Haus-
inneren befindlichen Teil des Pools iiber, ein
Tunnel verbindet diesen Teil mit dem Gartenbe-
reich des Pools. Vom zweiten Stock des Hauses
aus kann man von einem Sprungbrett in den
Gartenpool springen.

PP: Im Haus soll es viele Geheimginge
geben.

Richard: Es gibt ein Netzwerk von Geheimgiéin-
gen durch das ganze Haus. Eingiinge dazu gibt
es in jedem Raum des Hauses, jeder Eingang ist
individuell designt. Einige sind mechanisch,
andere elektronisch, damit es nicht langweilig
wird, verstehst du? AuBlerdem verfiige ich tiber
verschiedene ausgefallene Sammlungen, von
alten wissenschaftlichen Instrumenten bis hin zu
mechanischem Spielzeug. Im AuBenbereich des
Hauses habe ich einen kleinen See mit Ruder-
booten. Ich besitze auch ein voll funktionsfahiges
Karussell mit drei Pferden, das ich mir erst neu-
lich habe errichten lassen. Dann wiire da noch
mein Theme-Park-Bereich (lacht). Er sieht aus
wie ein grofles Spielzeughaus. Nun, mein ganzes
Haus ist ein Spielzeughaus. Eine luxuriése Jung-
gesellenbude (lacht). Ab und zu veranstalte ich
Feste, ansonsten ist es bei mir recht ruhig. Das
bekannteste Fest ist das Haunted House-Fest,
welches im und um das Haus stattfindet.

AY

PP: Du lebst also in einem Kinderpara-
dies?
Richard: Ja, stimmt genau. Ich bin nie richtig
erwachsen geworden und hoffe auch, daf ich das
nicht noch werde.
PP: Wer stirbt und dann die meisten
bt 4
Richard: (lacht) Genau das!
PP: Und du liegst ganz vorne.
Richard: Ich habe jetzt so viel Spielzeug, da ich
mich schon fast schuldig fiihle, da sogar meine
Lieblingsgegenstéinde nicht richtig genutzt wer-
den. Durch das Rumstehen werden sie mehr in
Mitleidenschaft gezogen als durch Benutzung.
PP: Du hast dieses Haus wohl von
Grund auf entworfen, nehme ich an?
Richard: Das ist schon mein zweites Haus,
das vorherige hat nicht einmal ein Drittel
der Kosten dieses Hauses verschlun-
gen. Das alte Haus habe ich
entworfen und den Bau dann
einer  Konstruktionsfirma
iiberlassen, der mir jede Menge Feh-
ler eingebaut hat. Stauraum fehlte und

Mr. Garriott oder Lord British, wie
er liebevoll von seiner Fanschar
genannt wird, griindete Origin
und ist der kreative Geist hinter
| der erfolgreichsten Rollenspiel-
Serie der Welt, Ultima.

Oben: Ein Entwurf zu den

Abwasserkanilen unter Britan-

nia aus Ultima IX

Links: Richard Garriott ent-
vor h i

Wasserfall




man konnte durch manche Winkel gar keine
Mibel transportieren. Diesmal habe ich es auf
dem ReiBbrett entworfen, einem Architekten
zum Uberarbeiten gegeben, der meinen Vor-
schlag noch verbesserte.
PP: Was hat der Architekt wohl gedacht,
‘als du sagtest, “Hallo, mein Name ist
Richard Garriott. Ich méchte ein Haus,
es muB viele Geheimgiinge, ein Dunge-
on und einen Wasserfall mit kiinstlichem
Regen haben?
Richard: (lacht) Nicht nur der Architekt glaubte,
daB ich verriickt bin! Alle Handwerker, die beim
Bau beschiftigt wurden, hat es umgehauen. Als
ich das Projekt meiner Bank verklickerte, haben
die das nicht verstanden. Sie wollten mir kein
Geld vorstrecken. Ich mufite das alles selbst
finanzieren. Doch die Leute, die mir beim Bau
halfen, haben sich richtig engagiert, da sie ein
Teil dieses verriickten Etwas sein wollten. Es
war interessant fiir sie, sie mufiten jede Menge
interessanten Firlefanz einbauen. Teilweise
haben sie sogar ihre eigenen Ideen eingebracht.
Die Leute, die die Einbauschrinke gefertigt
haben, lieBen sich in jedem toten Winkel etwas
infallen, bauten Geheimfiicher oder versteckte
Schalter ein. Alles Dinge, die ich gar nicht vorge-
sehen hatte. Sie liebten meine Idee und spannen
sie weiter.
PP: Vergi3t du jemals, wie einer dieser
Mechani funktioniert?
Richard: Nein. Obwohl es jede Menge davon gibt.
Ich bleibe auch gut in Ubung, denn obwohl es
sogenannte “Geheimfiicher” sind, fiihre ich sie
stindig meinen Gisten vor, die auch alle
Geheimgiinge kennenlernen. Bis auf ein paar
Ausnahmen, Orte, an denen ich sehr personliche
Dinge verberge.

Ein Entwurf,

o der zeigt, wie
Britannia in Ultima IX
aussehen wird

PP: Du hast erwiihnt, dein Haus sei eine
Art luxuridse Junggesellenbude... du
muBt wohl einer der begehrtesten Jung-
gesellen in Austin oder ganz Texas sein.

Richard: Oh, ich kenne ja meine Konkurre
nicht! Wenn man von den Klischees wie Gel
schnellen Autos, groBen Héusern ausgeht, kénn+ me:
te man annehmen, daf3 das der Fall ist. Zu ein¢
Zeit, in der Computerfreaks auch noch als co
gelten, konnte mir das schon passieren. Sie

PP: Zuriick zu Richard, dem Entwickler. noc
Wie sieht die Geschichte aus, die von unc
den Lochstreifen zu Lord British fiihrte? irg:
Richard: Nun, die Fernschreibergeschichte fand® mic
zu meiner Highschoolzeit statt. In dieser Zeit liet na
fen mir drei Dinge {iber den Weg, die signifikant® dar

fiir mein spiéteres Leben werden sollten. Eingt Sie
Sache waren die Computer, diese Lochstreifen na
Maschinen. Ein anderes Ding waren Fantasy® bel
Biicher wie J.R.R. Tolkiens “Herr der Ringe " ich
Nummer drei waren Fantasy-Spiele wie ‘Dunget Ak
ons and Dragons” welches genau damals, 19745 ein
erschien. Ich interessierte mich sehr fiir Comp Pre
ter, verstand sie aber zu dieser Zeit iiberhaupts" ver
nicht. 1974 gab es tiberhaupt gar keine Maglich PF
keit, Computerunterricht zu nehmen. Ich wars  imi
aber so sehr daran interessiert, daB ich dief €e
Fakultiit so lange nervte, bis sie mir ein Projeki® Ri
bewilligten, in dem wir uns ohne Lehrer di Eir
Materie selbst beibrachten. Dort lernte icht Pr
schlieBlich, wie man Computerspiele program- ge:
miert (lacht). Lustig war, da3 damals auch kel —

ner etwas iiber Programmiersprachen wulbte.
Und da sich das Programmiersprache nannte
konnte ich mich so um die Belegung einer
Fremdsprache driicken. So muBte ich wihren
meiner ganzen High School-Zeit keine Fremd:
sprache lernen, da ich sagen konnte, “BASIC ist
meine Fremdsprache”. Wihrend der ganzen
High School-Zeit schrieb ich also diese kleinen
Spiele. Nachdem ich 1979 meinen Abschl
machte, arbeitete ich in einem Geschéft der
Computerland-Kette als Verkiufer und lernte s
den Apple II kennen. Ich empfand es als seh
aufregend, daB dieser Personal Computer einel
Bildschirm besa3 und damit richtige Grafiken
darstellen konnte. Ich begann dann sofort damit
eines meiner Fantasy-Spiele fiir den Apple Il
umzuschreiben. Ich fiigte Grafiken dazu
nannte es Akalabeth.

PP: Das war also der Beginn deiner
riere?

Richard: Nein, jedenfalls nicht beabsichtigt. B
war nur ein kleines Spiel, daf ich fiir mich und
ein paar Freunde geschrieben hatte. Ich woll
das eigentlich nie verdffentlichen. Doch det
Besitzer vom Computerland-Store fand das Spi
wirklich gut und riet mir, es zu veréffentlichen
Also brachte ich den Betrag von 200 Dollar auf
der mir damals als wahnsinnig hoch erschiel
und kaufte Klarsichttaschen, fotokopierte Cove
blétter und kopierte die Disketten des Spiels vo
Hand im Computerland. Dort legten wir sie dant




auch zum Verkauf aus. Diese Art der Ver-
packung war iibrigens damals State Of The Art,
mein Spiel unterschied sich also optisch iiber-
haupt nicht von den paar Spielen, die es dort
neben meinem offiziell zu kaufen gab. Da gab es
Sierra-Spiele, die nannten sich damals allerdings
noch On-line, ein paar Broderbund-Programme
und California Pacific. California Pacific kamen
irgendwie an ein Spiel von mir heran und riefen
mich eines Tages im Geschiift an. Sie luden mich
nach Kalifornien ein und waren tatséchlich
daran interessiert, mein Spiel zu verdffentlichen.
Sie schickten mir Flugtickets, ich begab mich
nach Kalifornien, unterschrieb den Vertrag und
bekam in Folge Geld von ihnen geschickt. So bin
ich quasi in diese Industrie hereingestolpert.
Akalabeth, mein erstes richtiges Spiel, das sie in
eine grofere Packung steckten und dann den
Preis von 15 Dollar auf 34, 95 Dollar anhoben,
verkaufte sich immerhin 30.000 mal.

PP: Was recht viel ist. Ich wundere
mich, daB es 1979 schon 30.000 Home
Computer gab.

Richard: Das ist sogar heute noch eine Menge!
Eine respektable Menge jedenfalls. Ich bekam 30
Prozent vom Verkaufspreis als Urhebergeld aus-
gezahlt. Fiir ein paar Sommerabende, die ich
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also mit Programmieren vertan hatte, bekam ich
nun tatséchlich 150.000 Dollar! Das gefiel mir
natiirlich und ich dachte mir “Das kannst du
nochmal!”. Doch diesmal wollte ich ein Spiel
machen, das speziell auf den Verkaufsmarkt
zugeschnitten war. Alakabeth war kein richtiges
Spiel. Du bist nur rumgelaufen und hast auf
Dinge eingeschlagen. Es gab keine Story und
kein Ende. Ich kramte also meine Grundidee fiir
ein 3D-Dungeon-Spiel wieder hervor, schrieb
eine Story dafiir, verbesserte das Interface dra-

Ein Blick in den Hof des
Schlosses von Britannia aus
Ultima IX. Auch hier gilt:
Keine Zwischensequenz,
sondern direkt dem Spiel
entnommen.
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“Was als Scherz
unter Jugend-
lichen begann,
wurde schlieB3-
lich zu meinem
Alter Ego”

Dies sind zwei
Screenshots aus
Ultima I, oben die
AuBenwelt, rechts
ein Dungeon

matisch, fiigte einen Spielteil im Freien hinzu,
mit Stédten, Schléssern und Charakteren, mit
denen man reden konnte, eben Sachen dieser
Art. Das wurde dann schlieBllich das erste Ulti-
ma, das anderthalb Jahre spiiter erschien.

PP: Wie kamst du auf den Namen Ulti-
ma?

Richard: Das hat sich einfach so ergeben. Eigent-
lich sollte es zuerst Ultimatum heilen. Doch der
Name Ultimatum war schon urheberrechtlich
geschiitzt, wie sich herausstellte, also beschrank-
ten wir uns auf Ultima. Der Titel hatte also
strenggenommen gar nichts mit dem Inhalt zu
tun.

PP: Damals tauchte auch der Name Lord
British zum ersten Mal auf.

Richard: Ich besuchte wihrend meiner High
School-Zeit einen Kurs fiir Computer und Mathe-
matik an der University of Oklahoma. Als ich
dort im Schlafraum ankam, begriiite ich einige
der Kids dort mit “Hello” anstatt “Hi”. Sie sagten
“Niemand hier sagt ‘Hello’. Du muf3t aus Eng-
land sein, also nennen wir dich British”. Tatséch-
lich bin ich in Cambridge, England geboren, lebte
dort aber nur ein paar Monate. Doch wegen die-
ser Herkunft blieb mir der Spitzname anhaften
und ich begann meine Fantasy-Charaktere Bri-
tish oder Lord British zu nennen. In den Credits
fiir meine Spiele nannte ich mich auch selbst so,
aus SpaB eben. Nun, mein Publisher fragte mich
das auch, “Wer ist eigentlich dieser Lord Bri-
tish?”. Und nachdem ich ihm diese Geschichte
erzihlte, die du gerade erfahren hast, sagte er
“Richard Garriott ist sowieso kein Name, der
hiingen bleibt. Dieser Lord British muf von nun
an ausschlieBlich in den Credits auftauchen”.
Was also als Scherz unter Jugendlichen begann,
wurde schlieBlich zu meinem Alter Ego.

PP: Ich weiB8, daB du eine Menge toller
Autos besitzt, Richard, doch wenn Lord
British im Jahre 1995 leben wiirde, was
glaubst du, welches Auto er fahren
wiirde? Und was hast du so in deinem
Fuhrpark?

Richard: Lord British wiirde wahrscheinlich
solch ein Statussymbol wie einen Bentley oder

einen Rolls Royce fahren, ein wenig steif, aber’
immer noch mit genug Power unter der Haube,
Ich personlich bevorzuge die andere Seite des
Spektrums. Ich liebe Sportwagen. Mein liebster
Flitzer ist ein Lamborghini Diablo. Gleichzeitig
mit dem Diablo habe ich allerdings zum Spaf
einen Ford T von 1911 gekauft. Der Lamborghini
ist der modernste, handgefertigte High Tech-
Wagen und der Ford T ist der veraltetste, Low
Tech-FlieBbandwagen, den man sich vorstellen
kann. Neulich habe ich mir einen Mitsubishi Spi-
der zugelegt, ein Cabrio mit Hardtop. Ich habe
noch einen #lteren Mitsubishi, der aus dem Jahr
stammt, als das 3000GT VR4-Modell zum ersten
Mal herauskam. Ich habe auch einen GMC
Typhoon, ein Gebrauchsfahrzeug, allerdings
ziemlich schnell. AuBerdem besitze ich einige
Motorrider, eine Harley und ein paar Crossbi-
kes.

PP: Damals gab es allerdings nur dich,
Lord British und Ultima I...

Richard: Ultima schrieb ich iibrigens auch in
BASIC, allerdings mit ein paar kleinen Assem-
bler-Einstreuungen, fiir die Grafik der AuBenbe-
reiche. Ultima verkaufte sich gleich viel besser:
als Akalabeth, ungefihr 50.000 Einheiten und:
der Anteil fiir die Urheberrechte war immer noch
sehr hoch damals. Ultima war auch teurer im
Verkauf, also kam so nochmal mehr Geld in
meine Kasse. Es war keine leichte Zeit fiir mich,
denn ich begann gerade an der University of
Texas zu studieren, als gleichzeitig meine “Kar-
riere” begann. Meine Noten an der Uni begannen

zu leiden. Doch als dann Ultima drauflen war,}
dachte ich mir “Mann, das ist doch viel besser als}

studieren!”. Ich bekam immer mehr Ahnung von
Assembler und wollte nun ein ganzes Spiel in
dem maschinennahem Code schreiben, weil ich
mir davon viel mehr versprach. Ich wollte alles
schneller machen und noch mehr Features ein-
bauen. Also machte ich mich an Ultima IL
Unschén war, daB zu dieser Zeit mein Publisher
California Pacific pleite ging und mir keine
Royalties mehr zahlen konnte (lacht). Also multe
ich mich nach einem neuen Publisher umsehen,
ich entschied mich schlieBlich fiir Sierra oder On-
line, wie sie damals hief3en.

PP: Warum Sierra?

Richard: Meine Konkurrenzprodukte, die zu die-
ser Zeit auf dem Markt waren, bestanden
hauptsichlich aus Arcade-Spielen, Umsetzungen
von Miinzautomaten, die nur eine geringe Ent-
wicklungszeit beanspruchten. Die Leute, die sok
che Spiele schrieben, verwendeten darauf héch
stens ein, zwei Monate. Akalabeth nahm drei
Monate Arbeit in Anspruch, was fiir damalige
Verhiltnisse schon recht lange war. Ultima I
verschlang ein ganzes Jahr und Ultima II sollte
mich schlieBlich zwei Jahre beschiftigen. Als das
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- Sierra waren die einzigen, die sich dazu bereiter-

Spiel also fertig war, wollte ich meine Miihen
belohnt sehen und so war mir die Préisentation
diesmal ungeheuer wichtig. Ich wollte keine
Klarsichttiite mit kopiertem Cover mehr, ich
wollte ein Handbuch, das einem die ganze Welt
erkldrte und ich wollte eine richtige Schachtel.

klérten.
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PP: Und du wolitest die Stoffkarte.
Richard: Ja! Genau, die Stoffkarte. Das war der
Dreh- und Angelpunkt. Als ich California Pacific
verlassen mufte, stellte ich fest, daf jede Menge
Publisher an meiner Arbeit interessiert waren.
Als ich ihnen jedoch mitteilte, was ich mir fiir die
Verpackung vorstellte, waren auf einmal alle
verschwunden. “Nein, nein. Zu teuer”. Zu teuer,
das bekomme ich sogar heute noch zu héren.
Ultima II verkaufte sich noch besser als der erste
Teil und der Ladenpreis wurde wieder um fiinf
Dollar erhoht. Ich war zufrieden, mir ging es gut.
Iu diesem Zeitpunkt wurden meine Univer-
sitidtsnoten sehr schlecht, ich belegte dort einen
Programmierkurs, den ich sogar nicht bestand.
PP: (lacht) Du bist bei einem Program-
mierkurs durchgefallen?

Richard: Ja. Da muflte ich mich entscheiden,
entweder das eine oder das andere. Der Ent-

Richard hat's
gepackt: Lissig
lehnt er an seinem
Lamborghini Di
blo vor seinem
Traumhaus

schluB fiel mir damals nicht leicht. Ich verlieB
schlieBlich die Uni, um mich ganz den Spielen zu
widmen.

PP: Warum fiel dir das nicht leicht? Du
warst jung, konntest mit etwas Geld
verdienen, das du liebst.

Richard: Wegen meiner Familie. Mein Vater war
NASA-Astronaut. Meine Mutter ist Kiinstlerin.
Sie sind beide sehr gebildet und genossen die
beste Ausbildung. Meine Mutter hat einen
Master’s Degree in Kunst und mein Vater hat
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“Ich fing an,

mein Leben nicht
mehr nach Jahren,
sondern nach
Ultima-Phasen zu
zdhlen”.

Diesen SchloBturm und den
Troll werdet Ihr in Ultima IX
>~  wiederfinden
L

#‘»\m

zwei Doktortitel. Mein &ltester Bruder ist Arzt.
Mein zweitiltester Bruder Robert, der mein
Geschiftspartner ist, hat zwei Master’s Degrees.
Meine jiingere Schwester hat ihren Master’s
Degree. Ich bin also der einzige in der Familie,
~der nicht nur keinen AbschluB hat, sondern auch
‘keinen besonderen AbschluB3. Obwohl mich meine
Familie nicht dazu dréngte, an der Uni zu blei-
ben, war es in unserer Familie ein ungeschriebe-
nes Gesetz, ein gewisses Maf3 an Bildung genos-
sen zu haben, bevor man sich ins Leben wagte.
Und ich wagte mich noch nicht mal ins Leben,
sondern nur in eine kiinstliche Welt — in die Welt
der Spiele. Trotzdem wurde ich nach meiner Ent-
scheidung von meiner Familie voll unterstiitzt.
Sie verstanden, daB das Ganze finanziell so viel-
versprechend war, daB3 es unverniinftig gewesen
wiire, die Sache nicht weiterzuverfolgen. Ich
glaube aber, daB jeder, inklusive mir, davon aus-
ging, daB ich nach Abflauen des Computerspiele-
Booms mein Studium wieder aufnehmen und
meinen Abschluf nachholen wiirde.

PP: Wenn sie nur geahnt hitten...
Richard: (lacht) Ja, wenn sie nur geahnt hitten,
daB diese Industrie mittlerweile so gro gewor-
den ist, daB sie andere Industriezweige iiberholt
hat. Mittlerweile lohnt es sich natiirlich nicht
mehr fiir mich, zuriick zur Uni zu gehen, der
Abschluf wiirde mir auch nichts niitzen, zumin-
dest nicht im Computerspiele-Business.

PP: Mit Ultima 1l hast du
dich dann voll auf dem
Markt etabliert?

Richard: Ja. Da Ultima II das
erste Programm war, daf ich in
Assembler geschrieben hatte,
war es noch sehr ur feilt

nach Ultima-Phasen zu zihlen. Zu der Zeit, als
ich an Ultima III arbeitete, 1983, begann ich
mich aufgrund vertraglicher Schwierigkeiten
nicht mehr mit Sierra zu verstehen. Ich mufte
mich wieder nach einem neuen Publisher umse-
hen. Gerade da bekam mein Bruder seinen zwei-
ten Master’s Degree. Und mein Bruder ist der:
geborene Unternehmer.

PP: Warum das?

Richard: Eine Geschichte, die ich sehr gerne
erziihle und fiir die er mich haBt, ist, dal meine:
Mutter eines Tages in sein Jugendzimmer kam,
wo er auf dem Boden lag, sein Korper komplett
mit Ein-Dollar-Noten bedeckt. Meine Mutter
fragte, “Robert, was machst du da?” Und mein
Bruder sagte, “Mom, ich wollte nur mal wissen,
wie es sich anfiihlt, komplett mit Geld zugedeckt
zu sein.”

PP: Vom Geldschwimmer zum Ge-
schiftsfilhrer deines Unternehmens
(lacht)...

Richard: Ja., mein Bruder schlug mir also vor,
gemeinsame Sache zu machen. Am 28. Februar
1983 griindeten wir also Origin. Wir hatten den
Vorteil, in unserer neuen Firma gleich mit Ulti-
ma I, also einem eingefiihrten Titel beginnen
zu konnen. Toll war, daf3 ich jetzt fortan immer &
Zuschriften von Leuten bekam, die meine Pro-
dukte spielten. Das war mehr Kritik als Fan-
Post. Einige Leute schrieben sogar recht bosarti-
ge Dinge...

PP: Bosartige Dinge? Was zum Beispiel?
Richard: Nun, religiose Gemeinschaften, die
mich als satanischen Manipulierer der Jugend
Amerikas beschimpften und solche Sachen.
Eltern schrieben mir, die das Spiel noch nicht
einmal gesehen, geschweige denn gespielt hat-

Am Ende wiinschte ich mir, noch
mal von vorne anfangen zu kén-
nen, um diesmal alles besser zu
machen. Das habe ich dann auch
getan. So kam die Serie zustan-
de. Eigentlich mehr aus dem
Grund, da ich jedesmal alles bes-
ser machen wollte. Meine Kon-
kurrenz damals, die frithen Wizardrys, sie ver-
kauften sich noch besser als meine Ultima-Spie-
le. Sie entwickelten jedoch eine andere Strategie,
Wizardry 2 und 3 waren nichts anderes als
Wizardry 1 mit anderen Karten, neuen Monstern
und einer anderen Story. Die Technologie blieb
im Prinzip die gleiche. Doch so kannst du mit
einem Nachfolger immer nur annéhernd die Ver-
kaufszahlen des Vorgéingers erreichen. Im
Gegensatz dazu hat sich der sténdige technologi-
sche Wandel der Ultima-Serie bezahlt gemacht,
auch heute noch ibertrifft jede Ultima-Folge
ihren Vorgénger an Verkaufszahlen. Ich fing an,
mein Leben nicht mehr nach Jahren, sondern

ten. Ich war in einer schwierigen Phase, ich war
25 und einerseits fiihlte ich mich zwar toll, end-
lich von zu Hause weg zu sein, vermifBite aller-
dings jemand, der mich beraten konnte und der’
mir Beistand leisten konnte bei den wichtigen
Entscheidungen, die ich fiir mein Leben zu tref
fen hatte. Ich muBte mich noch selbst im Leben
finden und erhielt zur gleichen Zeit diese demo-
ralisierenden Briefe. Es war eine Phase, in der
ich tief in mich hineinschaute.
PP: Das zeigt sich auch in Ultima IV,
denke ich. Die Serie nahm auf einmal
P . N 1as

Welche Anderungen das genau waren, wohin sich
die erfolgreichste Rollenspiel-Serie aller Zeitel
ickelte, welche Kommentare Richard zu
“Anschuldigungen” der Fans in Sachen Ultim
VIII gibt und wie die wiederum grundlegen:
Verdnderungen von Ultima IX aussehen we
erfahrt ihr im zweiten Teil unseres grofen Ricl
ard Garriott-Interviews in Power Play 3/96.




Das (Computerspiele-

Magazin mit neuem Design,
komplett vierfarbig,
vielen Spieletests,
den aktuellen Trends,
Tips und Strategien
sowie wahlweise mit
einer pralivollen CD-ROM.

Das neue

Power Pla

Testabo.

QEine tierisch gute Sache.’

Mitloder ohne CD e .

POWER PLAY TEST-COU
|

["] Ja, ich will Power Play ohne CD

3 Hefte ohne CD fiir nur DM 13,50 (Sie sparen DM 6,-)
(] Ja, ich will Power Play Extra mit CD

3 Hefte mit CD fiir nur DM 27 - (Sie sparen DM 11,40)

3 x Power Play mit CD oder
3 x Power Play ohne CD.
Und das direkt nach Hause...

Einfach den Coupon ausfiillen und senden an:

Power Play, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm
oder per Fax an 07132/959 244

Vertrauensgarantie/Widerrufsgarantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen

einer Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Wenn Sie nach Erhalt des dritten Heftes nichts von mir héren, erhalte ich Power Play ohne CD zum
Jahres-Abo-Preis von nur DM 70,80 (Ausland DM 94,80) oder Power Play mit CO fir DM 138.- Jahres-
Abo-Preis (Ausland DM 162.-) regelmaBig per Post frei Haus. Ich kann jederzeit kindigen

Name/Vorname i

StraBe/Hausnummer

PLZIOR &
__TECO95

Datumy/1. Unterschrift 2. Unterschrift
Vertrauensgarantie/Widerrufsgarantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen
einer Woche ab Aushdndigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2. Unterschrift

[ Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
[ Bequem bargeldios

Konto-Nummer " Bankleitzah!

Geldinstitut



ben wieder zugeschlagen:
3/96 soll's
da sein - mal sehen, ob
.sich das Warten lohnt.

nun tatsachlich

fzeitstrategie mit Pan-
rn und Blechsoldaten -
haffen es die Bitmap
; ers “Command & Con-
und “Warcraft Il “ die
zu stehlen?
CyberMage

Neuer Anlauf von David W.

,') | %al einen Klassiker ge-
_:. ,schaffen hat.

Me auf dem Interactive-
MoVie-Trip. Wir haben die

IMPRESSUM

Chefredaktes
Chefin vom

{artmut Ulrich (hu), verantw.
Thea Ziebarth (dz)

on:
Redaktion: Frank Heukemes (fh), Knut Gollert (kn),
Michael Galuschka (mg), Sascha Gliss (sg), Ulrich Smid (us),
Peter Steinlechner (ste)
Knut Gollert (kn)
Producer: Manired Neumayer ()
tarbe

Thomas Kittel, Marc Hofmann
Alle Artikel sind mit dem Kurzzeichen des Redakteurs und/oder mit
dem Namen des Autors gekennzeichnet.
Online-Service: Michael Vondung

Redaktionsasaistenz: Catharng Breden
Telefon- chari Egbali, Maximilian Leyder
Jeden D\ens(ag und Donnerstag von 14.00 Uhr bis 17.00 Uhr
Tel.: 089/4613-335
So erreichen Sie die Redaktion:
Tel.: 089/4613-289, Telefax: 089/4613-5046

yout: Katja Milles, Coni
D Marion Schwanke, Sandra Uttendorfer

Berns
grafie: Roland Maller

Titol—Ar\wmk : Bethesdairgin

S0 ertaichen Sie di
Tol0B9/4b13.962, Fax oy
Int. Account Manager: Kurt Skupin (352)
Assistentin: Michelle Berner (360), Fax (775)
Ausiandsreprisentanten:
GroRbritannien: Smyth International, London
Tel.: 0044-181340-5058, Fax.: 0044-181341-9602
USA: M & T International Marketing, San Mateo
001-415-358-9500, Fax: 001-415-358-9739
Taiwan: Acer TWP Co., Taipei
Tel.: 008862-713-6959, Fax: 008862-715-1950
Htalien: Medias International, Mariano
0039-31-751494, Fax.: 0039-31-751482
and: insight Medis, Laren
0031-2153-12042, Fax.: 0031-2153-10572
(AR Bk Schagion Holot
Tol:00872:3-556228,Fax:00672.3.556.6944
rea: Young Media Inc. Seoul
Tel ooszz 765-4819, Fax: 00822-757-5789
ng: The Third Wave (H. K.) Ltd.
0685640985, Fx. D0652-7643857
Japan: AccotCorp, Tokio
X 008

Bestull tnd Abcanement Sarv
Power Play Aboservice; Postfach nss 74168 Neckarsulm
Tel.: 07132/959-242, Fax: 07132/959-244
rreich: DSB Aboservice GmbH
Avenbergstr 33 &-5020 Salzburg, Tel: 0662/643366
Schweiz: Abo-Verw
Aoaeraora 270, CHLog16 St Galen Tek: 0711374415
Preise: Power Play ohne CD:
Einzalhft 650 Mark Jahresabonnemert 12 Ausgaben): Inland:
: 94,80 Mark (Luftpost auf Anfrage); Osterreich:
08 Sohwaiz: 70308l
ise: Power Play mit CD:
Einzalhet 1260 Mark; Jahvesabonnement 12 Ausgaben): Inland:
- Mark (Luftpost auf Anfrage; Osterreich:
Soeaz 1584t
inkd. MwSt u
Hemcl: Modorner Zatschrfonvarinab GmbH & CoKG,
Pontaen 1123, 85386 Eching, Tol: 089319006.0
Erscheinungsweise: monatlich
P2D Konnzitfor B 10842E
an fung
m Druckvorstufen GmbH
Hans Plnse) 5(! 2, 85640 Haar
k: . Oidenbourg Grafische Betriabe GmbH
Pivderer , 95851 Kie
M-nu-lﬁm“w‘ jerden geme von der Redaktion angenommen. Sie
n frei sein von Rechten Dritter. Sollten sie an anderer Stelle zur
Verdffentichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden
sein, muB dies angegeben werden. Mit der Einsendung gibt der Ver-
fasser die Zustimmung zum Abdruck in den von MagnaMedia her-
Honorare nach Fiir
unverlangteingesancte Manusiripts bernehmen wir keine Haftung.
Urheberrecht: Alle in POWER PLAY erschienenen Beitrige sind
urheberrechtich geschitat, Alle Rechts vorbehalten, auch Uberset-
zungen und Zweitverwertung. Reproduktionen, gleich welcher Art,
ob Fotokopie, Mikrofilm oder Erfassung in DV-Anlagen, nur mit
schriftlicher Genehmigung des Verlags. Aus der Veroffentlichung
Kann icht geschiossen warden, da ie beschrigbene Losung oder

Haftung: Fir den Fall, daB n POWER PLAY unzutrefende Inlorma

tionen oder in Fehler

enthalten sein sollten, kommt eine Haftung | i bel grober Fahriis-

sigkeit des Verlags oder seiner Mitarbeiter in Betracht.

Sonderd ienst: Ale in dieser Ausgabe erschienenen Beitrige

kbnnen 2u Werbezwecken als Sonderdrucke hergestellt werden.
ragen an Klaus Buck, Tel. 089/4613-180, Fax: 089/4613-232

forstand: Carl-Franz von Quadt
Kenneth Clifford, Eduard Unzeiti

fagsanschrift: MagnaMedia Varlag AG, Postfach 1304,
Haar bei Miinchen, Telefon 089/4613-0, Fax 089/4613-100
Dieso Zeitschift st auf chiorre gebeichtem Papir it
einem Altpapieranteil von 30% gedru

Die Druckfarben sind schwarmelollfm
© 1995 MagnaMedia Verlag Aktiengesellschaft

___-.._.._.._.--__..-_-________.__.__--_---------------.%.



POWER PLAY MITMACHKARTE /

KW Folgendes hat mir an dieser Ausgabe nicht gefallen

LiwassES

Qup

A Folgendes hat mir in der Ausgabe /___am besten gefallen: _

IER ch wiinsche mir fiir die néchsten Hefte folgende Themen:

IEM [ch habe folgenden Computer inkl. Ausstattung:

Y.
che

gebirge - Telefon 027

EINE PERLE.DER NATUR,

- Am Rotha

CD-BESTELLKARTE
ROM zur
runde Sa

Gebraut nach dem deutschen Reinl

Powér Pla

Ine

E

Die CD

— —



Bitte ‘

L
!
L}
L}
5 ' e
QEE 1 ags
gg8 | 1 82
a2 H ' =t |
EE = ' EE | o~
| o ' | :
| ‘ . -
= 1
2 2 | £ £
=
= = 1
H ] : gi’.’
g, 2 o s S
© © 1 ugu
> _ TR 1 250 =
SsaoT T i Sce=
-] &‘E_Eu - 1 e g_gu.'f_:
g =T 8 s B : g =B
£ H =& I 1 = >
5 S o+ 1D : s Nn=RET
2 28 2 0 s @D =~
£ o @ o = ' g =0 0o D
= ac=a0 o i < [y - |
1
1
1
1
T
1
1 &
1 5
= >
S ! =
= @ 1 5 2
s ] i ] =
] 2 1 s £
w 2 S ' = &
—_ € E 1 E e— °©
A : - 'l i
~1 = £ ! s = o 5
x [ s ' = = s g
] = g ! = 2 = H
3 b = 1 [ a @ H
= 3 1 - =1 = 2
= g . 2 e ]
= = g ] @ s 3 E]
2 ¥ =
= £ . 2 X 5
o ) ot
> 2 .. i - 22 O £
] -2 ! = Lo 25 5
2 = "
o «n 39 @ g ! P~ & > 25 s -
= = 8 @ E 1 (- e85 Poh=} g = s -}
2 5 -] B ElE ! - 8% M= e |5 5 2 £ |=
";"' s £ § s & § & ! £ =8 B g |2 E 2 ¢ |E |s
k=] S o sl 3 E ] = P s s 1= 2 g S 2
H & 22 s 2| 3 2 v B s 2o S Els R B § [ |2
- B2 > E ) o = E B R [2 2 & £ |3
o ° SE 2388 & a 27 s ERIE32 o Es
1
'

Ng%r Anlauf von David W.

dley: Mal sehen, ob der
\ |zardy"-Macher wieder
| einen Klassiker ge-

: Spectrum Holo-
f dem Interactive-

il- und -Service:
PMM Play Aboservice; Postfach l|&, 74168 Neckarsulm
Tel.: 07‘32/959-141, Fax: 07132/959-
B Aboservice GmbH
Aranberuﬂr 33, A 5020 Sulxbuta, Tel: 0662/643866
Schweiz: Abo-Verwaltung AG
Rorschu\:’\umr 270, (’:‘H 9016 St. Gallen Tel: 071/374415
wer Play ol
Elnulhaﬁ 6,50 Mark; Jahresabonnement (12 Ausgaben): Inland:
70,80 Mark; Ausland: 94,80 Mark (Luftpost auf Anfrage); Osterreich:
588.- OS, Schweiz: sfr

ower Play mit CD:
Einzelhet 12,80 Mark; Jahrmbunnnrmm (12 Ausgabe
land: 162,- Mark (Luftpost auf Anfrag

d
itschriftenvertrieb GmbH & Co.KG,
Ponuch 1|13, 55366 Eching, 089/319006-0
: monatlich
Kﬂm:m.r BHZE

;-ehnllk Syeom Drck Dmckvomuhn GmbH

lans-Pinsel-

Bruck: R Oidentourg b Grafsche Betriebe GmbH

rdersir. 4, 85551 Kirchheim

mmmmm |

milssen frei sein von Rechten Dritter. Soliten sie an anderer Stelle zur

Veroffentiichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden

sein, muB dies angegeben werden. Mit der Einsendung gibt der Ver-

fasser dio Zustimmung Zum Abdruck n den von Magraedisher-
norare n

nverlangteingesandte Manusiripte ihernehmen wir keine Hu'tum i
rheberrecht: Alle in POWER PLAY erschienenen Beitrage sind
Uheberrscitin geschitz, Al Rchto vorbehalter, such Unerset
zungen und Zweitverwertung. Reproduktionen, gleich wel
ob Fotokopie, Mikrofilm oder Erfassung in DV-Anlagen, nur mit
schritcher Genehmigung dos Verags. Ausdar Verdffentichung
kann nicht geschlossen werden, daB die beschriebene Losung oder
dete Bezeichnung frei von gewerblichen Schutzrechten ist.
Haftung: Fir den Fall, daB in POWER PLAY unzutreffende Informa-
tionen oder in veraffentlichten Programmen oder Schaltungen Fehier
enthalten sein sollten, kommt eine Haftung nur bei grober Fahrias-
sigkeit des Verlags oder seiner Mitarbeiter in .
Sonderdruck: Alle in dieser Ausgabe erschienenen Beitrige
Knen 20 Werberwecken als Sonderdrucke herge estellt werden.
n an Klaus Buck, Tel. 089/4613-180, Fax: 089/4613-232
fer
lorstand: I-Franz von Quac fors.),
Kenneth Ciifford, Eduard Unzeit
lagnaMedia "F A 3
Haar bei Miinchen, Telefon 089/4613-0, Fax 089/4613-100

Diese Zeitschrift ist auf chlorfrei mblmcmum Papier mit
einem Altpapieranteil von

Die Druckfarben sind schwermetal

© 1995 MagnaMedia Verlag Akmng-ullwhlﬁ



Gebraut nach dem deuschen Reinheitsgebor in der Krombacher Brauerei
stal-Krombach - Am Rothaargebirge - Telefon 02732/880.0

gl PERLE. DER N AR







	IMAGE2855.pdf
	IMAGE2939.pdf
	IMAGE2940.pdf
	IMAGE2941.pdf
	IMAGE2942.pdf
	IMAGE2943.pdf
	IMAGE2944.pdf
	IMAGE2945.pdf
	IMAGE2946.pdf
	IMAGE2947.pdf
	IMAGE2948.pdf
	IMAGE2949.pdf
	IMAGE2950.pdf
	IMAGE2951.pdf
	IMAGE2952.pdf
	IMAGE2953.pdf
	IMAGE2954.pdf
	IMAGE2955.pdf
	IMAGE2956.pdf
	IMAGE2957.pdf
	IMAGE2958.pdf
	IMAGE2959.pdf
	IMAGE2960.pdf
	IMAGE2961.pdf
	IMAGE2962.pdf
	IMAGE2963.pdf
	IMAGE2964.pdf
	IMAGE2965.pdf
	IMAGE2966.pdf
	IMAGE2967.pdf
	IMAGE2968.pdf
	IMAGE2969.pdf
	IMAGE2970.pdf
	IMAGE2971.pdf
	IMAGE2972.pdf
	IMAGE2973.pdf
	IMAGE2974.pdf
	IMAGE2975.pdf
	IMAGE2976.pdf
	IMAGE2977.pdf
	IMAGE2978.pdf
	IMAGE2979.pdf
	IMAGE2980.pdf
	IMAGE2981.pdf
	IMAGE2982.pdf
	IMAGE2983.pdf
	IMAGE2984.pdf
	IMAGE2985.pdf
	IMAGE2986.pdf
	IMAGE2987.pdf
	IMAGE2988.pdf
	IMAGE2989.pdf
	IMAGE2990.pdf
	IMAGE2991.pdf
	IMAGE2992.pdf
	IMAGE2993.pdf
	IMAGE2994.pdf
	IMAGE2995.pdf
	IMAGE2996.pdf
	IMAGE2997.pdf
	IMAGE2998.pdf
	IMAGE2999.pdf
	IMAGE3000.pdf
	IMAGE3001.pdf
	IMAGE3002.pdf
	IMAGE3003.pdf
	IMAGE3004.pdf
	IMAGE3005.pdf
	IMAGE3006.pdf
	IMAGE3007.pdf
	IMAGE3008.pdf
	IMAGE3009.pdf
	IMAGE3010.pdf
	IMAGE3011.pdf
	IMAGE3012.pdf
	IMAGE3013.pdf
	IMAGE3015.pdf
	IMAGE3016.pdf
	IMAGE3017.pdf
	IMAGE3018.pdf
	IMAGE3019.pdf
	IMAGE3020.pdf
	IMAGE3021.pdf
	IMAGE3022.pdf
	IMAGE3023.pdf
	IMAGE3024.pdf
	IMAGE3025.pdf
	IMAGE3026.pdf
	IMAGE3027.pdf
	IMAGE3028.pdf
	IMAGE3029.pdf
	IMAGE3030.pdf
	IMAGE3031.pdf
	IMAGE3032.pdf
	IMAGE3033.pdf
	IMAGE3034.pdf
	IMAGE3035.pdf
	IMAGE3036.pdf
	IMAGE3037.pdf
	IMAGE3038.pdf
	IMAGE3039.pdf
	IMAGE3040.pdf
	IMAGE3041.pdf
	IMAGE3042.pdf
	IMAGE3043.pdf
	IMAGE3044.pdf
	IMAGE3045.pdf
	IMAGE3046.pdf
	IMAGE3047(1).pdf
	IMAGE3048(1).pdf
	IMAGE3049(1).pdf
	IMAGE3050(1).pdf
	IMAGE3051(1).pdf
	IMAGE3052(1).pdf
	IMAGE3053(1).pdf
	IMAGE3054(1).pdf
	IMAGE3055(1).pdf
	IMAGE3056(1).pdf
	IMAGE3057(1).pdf
	IMAGE3058(1).pdf
	IMAGE3059(1).pdf
	IMAGE3060(1).pdf
	IMAGE3061(1).pdf
	IMAGE3062(1).pdf
	IMAGE3063(1).pdf
	IMAGE3064(1).pdf
	IMAGE3065(1).pdf
	IMAGE3066(1).pdf
	IMAGE3067(1).pdf
	IMAGE3068(1).pdf
	IMAGE3069(1).pdf
	IMAGE3070(1).pdf
	IMAGE3071(1).pdf
	IMAGE3072(1).pdf
	IMAGE3073(1).pdf
	IMAGE3074(1).pdf
	IMAGE3075(1).pdf
	IMAGE3076(1).pdf
	IMAGE3077(1).pdf
	IMAGE3078(1).pdf
	IMAGE3079(1).pdf
	IMAGE3080(1).pdf
	IMAGE3081(1).pdf
	IMAGE3082(1).pdf
	IMAGE3083(1).pdf
	IMAGE3084(1).pdf
	IMAGE3085(1).pdf
	IMAGE3086(1).pdf
	IMAGE3087(1).pdf
	IMAGE3088(1).pdf
	IMAGE3088_2.pdf
	IMAGE3089(1).pdf

